
GameStar  Mai 20036

Inhalt

52

05 2003

GameStar exklusiv vor Ort: Als
einziges deutsches Magazin ha-
ben wir bei Entwickler Raven in
den USA zum Laserschwert von
Jedi Knight 3 gegriffen. Helden-
Bastelkasten, freie Missionswahl,
spektakuläre Lichtsäbelduelle
und neue Machtfähigkeiten: 
Jedi Knight 3 wird eine Offen-
barung für jeden Actionfan!
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Exklusiv-Artikel

W ie, noch ein Cultures-
Ableger? Nach Die Rei-

se nach Nordland präsentiert-
Funatics mit Das achte Welt-
wunder bereits das zweite al-
lein lauffähige Addon zu ih-
rem Aufbauspiel Cultures 2.
Kein müder Aufguss, denn die
acht neuen Missionen sind
spannend und abwechslungs-
reich – und dank CPU-Hilfe
auch für Einsteiger geeignet.

Wunder wirken
Finstere Mächte streben nach
der Weltherrschaft. Doch zum
Glück gibt es die tapferen Wi-
kinger von Häuptling Bjarni:
Um die Bedrohung aufzuhal-
ten, müssen die Männer nicht
nur alle sieben Weltwunder
der Antike neu errichten, etwa
den Koloss von Rhodos oder
die Hängenden Gärten, son-
dern sogar ein achtes dazu er-
schaffen. Am Anfang jeder
Mission steht immer der Bau
eines funktionierenden Dorfes.
Denn Ihre Untertanen haben
Hunger und arbeiten zudem
mit Werkzeugen besser als oh-
ne. Auch um die Nachkom-
men Ihrer Untertanen müssen
Sie sich kümmern. Erst wenn
Sie den Wikingern Frauen und
Wohnung zuteilen, kommen
Babys. Neu in Das achte Welt-
wunder ist der Computer-As-
sistent: Der sorgt auf Wunsch
für Nachwuchs und kümmert
sich um lästige Details wie et-
wa die Versorgung der Bewoh-
ner mit Schuhen.

Auftragslawine
Floriert die Wirtschaft, können
Sie sich an die zahlreichen
Aufgaben wagen. Mal müssen
Sie eine bestimmte Menge an
Rohstoffen herstellen. Später
steht das Erforschen einer ver-
steckten Höhle auf dem
Dienstplan. Und manchmal
rücken Sie einigen besonders
hartnäckigen Gegnern auch
mit Ihren Truppen zu Leibe.

Für Das achte Weltwunder
spendierten die Entwickler der
mittlerweile betagten Grafik-En-
gine ein schickes Vertex-Sha-
ding, das etwa Leucht- oder Was-
sereffekte aufpoliert. Spielerisch
hat das Funatics-Team den Fo-

kus weg vom reinen Aufbau hin
zu Mini-Missionen verschoben.
Multiplayer-Fans messen sich
mit bis zu fünf Konkurrenten
im Capture-the-Flag-Modus, De-
athmatch oder dem netten und
witzigen Kuh-Klauen.
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Test Strategie

Mehr Missionen, weniger Aufbau

Das achte Weltwunder
Funatics schickt die Wikinger bereits zum vierten Mal zurück auf Ihre Festplatte.
Acht Missionen lang retten Sie mit Häuptling Bjarni & Co die Welt vor dem Bösen.

Nicht neu, aber gut

Wer dachte, dass aus Cultu-
res mittlerweile völlig die
Luft raus ist, hat sich ge-
täuscht. Die Missionen spie-
len sich sehr abwechslungs-
reich (wenn auch manchmal

zu lang) und lassen Raum zum Experimentie-
ren. Klasse auch die praktische Hilfefunktion.
Fürs nächste Mal sollten die Funaticer aber
unbedingt die Grafik erneuern. Die hat trotz
Vertex-Shading inzwischen einen Riesenbart.
Wikingerfreunde werden dennoch auch mit
dem aktuellen Teil jede Menge Spaß haben.

Mick Schnelle

Unsere Truppen (oben links) stürmen das gegnerische Lager – doch da lauert schon ein roter Drache!

Schöner Nebel dank Vertex-Shading.

Capture-the-Flag, Capture-the-Cow, DeathmatchMultiplayer-Modi:Ein Spieler pro Original

Ausstattung:

21.3.2003

1 CD, DVD-Box, 10 S. Handbuch

Publisher: Release (D):Funatics, (0208) 208 439 270 60
Sprache: Deutsch

USK-Freigabe: ohne Beschr.
Preis: ca. 30 Euro

Internet (6 Spieler)

WERTUNG

ALTERNATIVEN

HARDWARE-KONFIGURATION

MULTIPLAYER

DAS FÜHRTE ZUR WERTUNG

Das achte Weltwunder

Abwechslungsreicher Cultures-Abkömmling

%80

Anno 1503 (87%, GS 12/02)
Erheblich komplexerer Wirtschaftspart, größer
und umfangreicher angelegte Siedlungen.

Siedler Platinum (85%, GS 05/03)
Komplett-Kollektion aller Siedler-Teile inklusive
dem tollen, grafisch anspruchsvollen 4. Teil.

MINIMUM

CPU mit 500 MHz
128 MByte RAM
350 MByte Installationsgröße

STANDARD

CPU mit 750 MHz
256 MByte RAM
350 MByte Installationsgröße

OPTIMUM

CPU mit 1,0 GHz
256 MByte RAM
350 MByte Installationsgröße 

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Gut
Gut
Gut
Gut

Befriedigend

Netzwerk (6 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)Modem (0 Spieler)

Pro Kontra
Å sehr viel Abwechslung

Å interessante, umfangreiche Missionen

Å sympathisches Aufbauprinzip

Í teils recht langatmig

Íwenige Neuerungen

Í veraltete Grafik

1 StundeEingewöhnung: Solo-Spaß: Multiplayer-Spaß:15 Stunden 5 Stunden

Aufbaustrategie

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

TNT 2 Voodoo 5 Geforce 1/2 MX Geforce 2/4 MX Radeon 9000 Geforce 3 Geforce 4 Ti Radeon 9700

MIC

Spannende Tests erfordern viel Platz,
weswegen wir das Strategiespiel Das
achte Weltwunder nur auf einer hal-
ben Seite ins Heft bekamen. Unsere
Premium-Abonnenten finden die aus-
führliche Variante auf (www.game-
star.de Quicklink: ). Weitere Infos
zu unserem exklusiven Bezahl-Ange-
bot finden Sie unter

–› www.gamestar.de/premium
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