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Rubriken Vorschau

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

In GTA Vice City lockt nicht nur die Sünde, son-
dern auch eine riesige Spielwelt. Und die Aus-
sicht auf eine steile Gangsterkarriere: Klettern Sie
mit uns auf Motorräder und in Hubschrauber,
um eine Zeitreise in die 80er-Jahre anzutreten.

GTA Vice City

Grafikpracht und spielerischer Tiefgang
machen Spellforce zur Echtzeitstrategie-Hoff-
nung 2003. Wir stürzen uns in die Fantasy-
Schlachten gegen Orks und Magier, um für Sie
weitere Details zum Spiel herauszufinden.

Spellforce

Zeitgleich mit dem Film Matrix Reloaded er-
scheint am 15. Mai der Actiontitel von Shiny.
Vorab wollte Warner das Spiel nicht heraus-
rücken, warten Sie also mit dem Kauf auf unse-
ren Test. Der zeigt, was Enter the Matrix taugt.

Enter the Matrix

Unsere Hardware-Spezialisten sagen Ihnen,
welche Prozessoren,Mainboards und Speicher-
bausteine ideal zusammen-
arbeiten. In unserer Tuning-
Reihe erfahren Sie, wie Ihr
Pentium 4 durch Übertakten
zur Höchstform aufläuft.
Außerdem gibt’s wieder
knallharte Grafikkarten-Tests.

Optimale Hardware-Kombis

Unsere Tipps-Experten spielen sich durch
GTA Vice City, Enter the Matrix und Rise of
Nations. Bei Indiana Jones 6 findet Indy die
Kaisergruft. Außerdem gibt’s Profikniffe zu
Freelancer, das am 28. Mai in den Läden steht.

Tipps & Tricks

Nach mehreren Verzögerungen ist das Strate-
gie-Spektakel von Brian Reynolds endlich fer-
tig. Im innovativen Eroberungsmodus von Rise
of Nations erringen wir die Weltherrschaft und
berichten im Test von unseren Erfahrungen.

Rise of Nations

Das Grauen nähert sich unaufhaltsam: Wir
nehmen die aktuellste Version von id Soft-
wares Horror-Shooter unter die Lupe und klä-
ren, wie sich Doom 3 gegen den neu aufge-
tauchten Konkurrenten Half-Life 2 behauptet.

Doom 3

Mitte Mai geht es wieder los: Das GameStar-Team durchforstet die weltgrößte Spielemesse in
Los Angeles nach Highlights und Geheimtipps. In unserem Monster-Messebericht lesen Sie
alles über Top-Titel wie Half-Life 2, Jedi Knight 3, Commandos 3 oder Deus Ex 2. Frisch von den
Ständen liefern wir Genre-Hitlisten und Designer-Meinungen. Dazu gibt´s heiße Videos spannender
Titel (bei »ab 16/ab 18«-Abos unzensiert!). Nur wer selbst hinfliegt, ist noch näher am Geschehen!

Spielemesse E3Der Juni wird heiß: Aus dem sonni-
gen Kalifornien bringen wir jede
Menge E3-News mit. Für unsere
Tests zu GTA Vice City und Enter
the Matrix lohnt es sich sogar, den
Freibad-Besuch zu verschieben.

Im 
nächsten
GameStar

Unser CD/DVD-Team gibt Vollgas mit der
Demo zu Colin McRae Rally 3. Außerdem
dreht unsere E3-Delegation spannende
Videos – für Abo-Umsteiger (siehe Seite 30/
31) und Käufer von »GameStar Unzensiert«
ungeschnitten. Nur dort kämpfen Sie auch
in der Breed-Demo (USK 16) gegen Aliens.
Auf allen Scheiben: Aktuelle Mods (etwa
Thievery für UT 2003), Patches und Treiber.
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