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Inhalt CD/DVD

Unzensiert.   Das neue Jugendschutzgesetz zwingt uns, von unseren Datenträgern vor allem Demos zu Ego-Shootern

zu entfernen, da diese meist als »jugendbeeinträchtigend« eingestuft werden. Damit ist jetzt Schluss: Ab diesem Monat liegt bei Ih-

rem Zeitschriftenhändler die neue, rote Ausgabe GameStar Unzensiert – inklusive Demo-CD, die ab 16 Jahren freigegeben ist. Da-

rauf finden Sie ungeschnittene Videos und Demos, die Sie auf den anderen Heft-Varianten nicht erhalten! Diesmal mit dabei sind die

Demos zu Raven Shield, Devastation und Will Rock sowie die Video-Specials zu Stalker und Breed. Ab dem kommenden Monat gibt’s

die Zusatzinhalte auch für Abonnenten auf DVD – gegen Altersnachweis. Beachten Sie dazu unsere Anzeige auf Seite 30/31.

Highlights und Neuerungen.   Hat Ihnen der Test zum Strategie-

Highlight Tropico 2 Lust auf mehr gemacht? Dann herrschen Sie doch in unserer Ex-

klusiv-Demo des Aufbauspiels zwei Levels lang über eine Karibikinsel! Zudem emp-

fehlen wir Ihnen die Demo des Rennspiels Live for Speed, einem unserer Geheimtipps

des Monats. Hier ist purer Fahrspaß garantiert, vor allem, wenn Sie online gegen zahl-

reiche Kontrahenten antreten. Außer den Top-Videos zu Stalker, Black & White 2 und

den ausführlichen Interviews samt Screenshots zu Half-Life 2 präsentieren wir eine ab-

solute Neuerung: das Kuriositäten-Kabinett. Darin stellen Ihnen Heiko Klinge und Flo-

rian Stangl auf humorvolle Art drei aktuelle, ungewöhnliche Spiele vor. Schreiben Sie

uns dazu Ihre Meinung entweder als Leserbrief oder als E-Mail an cd@gamestar.de.
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CD/DVD Highlights

Ω Tropico 2
CPU mit 600 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Aufbauspiel
Sprache: Deutsch
Installation: 230 MByte
Umfang: 2 Missionen
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Exklusiv bei GameStar schlüpfen Sie die-
sen Monat erneut in die Rolle des Herr-
schers über ein Piratennest. Im Unter-
schied zur Demo des Vormonats basiert
die aktuelle Version auf dem finalen Pro-
grammcode und bietet gleich zwei um-
fangreiche Aufträge, die zu stundenlan-
gem Spielen einladen. Und das alles in
deutscher Sprache – inklusive des stim-

mig synchronisierten Smitty, der Ihnen
mit Ratschlägen beisteht. So machen Sie
sich selbst ein Bild von dem witzigen Auf-
bauspiel, das im Test in dieser Ausgabe
satte 88 % Spielspaß einheimst.

Ein Heim für Kapitäne
Als ehemaliger Pirat haben Sie sich auf ei-
ner Insel zur Ruhe gesetzt, um ein kleines
Seeräuber-Paradies zu gründen. Die Ge-
setzlosen sollen hier Unterschlupf finden
und sich von den anstrengenden Raubzü-
gen erholen. Um Ihre Insel für echte See-
bären attraktiv zu machen, müssen Sie pro-
minente Freibeuter als Dauerbewohner ge-
winnen. Deshalb dreht sich in beiden Auf-
trägen der Demo alles um zwei berüchtig-
te Kapitäne: Die wollen ein nettes Häus-
chen im Grünen und ein seetaugliches
Schiff. So sorgen Sie in der ersten Mission
für standesgemäße Unterkünfte. Im zwei-
ten Auftrag bauen Sie eine Seefahrtindus-
trie auf, so dass jeder Kapitän sein eigenes
Schiff befehligen kann. Damit Sie sich im
Spiel zurechtfinden, versorgt Sie der Bera-
ter Smitty mit wichtigen Informationen
und dient als interaktives Tutorial.

Piraten-Know-how
Da Smitty in der Demoversion nicht auf al-
le Details von Tropico 2 eingeht, noch ein
paar praktische Tipps: Kümmern Sie sich
zu Beginn jeder Mission vorrangig um die
Holzproduktion. Es ist unsinnig, mög-
lichst viele Holzfällerlager zu bauen; zwei
Stück reichen aus. Ein zweites Sägewerk
ist wichtiger, da mit nur einer Anlage Eng-

pässe beim Haus- und Schiffsbau entste-
hen. Ebenso entscheidend für den Sieg
sind Ihre Goldvorräte. Plünderfahrten fül-
len die eigene Schatzkiste und die der be-
teiligten Piraten. Damit die Schiffe nicht
immer nur in den umliegenden Gewäs-
sern auf die Jagd gehen, klicken Sie auf
den Fernglas-Button, der die strategische
Karte öffnet. Dort bestimmen Sie per
Drag-&-Drop das Zielgebiet der Segel-
schiffe. Eine weitere Einnahmequelle:
Schenken Sie reichen Gefangenen per
Edikt die Freiheit – gegen entsprechendes
Lösegeld natürlich! Weitere nützliche
Tipps und Tricks finden Sie in unserer
Tropico 2-Komplettlösung in diesem Heft.

Installation
Installiert wird die Demo durch einen
Klick auf den Button »Installation« in un-
serem CD/DVD-Menü. Im folgenden Set-
up-Menü stimmen Sie der Lizenzverein-
barung zu. Bei Bedarf wählen Sie dort
auch den Zielordner oder übernehmen die
Vorgabe per Klick auf »Installation«. Ist
der Kopiervorgang beendet, startet die De-
mo über die wahlweise angelegte Desktop-
Verknüpfung oder das Windows-Startme-
nü unter »Start/Programme/Tropico2De-
mo/Tropico 2 Die Pirateninsel - Demo«.
Von dort lässt sich Tropico 2 bei Proble-
men auch im abgesicherten Modus star-
ten. Um das Spiel von Ihrem System zu ent-
fernen, klicken Sie auf »Tropico 2 Die Pira-
teninsel - Demo deinstallieren«. Daraufhin
löscht die De-Installationsroutine alle zur
Demo gehörenden Programmdateien.
Spielstände entfernen Sie optional.

Mausbewegung Karte scrollen

+, - (Zifferblock), Mausrad Karte zoomen

+, - Spielgeschwindigkeit schneller, langsamer

E Edikt-Menü

C Bau-Menü

O Anzeigenoptionen

M strategische Karte

L Inselbericht

G Gitternetzlinien an, aus

T Bäume an, aus

A Berater an, aus

Exklusiv-Demo

Mit den Anzeigeoptionen verschaffen Sie sich schnell einen Überblick. Im
Bild: die unterschiedlich ausgeprägte Anarchie auf der Insel.

Der Berater Smitty (links oben) erklärt Ihnen unter-
haltsam die wichtigsten Spielfunktionen.

In der Mission »Kapitänsunterkünfte» wollen berühmte Freibeuter in solch herrschaftlichen Residenzen untergebracht sein.

AB



Ω Warrior Kings Battles
CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Strategiespiel
Sprache: Englisch
Installation: 239 MByte
Demoumfang: Tutorial, 1 Plänkelkarte
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste Einheit auswählen

Doppelklick auf Einheit wählt ganze Einheitengruppe

Rechte Maustaste Befehle geben

W, S, A, D Karte bewegen

Mausrad Kamera hoch, runter

Mausrad gedrückt Kamera drehen

s Menü

P Pause

R Wegmarken setzen

ß Bildausschnitt über Einheit zentrieren

t Dialoge ein-, ausblenden

Ω Big Mutha Truckers
CPU mit 500 MHz, 96 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch
Installation: 417 MByte
Demoumfang: 2 Aufträge
Demo-Qualität: Gut

i beschleunigen

k bremsen

j nach links lenken

l nach rechts lenken

W Gang wechseln

S Rückwärtsgang

A Blick in linken Seitenspiegel

D Blick in rechten Seitenspiegel

C Perspektive ändern

R Radiosender wechseln

E Hupe

Ω I was an Atomic Mutant
CPU mit 400 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Actionspiel
Sprache: Englisch
Installation: 33 MByte
Demoumfang: 1 Level
Demo-Qualität: Gut

W vorwärts gehen

S rückwärts gehen

A nach links drehen

D nach rechts drehen

Linke Maustaste ausgewählte Waffe abfeuern

Rechte Maustaste Kino-Ansicht

1 bis 5 oder Mausrad Waffe wechseln

s Spiel verlassen

Mausbewegung Kopf drehen, zielen

T spotten

P Pause

Ω Live for Speed (neu)

CPU mit 500 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Rennspiel
Sprache: Englisch
Installation: 61 MByte
Demoumfang: 4 Strecken
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste beschleunigen

Rechte Maustaste bremsen

j, l nach links, rechts lenken

W, E nach links, rechts sehen

R nach hinten sehen

Q Handbremse

B Hupe

ß Auto auf Piste zurücksetzen

1 Wiederholung ansehen

2 Wiederholung speichern

3 Wiederholung laden

Ω Raven Shield (Solo)

CPU mit 600 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Actionspiel Sprache: Englisch
Installation: 243 MByte
Demoumfang: 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

W, S, A, D Bewegungsrichtungen

Linke Maustaste Waffe abfeuern

Rechte Maustaste laufen, gehen

ß Aktion ausführen

Q, E nach links, rechts lehnen

X hinknien, hinlegen

C aufstehen

Z nachladen

1 bis 4 Waffen, Gegenstände auswählen

5 Nachtsichtgerät aktivieren

B Feuerrate ändern

Ω Top Gun
CPU mit 450 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Actionspiel
Sprache: Englisch
Installation: 49 MByte
Demoumfang: 1 Mission
Demo-Qualität: Gut

j, l nach links, rechts steuern

i, k nach unten, oben steuern

v rechts Primärwaffe abfeuern

q rechts Sekundärwaffe abfeuern

Bild ab Waffe wechseln

b Ziele durchschalten

™ Perspektive ändern

£ Karte zoomen

Ü Nachbrenner an

+ langsam fliegen

s beenden, Pause

Demos
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Auf CD/DVD: 
ausführliche 
Beschreibungen

Nur auf »GameStar Unzensiert«!



Highlights CD/DVD

Demos Highlights auf CD und DVD

Ω Will Rock

CPU mit 800 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Actionspiel Sprache: Englisch
Installation: 236 MByte
Demoumfang: 1 Mission, 1 Karte
Demo-Qualität: Sehr gut

W, S, A, D Bewegungsrichtungen

Linke Maustaste Waffe abfeuern

R Waffe nachladen

Ω Devastation

CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte mit T&L

Genre: Ego-Shooter Sprache: Englisch
Installation: 449 MByte
Demoumfang: Tutorial, 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

W, S, A, D Bewegungsrichtungen

j, l nach links, rechts drehen

ß springen

Ω Programme
Exklusiv bei GameStar gibt es das zweite
Update des Jahres 2003 des nützlichen
Tools Dirty Little Helper mit Cheats, Tipps
und Lösungen zu Toptiteln wie DTM Race
Driver, Freelancer, Indiana Jones 6 und
Vietcong. Zudem finden Sie auf CD/DVD
sämtliche im Hardware-Schwerpunkt zu
Windows XP vorgestellten Werkzeuge. Von
XP Anti-Spy und DirectX 9.0a bis zum neu-
esten Detonator XP-Treiber von Nvidia ist
alles dabei, um Ihren PC fit zu machen.

Ω 16 Desktop-Motive
Wir haben eine Kollektion mit den schön-
sten Bildschirmhintergründen für Sie zu-
sammengestellt. Mit dabei sind Hits wie
Halo, Enter the Matrix, Midnight Club 2,
Raven Shield, Sim City 4, Tomb Raider 6,
Tropico 2 und World of WarCraft. Doch
auch die hübsche Fee aus der Grafikdemo
zur Geforce-FX-Karte poliert Ihren Desk-
top auf. Insgesamt 16 Motive finden Sie in
den Auflösungen 800 mal 600 und 1024
mal 768 Pixel auf unserer Video-CD. 

Probleme mit einem PC-Spiel? Der DLH hilft! Nvidias Maskottchen verschönert Desktops.

SAM

Nur auf »GameStar Unzensiert«!

Nur auf »GameStar Ungeschnitten«!

Gewinner 03/2003
Der Gewinner des letzten Monats heißt Andreas
Sommer. Unsere Leser stimmten eindeutig für seinen
Fußballmanager »World Soccer Manager«.

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:
1. Purpsi von Carl-Friedrich Heintz.
2. Jumpy Balla 2003 von Jan Mallander.
3. C-Break von Lars Kranebitter.
4. Senet von Micha Schupp.
5. Boneman von Christoph Geng.

Wettbewerb: Leserprogramme
Wie jeden Monat gibt es auch in dieser Ausgabe
wieder die beliebten Leserdemos. Fünf Spiele
schafften es in die Endauswahl des GameStar-Wett-
bewerbs. Sie finden die Demos samt Beschreibun-
gen auf unserer CD/DVD. Von dort aus lassen sich
die Spiele auch installieren. Geben Sie auf der Mit-
machkarte im Heft Ihren Favoriten an, um an unserer
monatlichen Verlosung teilzunehmen. Der Gesamt-
sieger des Leserdemo-Wettbewerbs bekommt ein
Computerspiel seiner Wahl. Wenn auch Sie ein
interessantes Spiel oder ein nützliches Tool pro-
grammiert haben, und teilnehmen möchten, dann
schicken Sie es an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder per E-Mail an:

cd@gamestar.de

Mit dem
World Soccer
Manager füh-
ren Sie Ihre
Mannschaft an
die Spitze.

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs/DVD auf eigene Gefahr! Für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs/DVD entstehen, übernehmen wir keine Haftung .
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DVD Highlights

Exklusiver

Auf CD sind in dieser Ausgabe
schon eine Menge neue Maps.
Doch auf DVD bieten wir noch
mehr: Zehn Szenarios zum Echt-
zeit-Strategiespiel C&C Gene-
rals, sowie für Battlefield 1942
die offizielle Karte »Aberdeen«.
Damit Sie Counterstrike auch
offline spielen können, haben
wir als Bonus das Bot-Pro-
gramm PodBot gebrannt.

Extra-Karten

Endlich hat die RSGS-Crew den
goldenen C 64 erobert. Erleben
auch Sie das neueste Raum-
schiff-GameStar-Abenteuer, wie
gewohnt in brillanter Bild- und
Tonqualität. Mit einem Heim-
DVD-Player genießen Sie das
Erlebnis sogar bequem auf der
Couch vor dem Fernseher.
Zusätzlich sind exklusiv auf DVD
die beliebten Outtakes.

Raumschiff GameStar & Outtakes

Acht Extra-Demos nutzen den
enormen Platz auf unserer DVD.
Das 3D-Rollenspiel Mistmare
kommt in einer brandneuen
Version auf satte 278 MByte. Die
rundum gelungene Seekriegs-
Simulation Enigma bereichern
das Angebot. Eine CD wäre
jetzt schon fast voll, doch auf
DVD kommen noch sechs wei-
tere Demos hinzu!

8 Extra-Demos

Exklusiv auf DVD haben wir die
derzeit beliebteste und größte
Battlefield 1942-Mod Desert
Combat gepackt. Zusätzlich
gibt’s die neueste Version 2.7
der taktikorientierten Half-Life-
Mod Firearms und den UT 2003-
Spielmodus Overload. Sudden
Strike 2-Fans kommen voll auf
ihre Kosten mit der 162 MByte
großen SSNMod-Erweiterung.

Extra-Mods 

Unsere interaktive Preview zum
kommenden Ego-Shooter Stal-
ker zeigt schon jetzt die fantasti-
sche Grafik in Bewegung und
liefert Ihnen brandheiße Infos.
Der Video-Beitrag auf DVD ist
somit die perfekte Ergänzung
zur exklusiven Preview im Heft.
Nutzen Sie die Chance, von
Petra Schmitz in vier Kapiteln alle
vor Ort recherchierten Features
des Actionspiels zu erfahren.

Das Spiel: Knapp drei Minuten lang haben Sie Gelegenheit, die Grafik des
Spiels zu bestaunen. Begleiten Sie Redakteurin Petra Schmitz auf ihrer aufregenden
Tour durch das verseuchte Gebiet rund um den Atomreaktor Tschernobyl.
Die Entwickler: GameStar hat die Stalker-Entwickler in den Räumen einer
ehemaligen Raketenfabrik in der Ukraine besucht, die als Büro dienen. In dieser
einzigartigen Umgebung entlockten wir den Programmierern viele Details.

Die Physik-Engine: An-
hand eines metallenen Bau-
werks, das in einem speziellen
Level platziert ist, demonstrieren
die Entwickler ihre phänomena-
le Physik-Engine. Sehen Sie, wie
mittels neuester Technik die Auf-
bauten realistisch einstürzen.
Fahrzeuge: Abschließend
kommentiert Petra Schmitz eine
Fahrt in der Spiel-Engine quer
über Stock und Stein. Das Poly-
gonmodell des Lada Niva muss dabei einiges aushalten. Zudem bekommen
Sie die vielfältigen Einsatzmöglichkeiten des Fahrzeugs gezeigt: Die Ladefläche
und der Kofferraum des Lada dienen als Stauraum für die Ausrüstung des Stal-
kers. Der Held kann somit mehr transportieren und bleibt trotzdem beweglich.
Screenshots: Stalker setzt die Messlatte für Grafikstandards höher. Eine
Auswahl der spannendsten Screenshots schließt die interaktive Preview ab.

Interaktives Preview

Science-Fiction-Fans freuen sich
jetzt schon auf die Fortsetzung
der gelungenen Comic-Verfil-
mung X-Men. Einen ersten Ein-
druck des Spektakels X-Men 2
liefert Ihnen der rund 2,5 Minu-
ten lange Trailer. Außerdem fin-
den Sie auf unserer Silberschei-
be Kino-Trailer zu Die Wutpro-
be, Nicht auflegen, Swimfan,
Agent Cody Banks und LXG.

6 Kino-Trailer

DVD-Inhalt
Mit 8,5 GByte bietet unsere DVD Daten in
Masse und Videos in bester Qualität.


