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Satire Rubriken

Die Vorletzte
Sie wollten schon immer mal ein berühmter Designer sein?
Unser Brettspiel Developoly bringt Sie dem Traumziel näher.

Bei dem Superwetter sitzt du
am PC? Geh doch mal raus!

GameStar-Fotoroman Folge 46: Sommer in der Stadt
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Ihre Grafiker streiten schon in
der Konzeptphase über 
die Zahl der Blätter an den
3D-Bäumen. Eine Runde
aussetzen.

Eine Erbschaft bringt Ihrem
jungen Entwicklungsstudio
100.000 Euro. Vier Felder
vorrücken!

Ein alter Freund mit
Informatikdiplom program-
miert kostenlos die Künstliche
Intelligenz für das Spiel. Zwei
Felder vor.

Ihr Geschäftspartner brennt
mit dem Firmenvermögen
nach Rio durch. Zurück auf
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Ein Festplattencrash zerstört
die Arbeit der letzten

Wochen. Zwei Felder zurück.

Das E3-
Publikum
konzentriert
sich auf
Doom 3 und
lässt Ihr
Spiel links
liegen. Eine
Runde aus-
setzen.

Ehemalige Mitarbeiter grün-
den ihr eigenes Unternehmen

und programmieren ein
Konkurrenzspiel. Ein Feld

zurück.
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G
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P

ublishers setzen Sie
eine P
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Verpackung durch. 

Ein Feld vor.
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im
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Raubkopierer. Fünf
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Peter Molyneux
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Bill Roper
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John Carmack
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Sid Meier

Wie in Vice City?

Soll ich dich etwa mit Gewalt
vor die Tür schleifen?

Auf der Games Convention in
Leipzig ist Ihr Spiel in aller

Munde. Ein Feld vor.

Strahlender Sonnenschein!

Schnelle Autos!
Wie in Vice City.

Wie in Vice City.

Wie in Vice City.

Schöne Frauen!


