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Abenteuerliche Weltreise, Teil 2

Indiana Jones 6

Je naher Indy der Kaisergruft kommt, desto schwieriger wird sein Weg. Doch mit

I
Tipps & Tricks

dem zweiten Teil unserer Komplettlosung gelangt der Archaologe sicher ans Ziel.

N achdem wir Sie im ersten Teil der Lo-

sung bis nach Hongkong begleitet ha-
Dben, setzen wir die abenteuerliche Reise des
Dr. Jones fort. Unsere Tipps unterstiitzen
Sie im Gefecht gegen Kampf-Flugzeuge
und Zombies sowie beim groflen Finale.

O Peng-Lai-Lagune

Das Geheimnis der
Peng-Lai-Lagune, Teil 1
Was mache ich mit dem Sprengstoff
aus dem U-Boot?
TIPP 1: Indy klettert rechts iiber die Leiter
auf den Holzsteg. Dort findet er in den Kis-
ten eine Harpune und eine Sauerstoftfla-
sche. Am Grund der Bucht iiberwiltigt er
den Taucher und holt den Sprengsatz aus
dem U-Boot-Wrack. Dann nimmt der Held
sich den Gegner beim Felsspalt zur Brust,
um dort den Sprengsatz anzubringen.

Wie gelange ich in das Gebadude?
TIPP 2: Durch den Felsspalt schnorchelt Dr.
Jones ins nichste Becken. Unterwegs holt
er in der Kammer Luft und sammelt dort

die zusitzlichen Harpunenpfeile ein. Im
nichsten grofRen Becken krabbelt der Held
beim Baum an Land. In der Kiste liegt ein
Verbandspackchen. Uber die nahen Platt-
formen schwingt und hiipft der Archiologe
zum Eingang. Dort schligt er die beiden
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Tipp 2: Uber die Liane und die Plattformen gelangt der Archdologe zum Eingang.

Deutschen nieder, nimmt die Pistolen an
sich und verschwindet im Gebiude.

Das Geheimnis der
Peng-Lai-Lagune, Teil 2
Wie komme ich zur anderen Seite der Bucht?
TIPP 3: Jones klemmt sich hinter das MG
und hilt damit die Nazis im Hof in
Schach. Dann rennt er iiber den Platz zu
den Krinen. Hier haut er die beiden Wa-
chen um und fihrt auf das Krandach. Mit
seiner Peitsche rutscht er am Drahtseil
entlang auf die andere Seite der Bucht.

Was mache ich im Kran?

TIPP 4: Nachdem der Archiologe hier die
beiden Bosewichter ausgeschaltet hat,
greift er sich mit dem Kran die Schwimm-
insel und platziert sie dicht vor dem Aus-
gang. Nun rennt er iiber den Kranarm,
schwingt sich mit der Peitsche auf die
Schwimminsel und hiipft zum Ausgang.

Eisernes Kreuz
Wo finde ich die MP?

TIPP 5: Dr. Jones priigelt sich seinen Weg
bis in den Kontrollraum frei, wo er das Si-
ma Qian Shiji mitnimmt. Den Alarm kann
er notfalls einfach mit dem Hebel deakti-
vieren. Im gegeniiberliegenden Biiro findet
er eine MP. Dann rennt er die Treppe run-
ter und 6ffnet die beiden Schwingtiiren.
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Tipp 4: Kranfiihrer Jones bringt die Schwimminsel in Position.

Wie besiege ich Flammenwerfer-Wachen?
TIPP 6: Hinter der Tiir liegt eine weitere
Anlegestelle. Wenn die Wachen dort Alarm
schlagen, muss sich der Held mit Flam-
menwerfer-Soldaten auseinander setzen.
Die besiegt er am besten aus grofer Ent-
fernung mit den Feuerwaffen. Durch die
nichste Doppeltiir geht es nach drauflen.

Die U-Boot-Basis, Teil 1
Wie halte ich die Feinde auf?

TIPP 7: Indiana betritt das Gebidude und
durchsucht alle Biiros nach Munition. Im
nichsten Hof deaktiviert er zuerst den
Alarm, dann besetzt der Held das MG. Da-
mit wehrt er so lange die Attacken der
Feinde ab, bis das Gittertor offen ist.

Wie offne ich den Liiftungsschacht?
TIPP 8: AnschlieRend durchsucht Jones
die Kisten auf der Lkw-Ladefliche. Uber
das Dach des Wirterhduschens gelangt er
zu einem Hebel und betitigt ihn. Auf dem
gegeniiberliegenden Dach 6ffnet sich nun
die Klappe des Liiftungsschachts.

Die U-Boot-Basis, Teil 2

Wie gelange ich auf die andere Seite?

TIPP 9: Der Archiologe sammelt die Aus-
riistung hinter der Ecke ein und vertrimmt
mit der Schnapsflasche den Wichter im
U-Boot-Dock. Danach legt er den Hebel
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um, wodurch sich der Kran in Bewegung
setzt. Mit seiner Peitsche schwingt sich In-
dy daran auf die andere Seite. In der Ni-
sche unter dem Kran warten als Beloh-
nung MP-Magazine und ein wertvolles Ta-
blett auf den Hobby-Abenteurer.

Wie schmuggle ich mich

an den Posten vorbei?
TIPP 10: Im Biiro findet der Held die not-
wendigen Sicherheitspapiere. Die dazuge-
hérige Uniform liegt im Raum darunter.
In dieser Verkleidung passiert Sturm-
bannfiihrer Jones den Kontrollposten, oh-
ne von den Wachen belistigt zu werden.

Die Straf3e nach Peng Lai
Wo versteckt sich die Skulptur?

TIPP 11: Dr. Jones betitigt den Hebel im
Biiro und klettert im nun offenen Lager
iiber die Kisten nach oben. Durch die be-
nachbarte Klappe hiipft er wieder nach un-
ten, um aus der Kiste eine Skulptur zu ber-
gen. Dann geht es wieder aufwirts.

Was mache ich in dem Biiro?

TIPP12: Auf dem Obergang durchsucht In-
dy das Biiro und betitigt den Hebel im
Hinterzimmer und danach den Schalter
vor dem Biiro. Jetzt durchquert er mit ei-
nem krifitgen Peitschen-Doppelschwung
die Halle und rollt unter dem Ventilator
durch. Achten Sie beim Absprung genau
auf das richtige Timing, um nicht kurz vor
dem Ziel noch abzurutschen.

Wohin fiihrt die Luke hinter der Nische?
TIPP 13: Indy arbeitet sich im Luftungs-
schacht voran bis zur T-Kreuzung. Rechts
findet er neben einem Verbandspickchen
auch einige MP-Patronen. Dann hechtet er
uiber den Abgrund. Beim nichsten Venti-
lator rollt sich Indiana Jones in die gegen-
uberliegende Nische. Durch die Luke
hiipft er nach unten in den Gang.

Tipp 12: Der Held verlasst die Halle durch die Ventilationsoffnung.
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Das Einschleichen
Wie komme ich in den Liiftungsschacht?

TIPP 14: Der Held haut die beiden Nazis
um und betitigt den Schalter im Wach-
raum. Danach erledigt er von dieser Posi-
tion aus mit seiner Pistole die Gegner bei
der Seilbahn. Den nichsten Hebel betitigt
er auf der gegeniiberliegenden Seite. Vom
Obergang aus hechtet er dann an die Kette,
schwingt sich flugs auf die Plattform und
springt von dort in den Liiftungsschacht.

Wie starte ich die Gondel?

TIPP15: Durch den Schacht gelangt der Ar-
chiologe in eine grofle Halle. Mit der Peit-
sche schwingt er sich zuerst auf den Ober-
gang und von dort aus zur Metalltreppe.
Im Kontrollraum aktiviert er mit dem He-
bel die Generatoren und begibt sich nach
unten. Hier bekimpft Indy die Wachen.
Dabei muss er besonders auf die elektri-
schen Felder achten! Mit dem Hebel zwi-
schen den Generatoren macht er den Weg
auf der linken Seite frei. Danach 16st der
Abenteurer die Bremse im Kontrollraum
und steigt in die Gondel.

Terror in 2.000 Fuf3

Wie stoppe ich die Jagdflugzeuge?
TIPP 16: Dr. Jones hiipft auf die zweite
Gondel und wirft die Nazis vom Dach.
Dann macht er das MG klar, um die an-
greifenden Jagdflugzeuge abzuwehren.

Der Flugplatz
Wo ist der Ausgang?

TIPP 17: Jones Uiberwiltigt alle Wachen in
der Gondelhalle und im Flur. Dann 6ffnet
er das Metalltor mit dem Hebel an der
Wand. In der folgenden Halle klettert unser
Held iiber die Kisten auf das Biirodach und
hiipft durch die Luke nach unten. Per MP
schaltet er die Wachen im nichsten Raum
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aus. Die Doppeltiir fithrt Indy zu einem
Laufsteg. Dort findet er ein weiteres Artef-
akt, Ausriistung und den Ausgang.

Peng-Lai-Berge

Aufstieg ins Abenteuer

Was mache ich, wenn

alle Flugzeuge zerstort sind?
TIPP 18: Der Archiologe kimpft sich den
Weg zum linken MG frei und gehtin Stel-
lung. Er hindert die Jagdflugzeuge daran
zu starten, indem er die Startbahn aufs
Korn nimmt. Dann schwingt er sich mit
der Peitsche an den beiden Metalltrigern
entlang auf die andere Seite.

Wie gelange ich zur Festung?
TIPP19: Indiana Jones attackiert den her-
anmarschierenden Flammenwerfer-Sol-
daten mit dem MG und fihrt anschlie-
fend mit dem Lift nach unten. Hier tiber-
wiltigt er die tibrigen Gegner. In den Kis-
ten lagern niitzliche Ausriistungsteile. Mit
dem Hebel holt Indy die Gondel ein, die
ihn zur Festung bringt. Dabei beseitigt er
die angreifenden Jagdflieger mit dem MG.

Die Festung
der Schwarzen
Drachen

Der Weg hinein

Wie komme ich eine Etage tiefer?

TIPP 20: Dr. Jones klettert iiber das Dach
zum Haupttor und springt dort auf den
Wichter hinab. Dann uberquert er die
Briicke und dringt in den Turm ein. Hier
schiebt er im Obergeschoss die Kiste {iber
die Kante. Durch das nun entstandene
Loch im Boden hiipft der Held eine Etage

Tipp 18: Wieder einmal ziickt Indy seine Peitsche, um weiterzukommen.



tiefer und iiberquert mit einem Dreifach-
Peitschenschwung den Abgrund.

Wo geht es zur Terrasse?
TIPP 21: Hinter dem Graben springt, klet-
tert und schwingt Indy an der Auflenseite
der Burg entlang nach oben. Mit seinen
Fuilen voran reifdt der Held ein Loch in
die briichige Festungsmauer und hiipft
hinterher. Im Innern verpriigelt er die bei-
den chinesischen Wichter, klettert das
Bambusgeriist empor und schwingt durch
den gegeniiberliegenden Mauerriss. Uber
die Ranken gelangt Jones auf die Terrasse.

Wie lasse ich das Wasser ablaufen?

TIPP 22: Auf der Terrasse iiberwiltigt Indy
die beiden Wachter und nimmt deren Waf-
fen an sich. Im rechten Raum neben dem
groflen Portal findet er an einem Brunnen
auch niitzliche Ausriistungsgegenstinde.
Anschliefend sprintet der Archiologe die
Rampen hinab und zieht in der zweiten
Kammer von unten am Ring. Das Wasser
flief}t nun durch ein Tor ab.

Wo befindet sich der geheime Eingang?
TIPP 23: Der Held betritt die Kammer, aus
der die Wache gekommen ist, und legt dort
den Hebel um. Auch die Kisten pliindert
er. Danach schwingt Indy sich mit Hilfe
seiner Peitsche von der Holzplattform
zum geheimen Kanaleingang hiniiber.

Schlachtruf

Wozu brauche ich den Sprengstoff?
TIPP 24: Indiana Jones besiegt die Wachen
im Innenhof und fliichtet in die Ausriis-
tungskammer. Hier sackt er den Spreng-
stoff und diverse Utensilien ein. Im ande-
ren Raum fiillt er seine Feldflasche auf.
Dann kraxelt und schwingt der Protago-
nist am Bambusgertist nach oben. Hinter
der Ecke sprengt er ein Loch in die Mauer
und setzt danach seine Reise fort.

Tipp 24: Einer der chinesischen Wéchter bewacht das Geriist.
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Der Turm der Stiirme

Wie aktiviere ich den Lift?

TIPP 25: Dr. Jones schwingt zur nichsten
Plattform und driickt sich an der Wand
entlang um die Ecke. Dahinter bringt ihn
seine Peitsche zum Seil. Daran klettert der
Held nach oben und schligt die Gegner
nieder. Er schiebt die Steine vom Geriist,
wodurch sich der Lift in Bewegung setzt.

Wo ist der Eingang zur Halle?
TIPP 26: Oben springt Indy auf die frei
schwingende Metallplatte und von dort so-
fort weiter zur Holzplattform. Die Peitsche
bringt ihn auf das nichste Geriist. Dahin-
ter liegt der Eingang zur Halle.

Die Rettung

Wie besiege ich

die beiden Kung-fu-Grazien?
TIPP 27: In der Halle muss sich der Archio-
loge den beiden Leibwichterinnen stellen.
Vor dem Kampf schluckt er seine gesam-
melten magischen Tranke und bewaffnet
sich mit einem der Schwerter. So vorbereitet
uiberwiltigt er die Gegnerinnen im Kampf.

Tempel ]
von Kong Tien

Abstieg in die Dunkelheit

Wie Uiberlebe ich die Fallen?
TIPP 28: Mit seiner Peitsche rettet sich Dr.
Jones von der Schrage in den Gang. Links
fiillt er seine Feldflasche auf. Mit einem
Peitschenschwung geht es dann tiber den
Abgrund. Bleiben Sie auf den hellen Flie-
sen, die dunkleren l6sen Fallen aus!

Wie liberwinde ich die Holzwand?

TIPP 29: Bei der anschliefenden Rutsch-
partie weicht Jones den dunklen Fliesen aus,
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Tipp 27: Dr. Henry Jones jun. setzt sich mit einem Schwert zur Wehr.

indem er im richtigen Moment driiber-
springt. Bei der Holzwand schwingt er seine
Peitsche und reiflt den Bretterwall mit den
Fiilen ein. Dahinter konnen Sie sich aus-
ruhen und den Yuyao-Pan-Teller einsacken.

Was mache ich bei den Flammen?
TIPP 30: Ein paar Meter weiter schwingt In-
dy genauso in einen anderen Tunnel, um
dort seine Wasservorrite aufzufrischen.
Den Flammen weicht er durch seitliches
Rutschen und Hiipfen aus.

Die Katakomben
Wie lose ich die Falltiire aus?

TIPP 31: Der Archiologe haut die beiden
Untoten um und bewaffnet sich mit dem
Speer. Dann folgt er dem fliehenden Geist
durch den Flur. Unterwegs sammelt er die
Goodies aus den Nischen ein. Den Gong
schligt er mit dem daneben liegenden
Schlegel. Eine Falltiir 6ffnet sich, und Indy
muss unten tiber das Lavafeld hiipfen.

Wozu brauche ich die blaue Fackel?

TIPP 32: Hinter dem Lavafeld nimmt sich
Dr. Jones die Fackel mit dem blauen Feu-
er und entziindet die nahen Becken. Die
Halle mit der Drachenkralle verlisst er
durch die offene Tiir. Auf seinem Weg
nach oben vertreibt der Archiologe mit der
blauen Fackel die Untoten und kokelt die
beiden Feuerbecken an. Vorsicht, im Bo-
den befinden sich Stromfallen (rote Fel-
der). Die nichsten beiden Becken findet
Indy in der Halle mit dem Gong. Dann be-
gibt sich unser Held zur Drachenkralle.

Die Drachenkralle

Wie umgehe ich die roten Platten?
TIPP 33: Indy lauft durch die offene Ttiir
und tiberquert die Briicke. Nachdem er
Becken fiinf und sechs entziindet hat,
kehrt er mit der Fackel in der Hand zu-
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riick. Dabei achtet er darauf, nicht die ro-
ten Platten zu betreten. Wenn zwei davon
hintereinander auftauchen, braucht er le-
diglich zur letzten blauen Platte zuriickzu-
gehen. Betritt er nun diese, wechselt auch
die rote Platte ihre Farbe.

Wie erreiche ich die Feuerbecken?

TIPP 34: In der Halle 6ffnet sich jetzt der
dritte Tunnel. Hier trifft Herr Jones auf ei-
ne optische Tiuschung, die keinen klaren
Weg erkennen lisst. Die Losung: Er muss
lediglich auf dem rot schimmernden Pfad
bleiben, um die letzten beiden Feuerbe-
cken sicher zu erreichen.

Wie erhalte ich das PaCheng?
TIPP 35: Nach deren Entziindung hiipft der
Abenteurer tiber die nun hoch und runter
schwebenden Plattformen zur Drachen-
kralle zuriick. Die Ringe dreht er in die ab-
gebildete Position. Zum Lohn erhilt Indi-
ana Jones das PaCheng.

Was mache ich mit dem PaCheng?
TIPP 36: Mit dieser magischen Waffe
kampft sich der Held nach oben zum
Gong frei. Hier durchquert er das nun of-
fene Doppelportal. Nachdem er dahinter

Tipp 29: Hinter der Holzwand wartet ein wertvolles Artefakt.

Tipp 40: Auf den beweglichen Platten bekommt der Held Elektro-Schocks.
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simtliche Gegner erledigt hat, rennt er
durch den Tunnel hinter der Nische.

Kong Tiens Schatten
Wie besiege ich den Damon?

TIPP 37: Indy sucht hinter den Siulen
Schutz vor den Attacken des Ddmons und
bekampft mit dem PaCheng die heranra-
senden Geister. Sobald die Energiefelder
um die dunklen Kugeln herum ver-
schwinden, zerstort der Held sie schnell
mit einem gezielten Wurf.

Das Kaisergrab

Grab des Ersten Kaisers
Wie entkomme ich der Fallgrube?

TIPP 38: Der Archiologe lduft den Gang
entlang zum goldenen Drehkoérper. Den
benutzt er, um die rechte Rundtiir zu 6ff-
nen. Dabei fillt Jones in eine Grube, aus
der er erst mithsam wieder herausklettern
muss. Dazu beobachtet Indy, welche der
Spitzen als Nichste herausspringt, und
weicht dem Stachel aus. Dann kann er ge-
fahrlos darauf nach oben klettern.
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Tipp 48: Indy schleudert das aufgeladene PaCheng gegen Marschall Kai ab.

Wie offne ich die linke Rundtiir?
TIPP 39: Die Gruben hinter dem kreisfor-
migen Durchgang tiberwindet Indy mit
Hilfe seiner Peitsche. Dabei passt er den
Moment ab, wenn die Flammenwerfer
aussetzen. Hinten zieht er am Ring und
offnet so die linke Rundtiir.

Wie Uberliste ich die Blitzfallen?
TIPP 40: Dahinter stehen mehrere Blitzge-
neratoren, die auf Geridusche und Bewe-
gung reagieren. Der Held 16st durch Wer-
fen von Totenschideln diese Fallen aus
und nutzt die Ladezeiten zum Vorriicken.
In der linken Nische entdeckt Jones dann
den Ring fiir die Ausgangstiir und in der
rechten einen Wasserbrunnen.

Der Pfad der
unsichtbaren Gefahr

Wie verwende ich den Traumspiegel?

TIPP 41: Indy folgt der Treppe nach unten
und haut dort die drei Chinesen um. Die
beiden nachfolgenden Untoten schickt der
Held mit dem PaCheng fiir immer ins
Jenseits. Nun ziickt er den Traumspiegel,
um die tiickischen Fallen in der angren-
zenden Halle sichtbar zu machen.

W, A, S, aNnD D' TO.8WITEH AND ROTATE
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Wie geht die nachste Tiire auf?

TIPP 42: Beim Abgrund hiipft Dr. Jones
mit dem Spiegel in der Hand auf den Platt-
formen nach unten, balanciert an der
Wand entlang und schwingt sich mit der
Peitsche zur Treppe. Oben zieht er am
Ring, um die nichste Tiir zu 6ffnen. Da-
hinter verpriigelt der Abenteurer Kais fins-
tere Schergen und Zombies.

Die Totenglocken
Wie lose ich das Glockenspiel-Réatsel?

TIPP 43: Unten kdmpft sich der Archiolo-
ge an den Untoten und der steinernen Sta-
tue vorbei zum Glockenspiel. Hier gelangt
er mit dem Spiegel zu den vier Glocken-
spielen in den Ecken, wo er die einzelnen
Ritsel-Melodien nachspielt. Zum erneu-
ten Anhoren der Originalfassung zieht
Mr. Jones einfach an den Ringen.

Von Becks Rache

Wie Uiberlebe ich die Hollenmaschine?

TIPP 44: Indiana Jones fliichtet vor von
Becks Hollenmaschine den Gang entlang.
Dabei iiberwindet er durch Springen und
den Einsatz seiner Peitsche die Gruben. Er
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muss sich vor den einstiirzenden Béden
vorsehen. Nach dieser Hetzjagd ver-
schwindet Indy durch den Teleporter.

Das Jenseits

Die Saulen der Unterwelt
Welche Reihenfolge bei den Saulen?

TIPP 45: Der Held erledigt mit seinem Pa-
Cheng die Statuen und den blauen Geist.
Die drei goldenen Siulen bedient er von
rechts nach links. Dann hiipft er {iber die
drei Plattformen weiter. Hier bekdmpft er
sofort den blauen Geist auf der rechten

Seite. Die nichsten Siulen betitigt er von
links in der Reihenfolge 2,4, 1 und 3.

Was mache ich auf
der vorletzten Plattform?

TIPP 46: Hier wartet ein weiterer Kampf
auf den Abenteurer. Anschliefend be-
nutzt er beim nichsten Saulenpaar erst die
rechte und dann die linke Siule. Jetzt
hiipft Indy mit zwei weiten Sitzen zur vor-
letzten Plattform. Dort betitigt er die Siu-
len in der Reihenfolge 3, 5, 1,4 und 2, um
in den nichsten Abschnitt vorzudringen.
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Das Herz des Drachens

Wie geht es im Thronsaal weiter?

TIPP 47: Indiana Jones arbeitet sich tiber
die dunklen Platten bis zum Thronsaal
vor. Dabei meidet er die Stromgenerato-
ren. Rechts findet er dann ein Artefakt und
links einen Brunnen. Nach der Zwischen-
sequenz vertrimmt der Action-Archiologe
noch die vier Statuen mit dem PaCheng,
bevor er Marschall Kai folgt.

Aufstieg des
Schwarzen Kaisers

Wie gewinne ich den Endkampf?
TIPP 48: Beim abschliefenden Kampf ge-
gen den Marschall rennt Dr. Jones zu den
einzelnen Elementen und lidt mit deren
Energie das PaCheng auf. Dann feuert der
Held mit der magischen Wunderwaffe auf
den Obermotz. Anschlieend liuft India-
na Jones zum nichsten Element, um neue
Energie zu tanken. Nach einigen Treffern
verliert Marschall Kai seine Krifte und
bricht zusammen. Herzlichen Gliick-
wunsch, Sie haben mit Peitsche und
Schlapphut einem weiteren Méchtegern-
Herrscher Einhalt geboten!




