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Vermischtes Online

Tastaturkommandos beschleunigen den Zugriff auf
Funktionen wie hier das Mehrfachkonvertieren.

Xnview 1.60 Paint Shop 8
–› www.gamestar.de Quicklink: 29 –› www.gamestar.de Quicklink: 30

M it Xnview erhalten Sie einen kostenlo-
sen Grafikbetrachter der Extraklasse.

Das Programm versteht rund 400 Multime-
dia-Formate, bietet Nachbearbeitung per Fil-
ter, Mehrfachkonvertierung von Dateien und
vieles mehr. Der integrierte Browser, ähnlich
dem Windows-Explorer, zeigt Bilder und Vi-
deos eines Ordners übersichtlich als Thumb-
nails an. Dadurch lassen sich auch größere
Sammlungen flott öffnen und editieren.
Xnview steht unter anderem für alle Win-
dows-Systeme zur Verfügung. Der Standard-
Download schlägt mit knapp 2 MByte zu Bu-
che, die umfangreichere Version mit JPEG
200- beziehungsweise MNG-Unterstützung
und diversen Plugins mit etwa 5 MByte. Hil-
fedateien und Oberfläche sind dank deut-
schem Sprachpaket leicht zugänglich.

D er Pixel-Klassiker Paint Shop Pro ist
eines der fixesten Bildbearbeitungs-

Programme, das auch in puncto Funk-
tionsumfang konkurrenzfähig ist. Der
neueste Ableger 8.0 zeichnet jetzt Befehls-
folgen als Makros auf, die auf einzelne Da-
teien oder ganze Bildreihen anwendbar
sind. Weitere Neuerungen: Werkzeug-Ein-
stellungen lassen sich in einer dauerhaft
sichtbaren Leiste speichern. In Paint Shop
Pro 8 wurden auch die zahlreichen Filter-
Effekte erweitert und verbessert. Das soll
Profis als auch Einsteigern erlauben, mit
wenigen Handgriffen qualitativ minder-
wertige Schnappschüsse aufzupeppen. Die
leicht abgespeckte Test-Version (30 Tage)
steht als 55-MByte-Download für alle Win-
dows-Versionen zur Verfügung.

Praktisch: Selbst PDF-Dokumente lassen sich mühelos
editieren und Grafiken daraus extrahieren.

Marble Madness
–› www.gamestar.de Quicklink: 31

W ie beim gleichnamigen Amiga-Klas-
siker müssen Sie bei Marble Mad-

ness 2003 eine Murmel unter Zeitdruck
durch einen komplizierten Parcours lenken.
Stürze in den Abgrund sind zu vermeiden,
sonst beginnt die Runde von vorn. Die circa 5
MByte kleine Modifikation benötigt Unreal
Tournament 2003, das den grafischen Unter-
bau und das Physik-System liefert. Neben ei-
ner Einzelspielervariante gibt es vier Mehr-
spieler-Modi. Dazu gehören der Race-Modus,
bei dem Sie gegen andere Mitspieler um die
Wette murmeln, der Marbledome-Modus,
der an das Rocket-Arena-Prinzip erinnert,
und zwei zusätzliche Alle-gegen-einen-Mo-
di. Version 0.5 erfordert den aktuellen UT
2003-Patch und enthält mehr als zehn Ein-
zelspieler- und Mehrspieler-Levels.

Besonders bei komplexen Levels ist der stufenlos
dreh- und zoombare Blickwinkel unerlässlich.

Modifikation
marblemadness2003.com

Kategorie:
Anbieter:

Preis:
Sprache:

Marble Madness 2003

Fazit: Marble Madness 2003 ist für den

kleinen Spielhunger zwischendurch:

Leicht zugänglich, bekömmlich und fes-

selnd zugleich. Benötigt UT 2003.
2,4

kostenlos
Englisch

Software
P.-E. Gougelet

Kategorie:
Anbieter:

Preis:
Sprache:

Xnview

Fazit: Der Grafikbetrachter Xnview ist na-

hezu konkurrenzlos: logisch aufgebaut,

vielseitig einsetzbar, schnell und oben-

drein kostenlos.
1,4

kostenlos
44 Sprachen

Software
Jasc

Kategorie:
Anbieter:

Preis:
Sprache:

Paint Shop Pro 8

Fazit: Paint Shop Pro ist die optimale und

kostengünstige Komplettlösung für alle

Gelegenheitsgrafiker – mehr bietet nur

noch Adobes Photoshop.
1,9

99 Dollar
Englisch

GameStar-Surftipps
★★★ www.maxpayne2.com Die offizielle Anlaufstation zu THQs Max-Payne-Fortsetzung hat das Licht der

Online-Welt erblickt. (www.gamestar.de Quicklink: ) ★★★ www.deusex.com Die offizielle Informations-

stelle für Deus Ex 2 präsentiert neue Screenshots und Fakten. ★★★ www.farcry-the game.com Der 3D-

Shooter aus deutschen Landen hat seine eigene Website erhalten, die über Spiel, Technik und Entwickler infor-

miert. ★★★ www.microsoft.com Die Veröffentlichung der Halo-PC-Version scheint nahe. In der Spiele-

sektion der Microsoft-Seite erhalten Sie einen Überblick über Spiel, Multiplayer-Modi und dazu eine Reihe von

Bildmaterial zum Action-Shooter. ★★★ www.flashpoint2.com Auf der frisch eingerichteten Website zum

jüngst angekündigten Operation-Flashpoint-Nachfolger finden Sie erste Infos und Mini-Screenshots. ★★★

www.strategy-x.com Die Entwickler der UT-2003-Modifikation UnWheel haben eine spielbare Alpha-Version

veröffentlicht. Das etwa 9 MByte kleine Datenpaket enthält vier Karten und zwei Fahrzeugmodelle. ★★★

pc.ign.com Entwickler Relic Entertainment versorgt Fans des tierischen Echtzeit-Strategiespiels Impossible Cre-

atures mit zehn zusätzlichen Tieren, darunter Delphin, Klapperschlange und Elch. ★★★37
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GameStar Premium: Fragestunden
In regelmäßigen Abständen stellt sich die GameStar-Redaktion den boh-
renden Fragen der Premium-Abonnenten. Auch im Juni haben Sie die
Gelegenheit, mit unseren Redakteuren über das schönste Hobby der
Welt zu tratschen und zu diskutieren. GameStar-Chefredakteur Jörg Lan-
ger, Adventure-Experte Georg Valtin und Strategie-Experte Patrick Hart-

mann stehen Ihnen immer mittwochs
von 17:30 – 18:30 Uhr Rede und Antwort.
Anfang Juli treffen Sie Hardware-Red-
akteur Daniel Visarius. Die einzelnen
Termine im Überblick:

11. Juni: Jörg Langer

18. Juni: Georg Valtin

25. Juni: Patrick Hartmann

2. Juli: Daniel Visarius
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Online GameStar Liga

Saison-Ende

Die fünfte Saison der GameStar-Liga geht ihrem Höhepunkt zu. Vom 27. – 29. Juni
treten die besten Teams Deutschlands im Clan-Turnier zum Showdown an.

S eit dem 19. Februar streiten sich mehr
als 600 Clans um den Einzug ins Fi-

nale der Alternate GameStar-Liga. Nur
noch drei der 15 Spieltage fehlen, dann
stehen die Teilnehmer am Clan-Turnier
fest. Die jeweils 16 besten Teams jeder Li-
ga sind dafür qualifiziert.

Spannender Endspurt
Mousesports, die Gewinner unseres letzten
Turniers im Oktober 2002, führen die
Counterstrike-Rangliste an – allerdings we-
niger souverän als in der vorigen Saison.
Lediglich acht Rundengewinne (»Tore«)
trennen das Team vom punktgleichen Vor-

jahres-Finalisten und Verfolger, den a-Los-
ers. Alle dahinter liegenden Teams haben
so große Rückstände, dass sie sich kaum
noch in der Tabelle nach oben schieben
können. Wesentlich spannender sieht es
am unteren Ende der Top-16 aus. Ab Platz
12 beginnt die Zitterzone: sharkZ, faculty,
more, DkH und rEsurgence müssen sämt-
liche ihrer restlichen Spiele gewinnen, um
die Teilnahme am Turnier oder zumindest
den Relegationsspielen nicht zu gefährden.

Tactical Ops: Favoriten obenauf
Bei Tactical Ops zeigt die Tabelle das erwar-
tete Bild: Phoenix, TRUTM@kod, Deutsch-

lands kranke Horde und BB-Clan, die Halb-
finalisten des letzten Turniers, liegen unbe-
drängt auf den ersten vier Plätzen. Dicht ge-
folgt von einem praktisch punktgleichen
Feld. Dazu gehören: EliteSuckerz, T5, GaB,
Xplosionz, Divinus Manus und HighFiDe-
lity. Diese Teams werden wir in der End-
runde wieder treffen. Von Platz 11 bis 19
der Tabelle ist noch alles möglich: Clans wie
Last Man Standing, Red Horst Clan, Dar-
eDevilz, K$K, PGU, German Headhunters,
Satan$Inc, Dragons never die und ultra
skullz crew haben noch beste Chancen, sich
das Ticket für die Play-Offs zu sichern.

Battlefield 1942: 
Noch nichts entschieden 
In ihrer ersten Saison haben sich die jungen
Battlefield-Clans wacker geschlagen. Auch
hier gibt es eine Vierergruppe, die sich sou-
verän an der Tabellenspitze festgesetzt hat:
Legion Condor, faculty.bf42, mfg.bf und 187.
Dahinter herrscht dichtes Gedränge. Zwi-
schen Platz 5 und 11 sind nur drei Punkte
Differenz. Ab Platz 12 darf gezittert werden:
Bis Position 22 sind alle Clans punktgleich.
In diesem Bereich entscheidet jeder Run-
dengewinn über die Teilnahme am Turnier.

WarCraft 3: Klare Sache
Das Team von inCredible hält weiterhin mit
nur einem Minuspunkt (Kartenverlust) die
Spitze. Zusammen mit Dark Angel Corps,
WarCraft-Clan, mTw.alternate, Rainbow Se-

Aufregende Schlachten unter heißer Wüstensonne: Battlefield 1942. Gewusel vom Feinsten: Die WarCraft 3-Teilnehmer suchen ihren Besten. 

6. GameStar-Turnier



Premium-Kunden
sind per HLTV bei
allen Counterstrike-
Spielen live dabei.
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ven, Imperium Romanum, Ocrana.D-Link
und tatami gehört es schon zu den sicheren
Teilnehmern der Endrunde. Dahinter zieht
sich ein breites Mittelfeld mit nur sehr gerin-
gen Punktabständen bis zum Platz 21. Erst
die letzten Spieltage werden hier die Ent-
scheidung um den Turnier-Einzug bringen.

Eine Chance für die zweiten Ligen
Um den besten Teams der zweiten Ligen von
Counterstrike, Tactical Ops und WarCraft 3
eine Chance zur Turnierteilnahme zu bieten,
werden nach dem letzten Spieltag erstmals
Relegationsspiele durchgeführt. Die beiden
erstplatzierten Teams der zweiten Ligen
spielen dabei gegen den 15. und 16. Platz der
jeweiligen ersten Liga um die Qualifikation
für die Finalrunde. Diese Spiele werden eine
Woche nach Ligaende auf neutralen Servern
oder im Battlenet unter Aufsicht eines Ad-
ministrators ausgerichtet. Die Gewinner der
Partien übernehmen den Turnierplatz. Ne-
ben dem ohnehin sicheren Aufstieg haben
die beiden besten Zweitligisten so noch die
Möglichkeit, zusätzlich am aktuellen Tur-
nier teilzunehmen und vielleicht für eine or-
dentliche Überraschung zu sorgen.

Das Turnier-Wochenende
Am Wochenende vom 27. bis 29. Juni fin-
det das Abschlussturnier der fünften Alter-
nate GameStar-Liga statt. Wie bereits in den
zurückliegenden Turnieren bieten wir auch
dieses mal unseren beliebten Livestream an.
Vor allem Zuschauer mit Breitband-An-
schluss (DSL) erhalten beste Bildqualität.
Die interessantesten Spiele übertragen wir
nicht nur live, sondern auch kommentiert
von Petra Schmitz und anderen Redakteu-
ren. Unsere Premium-Kunden kommen
wieder in den Genuss sämtlicher Counter-
strike-Partien im HLTV-Format. Wegen des
neuen Counterstrike-Modus »Maxrounds
12« werden wir den Livestream bezie-

hungsweise die HLTV-Übertragung um
mehr als 120 Sekunden verzögern.

Insgesamt berichten wir auf unserer
Webseite rund 30 Stunden live von den Fi-
nalspielen und versorgen die Fans mit ak-
tuellen Ergebnissen und Informationen. Na-
türlich winken für die Sieger des Turniers
wieder wertvolle Sachpreise. Aber nicht nur
die Akteure können gewinnen: Eine Turnier-
wette, bei der die Besucher unserer Webseite
die drei Finalisten des jeweiligen Wettbe-
werbs tippen können, ist auch wieder im Pro-
gramm. Alle Infos zum Ablauf des Wochen-
endes sowie den Gewinnen finden Sie weni-

ge Tage vor Turnierstart auf unserer Websei-
te (www.gamestar.de Quicklink: ). Freuen Sie
sich auf drei actionreiche Turniertage!

19

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1 Legion Condor -LCD- 12 36 3725:26
2 n!faculty.bf42 #faculty.bf42 12 36 3415:186
3 Militares Feroces Gladiatores 12 36 3205:287
4 [-187-] [-187-] 12 36 2756:277
5 eL Diablos Brigade eLD 12 33 2861:256
6 Deadly Eyes Core DEC 12 33 2718:190
7 Core of Madness.bf ]cOm[ 12 33 2725:601
8 Special Marine Soldiers SMS 12 33 2465:500
9 XX5 Multiplayer Teamwork XX5 12 30 2490:753

10 Stosstrupp Steiner StS 12 30 2367:722
11 Battlefield TactiX [BFX] 12 30 1798:809
12 Olympic Lurkers - Battlefield 12 27 2451:579
13 GamePoint Battlefield #gmpo 12 27 2669:876
14 Deutschlands kranke Horde BF42 12 27 2202:810
15 iNS4NE iN-| 12 27 2221:995
16 Intelligent Platoon BF Squad 12 27 1981:759
17 Sturmtruppen der Vergeltung sDv 12 27 2234:1027
18 JeeR.bf JeeR| 12 27 1809:808
19 Friede seiner Asche [FsA] 12 27 2297:1387
20 MasterBlasters -mb- 12 27 2044:1156
21 Twilight Soldiers ~*TwS*~ 12 27 1979:1172
22 [CAMPER] [CAMPER] 12 27 1327:1290
23 Mates.BF ]m8s[ 12 24 2224:636
24 plan-B |plan-B 12 24 1716:847
25 7th Infantry Division 7th 12 24 1668:1404
26 Don Don 12 22 1961:1044
27 team angelDust e. V. BF 1942 12 21 2259:962
28 Deutsches Korps |-DK-| 12 21 2294:1131
29 BF-42.org [dns] 12 21 1790:1307
30 Die Sturmtruppen [dSt] 12 21 1709:132

Battlefield 1942
12. Spieltag, 64 Clans

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1 inCredible.w3 iCr.w3 12 36 24:1
2 Dark Angel Corps DAC 12 30 22:4
3 Warcraft Clan WC- 12 30 20:2
4 mTw.alternate mTw.aTn 12 30 20:4
5 Rainbow Seven - WC3 r7.wc3 12 27 18:4
6 Imperium Romanum Rom 12 27 19:6
7 OCRANA.D-Link ocr.D-Link 12 27 19:8
8 tatami tatami 12 24 17:11
9 Clan-ORK oRk 12 21 14:7

10 Area51 area51. 12 21 17:11
11 Alien-Invasion Ai. 12 21 15:11
12 Teletubbies TeTub 12 21 17:14
13 Advanced Online Losers.MSI 10 18 12:6
14 German Mercenary Forces WC3 12 18 13:11
15 Deutschlands kranke Horde.wc3 12 18 13:11
16 Knightz of the dark Galaxy KdG 12 18 13:12
17 maSTERBlasters.wc3 [mb] 12 18 12:13
18 Last Man Standing wc3 12 18 12:13
19 Hardcore Fast & Deadly Wc3 12 15 12:13
20 Dark Angels DA] 12 15 11:13
21 Immortal Legends GS-Squad iL. 12 15 10:12
22 PAIN - Online Gaming Clan pain 12 12 12:16
23 Alliance of Tarsonis AoT 7 9 6:4
24 Silent Tactical Operations STO.WC3 12 9 8:17
25 OriGinaL-LoSeR -]oL[- 12 9 8:18
26 Asthanos A 12 6 5:16
27 sharKz` #sharKz 12 6 6:19
28 Destroyers of Souls DoS 4 3 2:0
29 ~_~PrOcrana~_~ pgocr 5 3 3:4
30 orGam.wc3 o. 6 3 2:8

WarCraft 3
12. Spieltag, 68 Clans

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1 Advanced Online Losers.MSI 12 36 460:116
2 mousesports mouz.GeForce 12 34 431:97
3 nine-friends of nine 12 34 401:99
4 Biological Warfare biowar 12 33 422:154
5 team-radium: electronic fusion rdm 12 33 421:155
6 Olympic Lurkers oL 12 30 424:152
7 12Monkeyz 12M| 12 30 416:160
8 [-Risk-] -ri$k- 12 30 384:192
9 Team Relentless trl 12 29 385:143

10 Beverly Holz Killers [BHK] 12 28 430:146
11 nitroforce! nf! 12 28 378:170
12 faculty n! 12 25 372:156
13 #more than gaming - The Gurus 12 25 349:179
14 #sharKz sharKz` 12 24 334:194
15 [-rEsurgence-] -rE- 12 22 281:281
16 Deutschlands kranke Horde DkH 12 22 264:264
17 r@ts-clan [r@ts] 12 22 282:294
18 Mortal Teamwork Alternate mTw.atn 12 21 298:182
19 Schröt Kommando SK 12 21 297:251
20 Bret-Team Bret 12 21 310:266
21 DarkStorm DS| 12 20 325:203
22 Heretic 4ces -|h4|- 12 20 278:256
23 -Just For Fun- -JFF- 12 19 293:207
24 Insanity Circles IC 12 19 267:281
25 Clan GamePoint gmpo 12 19 235:293
26 sYnthesis *sY 12 18 274:254
27 Camper In Action cia 12 15 275:301
28 Atomic Bombermen AB 9 15 202:228
29 Zoulless Zoldierz |[zZz]| 12 15 247:281
30 Hellhounds =[HH]= 12 12 271:305

Counterstrike
12. Spieltag, 283 Clans

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1 -pHo3n1x- pH| 12 34 281:69
2 Knights of Death {TRUTM}@kod 12 34 239:55
3 Deutschlands Kranke Horde DkH 12 33 313:41
4 BB Clan [BB] 12 33 218:99
5 EliteSuckerz =]ES[= 12 31 225:82
6 [T5]CLAN [T5] 12 30 269:93
7 Geh aB Clan GaB| 12 30 257:83
8 Xplosionz 12 30 270:102
9 ¯{Divinus Manus}To¯ ¯dM 12 30 237:80

10 High FiDelity HFD 12 30 181:93
11 Last Man Standing =[LMS]= 12 27 228:112
12 Red-Horst-Clan *R]-[C* 12 27 216:117
13 DareDevilz =DD= 12 27 176:98
14 Kommando $pezial Kräfte K.$.K 12 27 180:103
15 Private German Unrealaz -=PGU=- 12 25 206:90
16 GERMAN HEADHUNTERS 12 25 178:100
17 Sa(T)an$Inc. Sa(T)an$Inc. 12 24 220:125
18 Dragùns Neæer Die [DND] 12 24 170:95
19 ultra˙skullz˙crew !usc 12 24 191:141
20 Unreal Fallin Angels 12 21 171:137
21 Wild Bad Warrior [WBW] 12 21 170:160
22 Masterblasters mb 12 18 175:152
23 Simply neutralized 12 18 119:166
24 Faithless Soldiers =[FS]= 12 16 165:147
25 Swat Aufräumkommando SAK| 12 16 160:164
26 BAD Chaostroopers badct\ 12 15 160:140
27 Killaz vom Dienst =[KvD]= 12 15 172:161
28 Mortis Veles (v) 12 15 171:180
29 Tactical Trouble Shooters [TTS| 12 15 144:153
30 m0ve.think.frag! `MTF! 11 15 99:164

UT Tactical Ops
12. Spieltag, 125 Clans

Im Livestream übertragen wir auf unserer Webseite die interessan-
testen Spiele aus den Finalbegegnungen des Clan-Turniers.
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