
W enn Pfannkuchen durch
die Luft fliegen, gibt es

zwei mögliche Ursachen: Ent-
weder Sie haben sich etwas un-
diplomatisch über Muttis Koch-
künste geäußert – oder Sie spie-
len Secret Weapons over Nor-
mandy. Denn in der unkompli-
zierten Action-Flugsimulation
von Larry Holland (Tie Fighter,
X-Wing Alliance) sitzen Sie im
Cockpit von Flugzeug-Legen-
den des Zweiten Weltkriegs, so
auch des XF5U-Prototyps – bes-
ser bekannt unter seinem Spitz-
namen »Flying Pancake«.

Fliegen in Zeitlupe
Vor zwölf Jahren schuf Larry
Holland mit Secret Weapons of
the Luftwaffe ein Simulations-
Meisterwerk, das Genre-über-
greifend alle PC-Spieler begeis-
terte. Dem Quasi-Nachfolger Se-
cret Weapons over Normandy
soll Ähnliches gelingen, dank
simpler Steuerung und vielen
Flughilfen. So gibt es wie in Free-
lancer eine Art Vorhalte-Faden-
kreuz, dass Ihnen anzeigt, wo Sie
hinzielen müssen. Auf Knopf-
druck lassen Piloten die Luft-
kämpfe in Zeitlupe ablaufen oder
zoomen ans Ziel heran. Theore-
tisch sollen Sie SWoN sogar in
der Außenperspektive und mit
Gamepad durchspielen können.

Natürlich bekommen Simu-
lations-Puristen zusätzlich Joy-
stick-Unterstützung und origi-
nalgetreue Cockpits serviert.
Insgesamt schickt Sie Larry ans
Steuer von mehr als 20 Flug-
zeugen, darunter P-38 Light-
ning, P-51 Mustang oder der er-
ste Düsenjet Me 262.

Weltkriegs-Rundreise
Trotz der Normandie im Spiele-
namen fliegen Sie die Secret
Weapons in den geplanten 30
Missionen nahezu um die gan-
ze Welt. Dabei arbeiten Sie sich
in der linearen Kampagne vom
Nachwuchs-Piloten hoch zum
ordensüberhäuften Kriegshel-
den. Zu den Highlights zählen
die Luftschlacht um England,
Gefechte über China oder die ja-
panische Pazifik-Offensive. Auf

fliegerische Abwechslung legt
Larry Holland besonderen Wert.
So klemmen Sie sich hinter das
Geschütz eines B-17-Bombers,
wehren japanische Kamikaze-
Flieger ab oder zerstören mit den
ersten funkgesteuerten X4-Lenk-
raketen feindliche Panzerkonvois.
Dank des eingebauten Editors
sollen Sie auch eigene Missionen
basteln dürfen. Die Bilder auf die-
ser Seite stammen von der Play-
station-2-Version, die am wei-
testen fortgeschritten ist.
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Preview Aktuell 

Comeback der Luftfahrt-Legenden

Secret Weapons
over Normandy
Mit vereinfachter Steuerung und dramatischen Dogfights will Altmeister 
Larry Holland das darbende Simulation-Genre wiederbeleben.

Durch die unkomplizierte Steuerung gelingen selbst solche riskanten Flugmanöver problemlos.

Secret Weapons over Normandy
Simulation
4. Quartal 2003

Genre:
Termin:

Totally Games
Sehr gut

Entwickler:
Ersteindruck:

Heiko Klinge: »Ja, ich weiß: Mit Realismus hat Larry Hol-
lands neues Baby so viel zu tun wie meiner-einer mit
Schlagermusik. Trotzdem oder gerade deswegen haben
mir die actionreichen Luftkämpfe auf der E3 schon richtig
viel Spaß gemacht. Definitiv ein Spiel zum Abheben!«

Sämtliche Flieger verfügen über ein realistisches Schadensmodell.

Im Geschützturm eines B-17-Bombers erwehren Sie
sich feindlicher Abfangjäger wie einer Me 262.

Auf CD/DVD: 
im E3-Highlights-
Video

HK


