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Flieger, grif3 mir L.A.!

% E3-Simulations-Hits

Klasse statt Masse — mit wenigen, aber dafiir hochklassigen Titeln prasentiert sich

das eigentlich schon totgesagte Genre so lebendig wie selten zuvor.

er Flug zur Messe nach

Los Angeles hielt es uns
deutlich vor Augen: Das Steu-
ern eines Jets macht deutlich
mehr SpaR, als zehn Stunden
lang die Polsterung der engen
Passagiersitze an ihre Belas-
tungsgrenze zu treiben. Umso
mehr haben wir uns auf der
diesjihrigen E3 tiber die vorge-
stellten Simulationen gefreut.

Action simuliert

Reinrassige Simulationen gab es
nur wenige zu bestaunen, Ein-
fliisse haben wir daftir an fast al-
len Stinden gefunden. Die Gen-
re-Grenzen verschwimmen im-
mer mehr: In vielen Taktik-Ac-
tion-Spielen wie Soldner oder
Battlefield 1942: Secret Wea-
pons of WW2 gehort eine halb-

FS 2004: 100 Jahre Luftfahrt-Geschichte.

wegs realistische Flug- und Fahr-
zeugsteuerung mittlerweile zum
guten Ton. Und in Battlefield
Command, dem Echtzeit-Strate-
giespiel der Sturmovik-Macher,
hat jede einzelne Panzerplatte
unterschiedliche Schutzwerte.

Andererseits legen Simula-
tions-Entwickler ihre Scheuklap-
pen ab und kiebitzen bei anderen
Genres. So konnen Sie laut Larry
Holland (Tie Fighter) sein Secret
Weapons over Normandy pro-
blemlos in der AuRenperspektive
und per Gamepad durchspielen,
dank zahlreicher Hilfen wie Zeit-
lupenmodus oder Vorhalte-Fa-
denkreuz. Originalgetreue Cock-
pit-Gestaltung und Joystick-Steu-
erung wollen die Programmierer
von Totally Games natiirlich
trotzdem mitliefern.

Lock On: Hochrealistische Luftkdmpfe mit modernen Flugzeugen.

Realismus satt

Fans von knallhartem Realis-
mus diirfen trotzdem optimis-
tisch in die Zukunft schauen.

X 2: Komplexe Weltraum-Simulation.

GameStar Juli 2003

Lock On simuliert acht moder-
ne Kampf-Jets wie Mig-29 Ful-
crum bis ins letzte Detail, sieht
toll aus und soll noch im Som-
mer 2003 erscheinen.

E3-Messe-Hits

Secret Weapons over Nor-
1 mandy (LucasArts)

— /= Simulations-Guru Holland macht einen Mix
*‘E"? aus Realismus und packender Flugaction.

[ sehr gut - Oktober 2003 1

Yager (Yager)

2 Die wohl schonste Grafik im Genre kommt
7 aus Deutschland. Spektakuldre Science-
~NEU™ Fiction-Schlachten mit toller Story

[ Sehr gut - September 2003 W
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Train Simulator 2 (Microsoft)
Mehr Leben neben den Gleisen, mehr
— /1 Realismus auf den Gleisen - die Lok-Simu-
“NEU™ ation dampift in Richtung Superhit.

[ sehr gut - 3. Quartal 2003 1

Flight Simulator 2004 (Microsoft)

4 Die erste Simulation mit dynamischen Wet-

7 tereffekten. Dazu gibt's Flugzeuge aus 100
NEU™ jahren Luftfahrt-Geschichte.

| Sehr gut - August 2003 |

X 2 (Egosoft)
5 Konkurrenz fiir Freelancer: Der Raumschiff-
~ pilot kann nicht nur handeln und k&mpfen,
“E“ sondern auch Stationen bauen

[ Gut-4. Quartal 2003 |
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