Magier sind Meist

Diablo-Killer aus Deutschland

Sacred

Sechs Charakterklassen, eine riesige Fantasy-Welt,
Spitzen-Grafik: Willkommen im Lande Ancaria.
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Die Seraphim-Dame gleicht Paladinen und baut auf himmlischen Beistand.

ollenfiirst Diablo hat es in

Zukunft wohl michtig kalt
und einsam in seinem dunklen
Kellergewdlbe. Denn bald wan-
dern vielleicht alle Item-beses-
senen Helden lieber nach Anca-
ria — dem Fantasy-Reich des Ac-
tion-Rollenspiels Sacred. Hier-
her kodert der deutsche Her-
steller Ascaron verwshnte He-
roen mit allem, was die ame-
rikanische Konkurrenz Diablo 2
auch bietet: tonnenweise Ge-
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er der arkanen Zauber und Elemente. Hier brutzelt einer die angreifenden
Zombies und Skelette in der Wiistenstadt mit einer schdnen, aber tédlichen Feuerspirale.

genstinde, heftige Kimpfe,
Horden von Monstern. Einiges
hat Sacred Blizzards Action-
Rollenspiel aber voraus, etwa ei-
ne wunderschone Optik, den
Kampf zu Pferde und rund
zehnmal so viele Quests.

Neue Gesichter

Sacred lisst IThnen die Wahl zwi-
schen sechs Klassen: Der Gladi-
ator ist Nahkampf-Spezialist, wo-
gegen sowohl Elfin als auch
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Dunkelelf hervorragende Fern-
kampfer abgeben. Die Sera-
phim-Dame bedient sich himm-
lischer Krifte, um Gegner zu
plitten. Magier setzen auf ele-
mentare Zauber, wie Feuerbille.
Zu den Fahigkeiten der finsteren
Vampir-Lady haben die Entwick-
ler bisher keine Details verraten.
Der Held Threr Wahl zieht
durch die weite, grafisch hiib-
sche Welt von Ancaria, um ei-
nen iiblen Sakkara-Dimonen
auszuschalten. Dabei fithrt Thre
Reise an Schauplitze wie eine
Magierstadt im Wald oder zu ei-
ner Trutzburg im ewigen Eis.
In jeder Gegend tummeln
sich zahlreiche Nebenfiguren,
die Threm Abenteurer Aufirige
erteilen oder Hinweise geben.
Die Entwickler planen satte 350
Quests. Diese Aufgaben fithren
die Helden in zwolf riesige
Haupt-Dungeons oder eine von
120 kleineren Hohlen. Als Be-
lohnung gibt’s genretypisch
Gold, Waffen und Riistungen.

Talent auf Bestellung

Denkbar einfach ist das Charak-
tersystem von Sacred: Beim Stu-
fenaufstieg erhalten Helden
Skill-Punkte, die Fihigkeiten wie
Schwertkampf oder Hiebwaffen
verbessern. Jeder Recke beginnt
mit vier klassenabhidngigen Ei-
genschaften, spiter kommen
maximal vier heldentypische
dazu. Diese Zusatzfihigkeiten
wihlt Thr Abenteurer aus einer

Genre: Action-Rollenspiel Entwickler:
Ersteindruck: Sehr gut

Termin: Ascaron

Liste von insgesamt 27 Talenten.
Dariiber hinaus lernt jeder Char-
akter bei einem Levelaufstieg ei-
ne neue sogenannte Kampf-
kunst. Dazu gehoren sowohl
Special Moves wie ein Sprung-
angriff als auch Zauber wie der
Meteoritenhagel — je nach Hel-
denklasse. Ein Magier bekommt
etwa ausschlieflich arkane For-
meln, der Gladiator nur Spezia-
lattacken. Den Kampfkiinsten
koénnen Sie Quickslots zuwei-
sen, die Sie dann bequem per
Druck auf die rechte Maustaste
aktivieren.
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Auf CD/DVD:
Video-Special
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www.gamestar.de:
zusétzliche Bilder in
Screenshot-Galerie

In Sacred diirfen Helden zu Pferde kdmpfen. AuBerdem be-
schleunigen die Rosser das Reisen durch die Spielwelt.

3. Quartal 2003

Patrick Hartmann: »Achtung, Blizzard, hier kommt hand-
feste Konkurrenz! Wenn Ascaron sich jetzt keine Design-
Blackouts mehr erlaubt, kdnnte es den deutschen Ent-
wicklern gelingen, mit Edel-Optik und tollen Ideen wie
den Pferden Diablo 2 problemlos abzuhangen.«

GameStar Juli 2003
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