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Aktuell Messe-Report

Der PC lässt die Muskeln spielen

E3-Sport-Hits

Madden 2004: Verblüffend fließende Animationen.

8

Midnight Club 2: Illegale Großstadt-Wettfahrten.

9

Quidditch World Cup: Sport auf dem Besen.

10

NBA Live 2004: Mehr Realismus, verbesserte Defense.

5

NHL 2004: Enttäuschung auf hohem Niveau.

6

World Racing: Rennen durch Traumlandschaften.

7

Colin McRae Rally 04: Wieder mit Reparaturen, Autowahl und komplettem Tuning.

3

Need for Speed Underground: Extrem rasante Straßen-Raserei.

4

Tony Hawk’s Pro Skater 4: Mit freier Missionswahl und erweitertem Trick-Repertoire der bisher beste Teil der Serie.

1

Fifa 2004: Noch mehr Realismus für die Elite-Kicker.

2

Auf CD/DVD: 
spielbare Demo 
zu Tony Hawk’s 
Pro Skater 4



E3-Messe-Hits
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Messe-Report Aktuell 

M esse-Abpfiff: komplett
ausgepowert verlassen die

Redaktionssportler das E3-Sta-
dion. An den Ständen sahen wir
routinierte Seriensieger, einige
Favoritenstürze und viele neue
hoffnungsvolle Talente. Mit
dem Ergebnis der Spiele-Auf-
stellung können in jedem Fall
alle Teilnehmer zufrieden sein:
Der PC-Sport präsentiert sich so
formstark wie selten zuvor.

Fifa schlägt NHL
Die wohl größte Überraschung
der Sportspiel-Saison kündigte
sich am Stand von EA Sports an.
Nach allem, was wir dort gese-
hen haben, scheint NHL 2004
erstmals das vereinsinterne
Duell gegen Fifa 2004 zu verlie-
ren. Die Kufenflitzer zeigten ei-
ne enttäuschende Vorstellung,
wenn auch auf hohem Niveau.
Bodychecks dürfen Sie künftig
manuell per rechtem Analog-
Stick ausführen – das erleichtert
zwar die Verteidigung, hemmt
aber deutlich den Spielfluss. Da-
für präsentieren sich die Fuß-
baller in absoluter Topform: Fifa
2004 wird wohl der realistisch-
ste PC-Kick aller Zeiten. Vor al-
lem Ballphysik und Kopfball-
spiel bekommen ein Sonder-
training vorerst verpasst. Bei ei-
ner Probepartie gefielen uns be-

sonders die akkurat umgesetz-
ten Fähigkeiten der Original-
Stars. So glänzt Alessandro del
Pierro durch seine enge Ballfüh-
rung, während Roberto Carlos
das Leder mit Extra-Wumms in
den Winkel hämmert.

Flotte Renner
In der Rennspiel-Box warten
vier echte Highlights auf die
Fahrt zur Startlinie: Colin McRae
Rally 04 wird sämtliche Sünden
des dritten Teils ausbügeln.
Need for Speed Underground
beeindruckt uns durch atembe-
raubende Spielgeschwindigkeit
und Tausende cooler Tuning-
Möglichkeiten. Und dank der
frei befahrbaren Landschaften

Spannender Kampf um die Tabellenspitze: Die Fifa-Fußballer könnten erstmals 
die NHL-Kufenflitzer besiegen. Titelverteidiger Tony Hawk will es doch noch mal
wissen, und Rennspiel-Champ Colin McRae hat ebenfalls einiges unter der Haube.

Kelly Slater’s Pro Surfer: Die zweite Konsolen-Umsetzung von Aspyr nach Tony
Hawk’s Pro Skater 4 könnte das erste gute Surf-Spiel für den PC werden.

Tony Hawk’s 4 (Aspyr)
Solide Umsetzung der exzellenten Xbox-
Version, dazu ein Online-Modus und zwei
neue Musikstücke – fertig ist der Superhit.

Ausgezeichnet • Juni 2003

Die Verfolger

Pro Surfer (Aspyr)
Gut
3. Quartal 2003

Fußballmanager 3 (Heartline)
Gut
3. Quartal 2003

Ford Racing 2 (Empire)
Gut
4. Quartal 2003

Flat-Out (Bugbear)
Sehr gut
3. Quartal 2003

Tiger Woods 2004 (EA)
Sehr gut
Oktober 200311

12

13

14

15

1

Colin McRae 04 (Codemasters)
Kräftig getuntes Update des tollen Vor-
gängers: neue Strecken, aktualisierte Sai-
sondaten, gewohnt gute Fahrphysik.

Sehr gut • Juni 2004

3

Fifa 2004 (EA Sports)
Der Fußballchampion macht ernst: Gigan-
tische Atmosphäre, verbessertes Kopfball-
spiel und gesteigerter Realismus.

Sehr gut • November 2003

2

NfS Underground (EA)
Illegale Straßenrennen mit wunderhüb-
scher Grafik, viel Action und einer Extra-
portion Tuning-Möglichkeiten.

Sehr gut • 1. Quartal 2004

4

NBA Live 2004 (EA Sports)
Realistischere Offense, vereinfachte
Defense: Die Basketball-Referenz dribbelt
weiter in Richtung Simulation.

Sehr gut • Dezember 2003

5

NHL 2004 (EA Sports)
Das erste NHL mit allen deutschen Teams.
Aufgemotzte KI und verbessertes Che-
cking versprechen mehr Härte auf dem Eis.

Sehr gut • Oktober 2003

6

World Racing (Synetic)
Die schönsten E3-Rennstrecken kommen
aus Gütersloh. Abwechslungsreiche Rase-
reien mit Mercedes-Autos.

Sehr gut • Juli 2003

7

Madden 2004 (EA Sports)
Realistisch animierte Football-Muskelber-
ge dürfen sich mit neuen Angriffs- und Ver-
teidigungsmanövern austoben.

Sehr gut • Oktober 2003

8

Midnight Club 2 (Rockstar)
GTA 3 ohne Ballern: Klingt spaßig, spielt
sich auch so. Bei cooler Musik brettern Sie
illegal durch L.A., Paris und Tokio.

Sehr gut • Juni 2003

9

Quidditch World Cup (EA)
Sport treiben wie Harry Potter. Das flotte
Ballspiel auf fliegenden Besen wird nicht
nur den Fans der Bücher gefallen.

Sehr gut • Oktober 2003

10
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Flat-Out: Offroad-Rennen der Macher von Rally Trophy, inklusive Story.

1 nicht bei GS-Unzensiert (nur 1 CD) 2 im E3-Highlights-Video
3 nur bei Abo »ab 18« 4 nur bei Abos »ab 16/ab 18«

von World Racing und Mid-
night Club 2 haben die sonst
Genre-typischen, langweilig-un-
flexiblen Streckenschläuche
wohl endgültig ausgedient.

Etwas zu kurz kamen uns die
Trendsport-Umsetzungen. Zwar
liefert Aspyr mit der soliden PC-
Version des Megahits Tony
Hawk’s Pro Skater 4 den hei-
ßesten Anwärter auf die Genre-
Meisterschaft. Doch gerade EA
Sports hat noch viele herausra-
gende Konsolensportler (NBA
Street 2, SSX 3) im Kader, die
uns ohne klaren Grund vorent-
halten werden. Das frisch ange-
kündigte Tony Hawk’s Under-
ground wird PC-Halfpipes eben-
falls vorerst fernbleiben. HK


