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zusétzliche Bilder in
Screenshot-Galerie

Flammenwerfer
erhitzen den
Panzer-Innenraum
und zwingen so
die Besatzung
zur Flucht.
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Kolossale Ketten-Raucher

Panzers

Das Echtzeit-Taktikspiel aus Ungarn beweist, dass

Komplexitat und opulente Optik sehr wohl zusammenpassen.

eben uns pfeifen Kugeln

durch die Luft, vor uns kni-
cken riesige Stahlkolosse Strom-
masten wie Streichhélzer um,
am Horizont qualmende Rui-
nen: Gefechts-Atmosphire des
Zweiten Weltkriegs, wie sie bis-
her nur Ego-Shooter a la Medal
of Honor: Allied Assault halb-
wegs glaubwiirdig darstellen
konnten. Mit Panzers wird En-
de des Jahres wohl erstmals ein
Strategiespiel Ahnliches schaf-
fen, dank realistischer Schlach-
ten in exzellenter 3D-Grafik.

Special Effects mit Sinn

Die imposante 3D-Engine von
Panzers macht michtig viel
Eindruck: bildschirmfiillende
Explosionen, unglaublich de-
taillierte Fahrzeuge und spekta-
kulire Spezialeffekte. Der enor-
me grafische Aufwand dient je-
doch nicht nur der Optik, son-
dern macht auch spielerisch
Sinn: Motion-Capturing fiir die
Infanterie erlaubt einerseits ge-
schmeidige Animationen, an-
dererseits erkennen Sie so auf
den ersten Blick die vier Bewe-
gungsarten (Schleichen, Gehen,
Rennen, Robben). Anderes Bei-
spiel: Das detaillierte Schadens-
modell fiir die Fahrzeuge sieht
schick aus und erméglicht zu-
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In heiklen Gefechtssituationen diirfen Sie Luftunterstiitzung wie durch diesen Jagdbomber anfordern.

dem den Funktionsausfall ein-
zelner Komponenten, etwa von
Panzerketten oder Kanonen.
Die ungarischen Entwickler
von Storm Region (Swine) wol-
len iiber hundert Militir-Ein-
heiten des Zweiten Weltkriegs
originalgetreu nachbauen, vom
deutschen Superpanzer Konigs-
tiger bis zur Stalinorgel, einer
russischen Raketenbatterie. Die

Schlachten orientieren sich da-
gegen nur grob an den realen
Gegebenheiten. Jede der drei
Kampagnen erzihlt eine fiktive
Geschichte, jeweils aus der
Sicht eines deutschen, russi-
schen oder alliierten Soldaten.

Panzer grillen

Mit grofRen Armeen wie in Sud-
den Strike oder Blitzkrieg sind
Sie in Panzers nur duflerst selten
unterwegs. Stattdessen kiimpfen
Sie sich mit kleinen StoRtrupps
durchs Feindesland und miissen
dabei die enorme Vielfalt an takti-

Genre: Echtzeit-Taktik
Termin: 4. Quartal 2003

schen Mdglichkeiten ausschép-
fen. So besitzt jede Einheit sowohl
eine andere Sicht- als auch Hor-
weite. Gebiude konnen Sie fir
Hinterhalte nutzen oder gleich
niederreifRen. Selbst die Tempe-
ratur spielt im Gefecht eine wich-
tige Rolle: Mit Flammenwerfern
zerstoren Sie zwar keinen Pan-
zer, erhitzen aber dafiir den
Innenraum so stark, dass die Be-
satzung ihren Stahlkoloss wohl
oder tibel schleunigst verlassen
muss. Sobald sich das Gefihrt
abgekiihlt hat, setzen sich ein-
fach Thre Leute ans Steuer.

Panzers

Entwickler:
Ersteindruck: Sehr gut

Storm Region

Heiko Klinge: »GrofBartige Grafik, tolle Ideen, enorme
Spieltiefe - Feldherren-Herz, was willst du mehr? Wenn
Storm Region jetzt noch auf Einsteigerfreundlichkeit und
spannendes Missionsdesign achtet, erwartet uns Ende
des Jahres ein Fest fiir anspruchsvolle Militar-Taktiker.«
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