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Far Cry: Deutscher Shooter mit toller Technik. Call of Duty: Beklemmende Weltkriegs-Atmosphére. Breed: Abwechslung durch Fahrzeuge und Flieger.
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Dieses Jahr uberschitten uns die Action-Entwickler mit hochklassigen Titeln

und immer ausgefeilterer Technik. Eine leistungsfahige Physik-Engine

ist fur alle Pflicht, die an der umkampften Genre-Spitze mitmischen wollen.

E3-Messe-Hits Aufder diesjahrigen E3 pri-

Half-Life 2 (valve)
1 Hier stimmt alles: High-End-Grafik, korrekt
berechnete Physik und lebensecht ani-
mierte Figuren wie im Klnofllm
Wex. |

[ Ausgezeichnet - Oktober 2003

Doom 3 (id Software)
2 Der diistere Ego-Shooter war eines der am
besten gehiiteten Geheimnisse der Messe.
Die Effekte sollen MaBstébe setzen.

[ Ausgezeichnet - 4. Quartal 2003 W |

Deus Ex 2 (lon Storm)
3 Der Zukunfts-Shooter mit Unreal-2-Technik
bietet Rollenspiel-Elemente und groRRe
Freiheit beim Losen der Levels.
WeR.|

Per Jedi-Baukasten basteln Sie sich einen
Lichtschwert-Trager und ziehen mit freier
Missionswahl gegen die bdsen Sith.

[ Sehr gut - Herbst 2003 WIWW |

[ Ausgezeichnet - 4. Quartal 2003 11"
4 Jedi Knight 3 (LucasArts)

Stalker (GSC Gameworld)
5 Als Jager durchstreifen Sie eine radioakti-
ve Zone. Realistische Grafik und innovati-
ves Spielkonzept machen Lust auf mehr.

r

[ Sehr gut - 1. Quartal 2004 W

12|

UT 2004 (Epic Games)
6 Durch schlauere Bots, groRere Spielare-
. nen, Fahrzeuge und mehr Modi will UT
‘"Eu/ 2004 den Mehrspieler-Gipfel stiirmen.

['Sehr gut. 1. Quartal 2004 ]

Halo (Gearbox)
7 Lange hat die PC-Umsetzung des Xbox-Hits
gedauert. Jetzt muss sich der Masterchief

V' gegen aktuelle Action-Rivalen behaupten.
[ Sehr gut - Oktober 2003 WOW x|

Far Cry (Crytek)

Der Multiplayer-Shooter aus Deutschland
mausert sich mit beeindruckender Grafik
und Gegner-Kl zum Geheimtipp.

[ Sehr gut - 4. Quartal 2003 WWW 17

Call of Duty (infinity Ward)
9 Die Atmosphére in den Levels des Welt-
i kriegs-Shooters ist durch gewaltige Skript-
‘"EW Sequenzen schon fast bedngstigend real.

[ Sehr gut - 4. Quartal 2003 17

Breed (cDv)
10 Vielseitig: Panzerfahrten, Luftschiff-Touren

und Feldeinsétze mit Kl-Kollegen stellt
Breed mit spektakuldren Effekten dar.

[ Sehr gut - Juni 2003 WW
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'nicht bei GS-Unzensiert (nur 1 CD)
“nur bei Abo »ab 18«

“im E3-Highlights-Video
“nur bei Abos »ab 16/ab 18«

sentierten fast alle Ausstel-
ler zumindest einen Ego-Shoo-
ter. Denn jeder Entwickler will
den Anschluss an den Action-
Trendzug erwischen. Und der
fihrt fiir die Shooter immer wei-
ter in Richtung Realismus. Blof3
auf dem Trittbrett kommen Se-
rious Sam-Klone wie Painkiller
unter, die lediglich fette Grafik
und Ballern bieten. Plitze in der
ersten Klasse gibt’s nur noch
fiir Fahrgiste mit ausgefeilter
Technik wie etwa Stalker, das
gestochen scharfe Texturen und
vor allem korrekte Physik bietet.

Das Uberspiel

Unbestrittenes Messe-Highlight
war Half-Life 2. Die etwa 20-mi-
niitige Prisentation durch Valve-
Frontmann Gabe Newell (in vol-
ler Linge auf unserer 18er-DVD
und der 16er-CD) lief? selbst Ac-
tion-Veteranen den Atem sto-
cken: In Sachen Realismus und
Atmosphire setzt das Spiel neue
Maf3stibe. So gehen Sie etwa vor
dem MG-Feuer eines feind-
lichen Helikopters hinter umge-
kippten Autos in Deckung. Doch
die Wucht der Geschosse ver-
schiebt die Blechkarossen, wo-
bei sich sogar die Achsen und
Rider bewegen. Auflerdem ha-
ben simtliche Figuren eine le-
bensnahe Mimik, an der Sie
Stimmung und Emotionen ab-
lesen. Selbst die Konkurrenz er-
kannte die absolute Uberlegen-
heit von Half-Life 2 neidvoll an.
Deus Ex 2-Designer Warren
Spector hatte erst fiir zukiinfti-
ge Projekte eine dhnliche Tech-
nologie wie die von Valve fur
moglich gehalten. Trotzdem
muss sich sein eigenes Spiel
nicht verstecken: Wir probierten
mehrere Levels von Deus Ex 2
aus und entdeckten sofort die
gleiche Vielschichtigkeit wie im
beliebten Vorginger. Denn alle
Ritsel in den Missionen haben
mehrere Lésungswege.

Wegen der chronisch kargen In-
formationen zu Doom 3 lechz-
ten Horror-Fans nach frischem
Material: Vor dem kurzen selbst-
laufenden Trailer standen stets
neugierige Menschentrauben.

Kaum Uberraschungen

Viele Hohepunkte der Messe
kannten wir bereits vor der An-
reise. Die ukrainische Shooter-
Hoffnung Stalker etwa hatte
ebenso wie Jedi Knight 3 seit
unseren exklusiven Vor-Ort-Be-
suchen nur wenig Neues zu bie-
ten. Dafiir erstaunten uns zwei
neue Titel: zum einen Unreal
Tournament 2004, das sich
wieder auf die bewihrten Stir-
ken des allerersten Teils (As-
sault-Modus!) besinnt und zu-
sitzlich noch Fahrzeuge wie
Jeeps, Panzer und Gleiter ent-
halten wird. Zum anderen der
Ego-Shooter Call of Duty, der
im Zweiten Weltkrieg spielt
und durch zahlreiche Skript-Er-
eignisse noch dichtere Stim-
mung aufbaut als sein inoffi-
zieller Vorganger Medal of Ho-
nor: Allied Assault. So stiirmen
Sie etwa mit Hunderten KI-Sol-
daten einen Hiigel voll deut-
scher Stellungen.

Die Herr der Ringe-Fans diir-
fen sich auf das Actionspiel Re-
turn of the King freuen. Nach-
dem der Vorginger The Two
Towers ausschlieflich fiir Kon-
solen erschienen ist, garantiert
Electronic Arts diesmal eine
PC-Umsetzung der Mittelerde-
Schlachten. Kleine E3-Beson-
derheit: Der Geist von Duke
Nukem Forever scheint endgiil-
tig ausgetrieben. Der Titel wur-
de nicht mal mit einem Fliis-
tern auf der Messe erwihnt.

Zukunftsmusik

Manche Spiele kiindigten die
Hersteller auf der E3 nur kurz
an, ohne aber Material zu zeigen.
Dazu gehérten vor allem Fortset-
zungen von bekannten Action-
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Return of the King: Als Gandalf kimpfen wir gegen Orks.

Hits: Codemasters versprach
Operation Flashpoint 2. Take 2
bringt Max Payne 2, das hof-
fentlich lingere Spielzeit bietet
als der umstrittene Vorginger.
Und die Splinter Cell-Macher
arbeiten an der Fortsetzung
Pandora Tomorrow.

Die Verfolger

Return of the King (eA)
Sehr gut
4. Quartal 2003

CS: Condition Zero (Ritual)
Sehr gut
November 2003

Soldner (wings Simulations)
Sehr gut
4. Quartal 2003

Tron 2.0 (Monolith)
m Sehr gut
26. August 2003
Star Trek: Elite Force 2

Sehr gut (Ritual)
20. Juni 2003

Painkiller (Dreamcatcher)
m Gut
3. Quartal 2003

Metal Gear Solid 3 (Konami)
Gut
3. Quartal 2004

Hidden & Dangerous 2

m Gut (Illusion Softworks)
4. Quartal 2003
X1 (Ubi Soft)

m Gut

Oktober 2003

Beyond Good & Evil

E Gut (Ubi Soft)
3. Quartal 2003
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