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Rubriken Vorschau

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Peter Molyneux’ Ex-Ziehsohn Demis Hassabis
hat mit viel Verspätung seine Polit-Simulation
Republic fertig gestellt. Wir stürzen uns mit
dem Testmuster in politische Intrigen, zetteln
Aufstände an und beseitigen Konkurrenten.

Republic

Schöner, größer und besser als Diablo 2 soll
Sacred werden: Das Rollenspiel von Asca-
ron bringt satte 350 Quests auf die Waage, und
legt schicke 2D-Grafik obendrauf. Wir reisen
mit einer ersten Version ins Land Ancaria.

Sacred

Kann Lara Croft in Tomb Raider 6 an (sehr) alte
Tugenden anknüpfen? Angel of Darkness ist
düsterer, actionlastiger und bietet erstmals
einen männlichen Begleiter. GameStar testet
Laras sechstes Abenteuer auf Herz und Nieren.

Tomb Raider 6

Schritt für Schritt: So bauen
Sie ein LAN auf. Tests:
Wie funktionieren
und was taugen
LANs aus der
Steckdose? Sind
Funknetzwerke
(Wireless LAN) end-
lich spieletauglich?

Netzwerke für Spieler

Wir lösen für Sie das umfangreiche Never-
winter Nights-Addon, helfen bei Ihrer politi-
schen Karriere in Republic und zeigen Ihnen,
wie Sie in den Multiplayer-Partien von War-
Craft 3: Frozen Throne siegreich bleiben.

Tipps & Tricks

Weniger hektisch, sondern realistischer als
seine Vorgänger soll Fifa 2004 ausfallen. Wir
besuchen die Entwickler in Vancouver, um
bei einigen Freundschaftsspielen die Aus-
wirkungen aufs Kickgefühl zu untersuchen.

Fifa 2004

Unsere Jedi-Ritter sind schon gespannt wie
eine Wookie-Armbrust: Hält das heiß ersehn-
te Online-Rollenspiel Star Wars Galaxies von
LucasArts, was die Filmlizenz dahinter ver-
spricht? Unser Langzeit-Test klärt auf.

Star Wars Galaxies

Katapulte bringen dicke Steinmauern zum Einsturz, Legionäre stürmen weitläufige Städte: Im Medie-
val-Nachfolger Rome planen Sie Ihre Feldzüge im Rundenmodus und befehligen dann in Echt-
zeit riesige Armeen, um Nachbarländer zu erobern. Die neue 3D-Engine von Creative Assembly
zeigt detailliert die Einheiten der rund 20 spielbaren Nationen wie Römer, Germanen und Ägyp-
ter. Wir schicken eine Abordnung unserer Generäle zu den britischen Entwicklern des Epos.

RomeDer August wird wieder richtig
heiß: Wir scheuchen Legionäre
umher in Rome, werden Jedi-
Ritter in Star Wars Galaxies
und begleiten Lara Croft in
ihrem sechsten Abenteuer.

Im 
nächsten
GameStar

Wir erwarten die Demo zum Ego-Shooter
Painkiller – aus Jugendschutzgründen wer-
den Sie die aber nur auf unseren DVD-Aus-
gaben »ab 16« und »ab 18« finden. Für alle
Datenträger planen wir die Multiplayer-Demo
von DTM Race Driver und Video-Specials.
Auf den 16er- und 18er-Ausgaben gibt’s
letztere mit härteren Szenen. Ausgewählte
Mods und Levels runden das Angebot ab.
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