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Inhalt CD/DVD

Drei für alle.   Das wird der Sommer der DVD – die meisten unserer Leser greifen inzwischen

zur GameStar-Ausgabe mit der 8,5-GByte-Silberscheibe. Und die gibt’s ab sofort sogar in drei Varianten: Die

»Ab 16«-Version« mit jeder Menge unzensierter Inhalte liegt auch am Kiosk, während die »Ab 18«-DVD und

die Ausgabe ohne Altersbeschränkung nur im Abonnement zu bekommen sind. Letztere finden Sie ab sofort

nicht mehr im Handel! Der Erfolg kommt nicht von ungefähr: Riesige Demo-Datenmengen und Spielevideos in TV-Qualität passen

eben nur auf eine dicke Dual-DVD. Wer noch kein entsprechendes Laufwerk hat, für den gibt’s natürlich immer noch unsere blaue

GameStar-Variante mit zwei CDs, auf die wir die wichtigsten Spieledemos und interessantesten Videos gequetscht haben.

Demo-Donner.   Von einer Sommerpause der Spielehersteller keine Spur: Mit den genialen Multiplayer-Gefechten von

Enemy Territory, der Battlefield-Mod Eve of Destruction oder unserer Exklusiv-Demo Tron 2.0 rumpelt’s diesen Monat auf Ihrem PC

gewaltig, während draußen die Sommergewitter toben. Den Videobereich dominieren

World of Warcraft, das Warcraft 3-Addon Frozen Throne und unser interaktiver Test zu

Star Trek: Elite Force 2. Welche Demo auf welcher unserer vier Datenträger-Varianten

zu finden ist, zeigen die kleinen Disk-Symbole auf den folgenen Seiten. Bei den Spie-

levideos gibt’s dort zudem die Info zu Spezialversionen. So finden sich auf den 

»Ab 16«- und »ab 18«-DVDs oft Videos mit längeren und heißeren Szenen. Viel Spaß!
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CD/DVD-Anleitungen

Ω Enemy Territory

CPU mit 600 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Ego-Shooter; Englisch
269 MByte; 6 Karten, 4 Spielmodi
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Diesen Monat haben wir ein ganz beson-
deres Schmankerl für Sie auf DVD ge-
packt: die Multiplayer-Vollversion von
Enemy Territory. Ursprünglich als Addon
zu Return to Castle Wolfenstein gedacht,
wurde erst der Solo-Part gestrichen und
dann das ganze Spiel. Doch Publisher Ac-
tivision hat die Rufe der Fans erhört und
veröffentlicht jetzt kostenfrei den bereits
fertig gestellten Mehrspieler-Modus.

Ingenieure gesucht
Enemy Territory bietet vier Spielvarianten:
Im Objective Mode erfüllen Sie im Team
bestimmte Aufgaben, etwa wichtige Kon-
trollpunkte auf der Karte besetzen oder
gegnerische Einrichtungen sprengen. Ach-
ten Sie darauf, dass ein Spieler immer die
Rolle des Ingenieurs übernimmt, denn
nur der kann Dynamitladungen setzen
und entfernen. Im Campaign Mode spie-
len Sie mehrere Karten in Folge und erhal-
ten für erfolgreich absolvierte Missions-
ziele Erfahrungspunkte. Zudem steigen
Sie im Dienstgrad auf. Im Stopwatch Mo-
de tickt die Uhr: Die Teams müssen unter
Zeitdruck agieren. Wer die Aufträge am
schnellsten erledigt, hat gewonnen. Last
Man Standing schließlich entspricht dem
klassischen Team-Deathmatch-Modus.

Installation
Um das Programm zu installieren, kli-
cken Sie auf den Button »Installation« in
unserem CD/DVD-Menü. Im folgenden
Dialog stimmen Sie den Lizenzvereinba-
rungen zu und bestimmen bei Bedarf das
Zielverzeichnis und die Programm-Mana-
ger-Gruppe. Wir empfehlen, das in die
Setup-Routine eingebundene Anti-Cheat-
Tool PunkBuster ebenfalls zu installieren.
Ansonsten funktioniert das Onlinespiel
nicht einwandfrei. Nach Ende des Kopier-

vorgangs klicken Sie auf den Button
»Finish«. Über die Desktop-Verknüpfung
»Wolfenstein – Enemy Territory« starten
Sie bequem das Spiel. Im Serverbrowser
müssen Sie beim ersten Aufruf die Option
»PunkBuster« aktivieren.

W, S, A, D Bewegungsrichtungen

Linke Maustaste schießen

Rechte Maustaste zweiter Waffenmodus

Q, E nach links, rechts lehnen

ß springen

R nachladen

B zoomen

Mausrad Waffe wechseln

Highlight des Monats

SAM

Schnell in Deckung! Der Feind eröffnet das Feuer auf uns.

Unser Spion gibt die Zielkoordinaten durch,
damit die Artillerie den Gegner bombardiert.

Ab-18-DVD Ab-16-DVD DVD 2 CDs
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Ω Tron 2.0

CPU mit 500 MHz, 128 RAM, 3D-Karte (T&L)

Ego-Shooter, Englisch
360 MByte, 1 Karte, 1 Rennen, Tutorial
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Unsere Exklusiv-Demo zu Monoliths Ego-
Shooter Tron 2.0 versetzt Sie direkt in das
Innere eines Computersystems. Dort be-
kämpfen Sie als »Programm« fiese Viren.
Vorbild für das ungewöhnliche Szenario
ist Disneys Kinoerfolg Tron aus dem Jahr
1982. In der Mehrspieler-Demo rasen Sie
mit extrem schnellen Light Cycles und er-
leben spannende Diskus-Duelle.

Digital rasen
Das Besondere an den motorradähnlichen
Flitzern ist die Energiewand, die sie hinter
sich lassen – da sollen nämlich die Gegner
reinknallen. Schutzschilde, Raketen und
andere Extras sorgen obendrein für Ab-

wechslung. Achten Sie unbedingt auf die
Farbe des Untergrunds: Auf rotem Belag
wird das Vehikel ausgebremst, auf grü-
nem beschleunigt es stark. Bevor Sie je-
doch über LAN oder Internet (im Haupt-
menü unter »Multiplayer«) gegen mensch-
liche Gegner antreten, sollten Sie das Tuto-
rial absolvieren. Hier bekommen Sie die
Steuerung und Spiel-Elemente erklärt. Wäh-
len Sie dazu im Hauptmenü die Option
»Singleplayer« und dann »Light Cycles«. In
der jetzt erscheinenden Liste klicken Sie auf
»Tutorial«. Alternativ gibt es noch die Karte
»Conscript’s Revenge«. Hier sind drei Run-
den gegen KI-Piloten zu bestehen.

Mann gegen Mann
Über den Menüpunkt »Multiplayer« gelan-
gen Sie zu den Diskus-Kämpfen. Allein oder
im Team müssen Sie Ihre Widersacher aus-
schalten, als Waffe dient eine Art elektroni-
scher Bumerang. Mit der linken Maustaste
werfen Sie die Scheibe. Verfehlt das Ge-
schoss sein Ziel, holen Sie es per Rechtsklick
flugs zurück. Wie im Light-Cycle-Rennen
haben die farbigen Bodenplatten in der Are-
na eine Funktion: Durch Beschuss lösen die
sich auf, und der darauf stehende Gegen-
spieler fällt in die Tiefe. Per Zoom-Modus vi-
sieren Sie den Gegner an und schleudern
die Scheibe zielgenau auf ihn. An Mauern
prallt der Diskus ab – Einfallswinkel ist gleich
Ausfallswinkel. So treffen Sie auch Feinde,
die sich hinter einer Ecke verschanzen.

Installation
Durch einen Klick auf den Button »Instal-
lation« in unserem CD/DVD-Menü be-
ginnt das Setup-Programm. Im folgenden
Dialog stimmen Sie den Lizenzbedingun-
gen zu. Den Zielordner und die Pro-
gramm-Manager-Gruppe passen Sie bei

Bedarf an. Sind die Dateien übertragen, er-
stellen Sie eine Verknüpfung auf dem
Desktop (»Create a desktop shortcut«). Da-
nach beendet ein Klick auf die Schaltfläche
»Finish« die Installation. Jetzt müssen Sie
Ihr System neu booten. Gestartet wird die
Demo am besten über die Desktop-Ver-
knüpfung »Tron 2.0 MP Demo« oder den
Windows-Startmenü-Eintrag »Start\Pro-
gramme\Buena Vista Interactive\Tron 2.0
MP Demo\Tron 2.0 MP Demo«. Achtung:
Tron 2.0 benötigt DirectX 9.0!

Um die Demo zu de-installieren, kli-
cken Sie einfach im Windows-Startmenü
»Start\Programme\Buena Vista Interacti-
ve\Tron 2.0 MP Demo« auf den Eintrag
»Uninstall Tron 2.0 MP Demo«.

Diskus-Modus:

W, S,A, D Bewegungsrichtungen

Q,E nach links, rechts lehnen

j, l nach links, rechts drehen

ß springen

C ducken

n umdrehen
Linke Maustaste schießen
Rechte Maustaste Diskus zurückholen, blocken

v Diskus-Modus wechseln
Mausrad zoomen
Light-Cycle-Modus:

W, S beschleunigen, bremsen

A, D nach links, rechts lenken
Linke Maustaste Extra auslösen
Allgemein:
Mausrad zoomen

T sprechen

t Status

s Menü

Exklusiv-Demo

Wir liefern uns 
ein hartes Kopf-an-

Kopf-Rennen 
mit dem Compu-

tergegner.

Stillhalten! Der praktische Zoom-Modus erleichtert das Treffen enorm.

Hilfe, wo ist die Bremse? Auf den grünen Feldern
wird das Light-Cycle deutlich schneller.

Leuchtspuren zeigen die Flugbahn der Diskusse.
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Videos

Ω World of WarCraft

Titelstory: Brandneue Infos zum Online-Rollenspiel.

Ω WC3: Frozen Throne

WC3: Frozen Throne: Das Addon setzt Maßstäbe.

Ω BF1942 Expansion Pack

BF 1942: Der Trailer zeigt erste Features des Addons.

Ω Star Trek: Elite Force 2

Elite Force 2: Erleben Sie Star Trek hautnah.

Ω Spellforce

Spellforce: Toller Genremix im Fantasy-Szenario.

Ω LucasArts-Trailer

LucasArts: Trailer-Pack mit sechs neuen Titeln.

Ω Tron 2.0

Tron 2.0: Packende Action im Computer-Inneren.

Ω Söldner

Söldner: Online-Shooter mit toller Physik-Engine.

Ω Terminator 3

Terminator 3: Der Cyborg kehrt zurück.

Ω Ghost Master

Ghost Master: Wir testen die lustige Geisterhatz.

Ω Kuriositäten-Kabinett

Kuriositäten-Kabinett: Vier Spiele im Läster-Check.

Ω Raumschiff GameStar

RSGS: GameStar-Crew und Schufte gegen Aliens.

Ab-18-DVD: Video Ab-16-DVD: Video

DVD: Video 2 CDs: Video

Ab-18-DVD: Video Ab-16-DVD: Video

DVD: Video 2 CDs: Video

Ab-18-DVD: Video Ab-16-DVD: Video

DVD: Video 2 CDs: Video

Ab-18-DVD: Trailer Ab-16-DVD: Trailer

DVD: Trailer 2 CDs: Trailer

Ab-18-DVD: Video Ab-16-DVD: Video

DVD: Video 2 CDs: Video

Ab-18-DVD: Video Ab-16-DVD: Video

DVD: Video 2 CDs: Video

Ab-18-DVD: Trailer Ab-16-DVD: Trailer

DVD: Trailer 2 CDs

Ab-18-DVD: Video Ab-16-DVD: Video

DVD: Video 2 CDs: Video

Ab-18-DVD: Video Ab-16-DVD: Video

DVD: Video 2 CDs: Video

Ab-18-DVD: Video Ab-16-DVD: Video

DVD: Video 2 CDs: Video

Ab-18-DVD: Video Ab-16-DVD: Video

DVD: Video 2 CDs: Video

Ab-18-DVD: härtere
Fassung

Ab-16-DVD: härtere
Fassung

DVD: Interaktiv 2 CDs: Video



Ω Heaven & Hell

CPU mit 800 MHz, 64 MByte RAM

Strategiespiel; Deutsch
270 MByte; Tutorial, 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

Maus bewegen Spielebene verschieben

Linke Maustaste Einheit, Gebäude auswählen

Rechte Maustaste Aktion mit gewählter Einheit

M Übersichtskarte

Q Ziel

s Optionen

Gute Seite:

f Blitz-Zauber

h Blumen säen

Bild auf Froschplage

y Dorfbewohner hochheben

u Dorfbewohner streicheln

Ω Indycar Series

CPU mit 750 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Rennspiel; Englisch
131 MByte; 1 Kurs
Demo-Qualität: Sehr gut

A nach links lenken

D nach rechts lenken

W beschleunigen

S bremsen

C Kameraperspektive wechseln

Ziffernblock 0 Blick zurück

Ziffernblock 4 Gang hochschalten

Ziffernblock 1 Gang runterschalten

s Pause

f Auto zurücksetzen

Ziffernblock 2, 5 Benzingemisch ändern

Ziffernblock 3, 6 »Jacker« hoch, runter

Demos
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Auf CD/DVD: 
ausführliche 
Beschreibungen

Ω Unreal 2

CPU mit 733 MHz, 256 MByte RAM

Ego-Shooter; Englisch
281 MByte; 1 Level
Demo-Qualität: Sehr gut

W, S, A, D Bewegungsrichtungen

Linke Maustaste feuern

Rechte, mittlere Maustaste alternativer Feuermodus

Mausrad, 1 bis 5 Waffen durchschalten

ß springen

v, C ducken

Q, E nach links, rechts lehnen

e, F benutzen

q gehen

¢ Missionsziele anzeigen

∞ Schnellspeichern

• Schnellladen

Ω Next Gen. Tennis 2003

CPU mit 800 MHz, 256 MByte RAM

Sportspiel; Englisch
35 MByte; 1 Match
Demo-Qualität: Gut

j nach links laufen

l nach rechts laufen

i nach oben laufen

k nach unten laufen

Ziffernblock 4 bestätigen, Topspin

Ziffernblock + abbrechen, Lob

Ziffernblock 0 Slice

Ziffernblock 7 Flat

Ziffernblock 5 linker Sidespin

Ziffernblock 6 rechter Sidespin

s Pause

a + ¢ Demo beenden

Ω Ghost Master

CPU mit 450 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Strategiespiel; Englisch
151 MByte; Tutorial, 1 Level
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste Geister, Bewohner anwählen,

Aktion durchführen

Mausrad hoch, runter rein-, rauszoomen

t Spielziele

j, l Kamera links, rechts drehen

i, k Kamera vor, zurück

Bild auf/ab Kamera eine Ebene nach oben/unten

q + Bild auf Kamera auf oberste Ebene

q + Bild ab Kamera auf unterste Ebene

Ziffernblock 5 Kamera zurücksetzen

v + 1 bis 5 Kameraposition speichern

1 bis 5 Kameraposition laden

Ω Rise of Nations (neu)

CPU mit 500 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Strategiespiel; Deutsch
309 MByte; Tutorial, 3 Karten
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Linke Maustaste Einheit wählen, Infos

Rechte Maustaste ausgewählter Einheit Ziel zuweisen

A angreifen

v + 1 bis 0 ausgewählte Einheiten gruppieren

1 bis 0 Gruppe anwählen

i, k, j, l Karte scrollen

Mausrad Ansicht zoomen

C Stadt anwählen

K Kaserne anwählen

S Stall anwählen

O Schmiede anwählen

N Markt anwählen
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Demos

Gewinner 07/2003
Der Gewinner der letzten Ausgabe heißt Jan Gos-
mann. Mit seinem herausfordernden Vertikal-Shoo-
ter Spacebattle konnte er sich knapp gegenüber
der starken Konkurrenz durchsetzen.

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:
1. 35 Days of Life von Artur Szankowski.

2. Lavaman 2 von Tobias Sell.

3. Tetrix Reloaded von Daniel Mönnich.

4. Ball Inferno von Urs Golla.

5. Ernie von Frédéric Chatain.

Wettbewerb: Leserprogramme
Auch diesen Monat gibt es wieder die beliebten
Leserdemos. Fünf Spiele schafften es in die End-
auswahl des GameStar-Wettbewerbs. Sie finden
die Demos samt Beschreibungen auf unserer
CD/DVD. Von dort installieren Sie die Spiele pro-
blemlos. Geben Sie auf der Mitmachkarte im Heft
Ihren Favoriten an, um an unserer monatlichen Ver-
losung teilzunehmen. Der Gesamtsieger des
Leserdemo-Wettbewerbs bekommt ein Compu-
terspiel seiner Wahl. Wenn auch Sie ein interessan-
tes Spiel oder ein nützliches Tool programmiert
haben, und etwas gewinnen möchten, dann schi-
cken Sie es an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder per E-Mail an:

cd@gamestar.de

Im Actionspiel
Spacebattle
sind schnelle
Reflexe
gefragt.

Ω Pure Pinball

CPU mit 450 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Sportspiel; Englisch
210 MByte; 1 Tisch, 10 Minuten
Demo-Qualität: Gut

e Ball ins Spiel bringen

¡ bis ≠ Perspektive ändern

q, v links linken Flipper betätigen

q, v rechts rechten Flipper betätigen

ß Tisch anheben

Ω Strategic Command

CPU mit 166 MHz, 32 MByte RAM

Strategiespiel; Deutsch
55 MByte; 1 Kampagne
Demo-Qualität: Sehr gut

Maus, i, k, j, l Karten scrollen

Linke Maustaste Einheit auswählen, Aktion durchführen

Rechte Maustaste Einheit Befehle erteilen

N nächste Einheit auswählen

H Einheiten aus-, einblenden

Ω Reiner Knizia’s Samurai

CPU mit 500 MHz, 128 MByte RAM

Strategiespiel; Englisch
31 MByte; 2 Schwierigkeitsgrade
Demo-Qualität: Sehr gut

i, k, j, l Spielbrett verschieben

Linke Maustaste Spielstein setzen

¡ Chat, Information

t Zusammenfassung

v + Z Zug zurücknehmen

WarCraft 3 ist noch immer das beliebteste
Strategiespiel bei unseren Lesern. Das
zeigt die große Anzahl an Karten-Einsen-
dungen, die wir jeden Monat erhalten. Aus
diesem Anlass finden Sie 21 gelungene
Maps auf unseren Silberscheiben. Außer-
dem gibt’s diesmal wieder jede Menge
schöner Desktop-Motive. Mit dabei: Alias,
America 2, Call of Duty, Lords of Ever-
quest, Silent Hill 3, Knights of the Old
Republic und Tron 2.0. Abonnenten der
GameStar-»Ab 16« und »Ab 18«-DVD-
Ausgaben bekommen die neueste Version
1.70 des Online-Taktikshooters America’s
Army. Das 387 MByte große Paket enthält
alle bisherigen Updates inklusive Ranger-
und Fallschirmspringerausbildung.

Extras

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs/DVD auf eigene Gefahr! Für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs/DVD entstehen, übernehmen wir keine Haftung .
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