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Beach Volleyball: Polygon-Médels rékeln sich am Netz.

K nackige Midels in knappen Bikinis, die
»Ball tiber die Schnur« spielen, gab’s
bislang nur auf Xbox (DoA: Xtreme Beach
Volleyball) und Gamecube (Beach Spikers).
Doch das dndert sich mit Acclaims Summer
Heat Beach Volleyball. Mit bis zu drei
menschlichen Konkurrenten lassen Play-
station-2-Besitzer Polygon-Babes (oder auch
Jungs) iibers Feld hechten. Dabei ist die
Steuerung erfreulich unkompliziert; punkt-
genaue Schmetterbille sind nach ein paar
Minuten Eingewohnung kein Problem
mehr. Dazu schmettern echte Musiker wie
Pink oder Kylie Minogue ein paar iltere Ta-
geshits. Schwachpunkt des Sportspiels ist
die simple Grafik, wobei die Akteure zu-
mindest nett animiert umherhiipfen. Wer
auf der Suche nach leichter Volleyball-
Action ist, darf zugreifen.

Beach Volleyball
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Hersteller: Acclaim ~ '
Sprache: Deutsch
USK-Freigabe:  ab 6 Jahre = 83%=
Preis: ca. 60 Euro
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Midtown Madness 3: Rasen durch Innenstadte.

ereits zum dritten Mal lidt Microsoft zur

wilden Raserei durch Metropolen ein.
Diesmal im Programm: Washington und
Paris, die beide sehr grof$ sind. Dabei haben
die Entwickler versucht, beim Straflenver-
lauf moglichst nahe an den Vorbildern zu
bleiben. Das hat den Nachteil, dass Sie im
spiteren Spielverlauf ohne gute Ortskennt-
nisse kaum eine Chance haben. Unter Zeit-
druck brettern Sie mit einem von 30 Vehi-
keln durch Kontrollpunkte. Oder Sie versu-
chen Aufgaben zu erfiillen, wie die Ausliefe-
rung von Pizzas. Uber Xbox-Live kénnen Sie
online gegen bis zu sieben Kumpels antre-
ten und sich via Headset unterhalten, wih-
rend Sie die Polizei abhingen. Mehrspieler-
fans lieben Midtown Madness 3 dafiir; So-
listen wird mit zwei (wenn auch groflen)
Stidten auf die Dauer zu wenig geboten.
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Hersteller: Microsoft

Sprache: Deutsch

USK-Freigabe:  ab 6 Jahre = 81% =
Preis: ca. 60 Euro
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Wario World: Marios boser Bruder ist zuriick.

D er arme Wario hat’s schwer: Kaum hat
er einen schwarzen Edelstein in sein
Schloss gebracht, verwandeln sich auch
schon alle anderen Schitze in fiese Mon-
ster. Um das Edelmetall zuriickzubekom-
men, muss er in Wario World zwei grofle
Welten 2 vier Abschnitte in klassischer
Hiipf-&-Spring-Manier erforschen. Dabei
greift ihn permanent garstiges Viechzeug
an. Doch Wario kann nicht nur priigeln,
sondern auch seine Widersacher umher-
schleudern. Prallen die vor Schalter, 6ffnen
sich versteckte Tore. Jede Menge Extras und
Bonuslevels belohnen eifrige Forscher. An-
ders als in Mario Sunshine bewegen Sie Ih-
ren Helden ausschlieflich in 2D. Wario
World setzt auf altbewahrte Jump-and-Run-
Konzepte, bietet aber zu wenig Neues. Pro-
fis werden zudem unterfordert.

Wario World
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Videospiel-Pflichtkaufe (weitere Empfehiungen finden Sie in GamePro 08/03, seit dem 27.6. am Kiosk)

J Playstation 2

Splinter Cell 91%
Silent Hill 3 90 %
Final Fantasy X 88 %
Socom: U.S.Navy Seals 85%
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Splinter Cell 91%
MGS 2 Substance 90 %
Mech Assault 88 %
Panzer Dragoon Orta 85%

GameStar August 2003

< Gamecube

Zelda: The Wind Waker 93 %
Metroid Prime 92 %
Starfox Adventures 89 %
Def Jam Vendetta 86 %




