Test

Das Team

Unser Leser Bjorn GeiRler (25) testet das
Ausrede-Talent des GameStar-Teams:

»Wie wiirdet ihr die
standige Verschiebung
eines Release-Termins

begrunden?«

PET

Petra Schmitz

Sascha Mutschler

Frank Maier

Jorg Langer

Georg Valtin

Online-Redaktion

Spielt aktuell: Colin McRae 3
»Mit dem Treibhauseffekt im
Allgemeinen und dem Ozon-
loch im Speziellen. Was das
mit meinem Spiel zu tun hat?
Eigentlich nichts, aber die
Erklarung klingt doch besser,
als »Wir haben fiinf Jahre
lang rumgegammelt, ein
paar halbgare Animationen
zusammengebastelt und den
Anschluss an den Rest der
Branche véllig verloren.« «

Daniel Visarius

Strategie- & Rollenspiele
spielt aktuell: Frozen Throne
»Die Journalisten sind schuld!
Standig besuchen sie uns,
wollen neue Screenshots ha-
ben (wie lange das dauert,
dieser Druck auf die Hyper-
snap-Tastel). Und dann diese
drangelnden Mails wegen
neuer Infos, da gehen uns
immer ganze Minuten verlo-
ren. Untragbar, wo doch
unsere Designer erst um 15:00
Uhr ins Biiro kommen...«
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Markus Schwerdtel

Adventures & Sportspiele
Spielt aktuell: Frozen Throne

»lch wiirde einfach behaup-
ten, dass mich unerbittliche
PR-Manager mit vorgehalte-
ner Knarre vor jeder Presse-
tour dazu nétigen, verbindli-
che Termine zu nennen. Und
wenn ich dann in der Redak-
tion stehe und nach einem
Release-Termin gefragt wer-
de, sag’ ich einfach irgendein
Datum. Den Trick hat mir
Peter Molyneux verraten.«

Peter Steinlechner

Action- & Rollenspiele

Spielt aktuell: Elite Force 2
»Der Hund des Lead-Designers
wurde Uberfahren, deshalb
kann das Team momentan
nur mit halber Kraft arbeiten.
Ein Ersatz-Vierbeiner ist aber
bereits angefordert! AuRRer-
dem musste das komplette
Konzept fiir den kooperati-
ven Multiplayer-Modus wie-
der gekippt werden. Aber es
erscheint definitiv noch die-
ses Jahr vor Weihnachten!«

Florian Stangl

Action- und Budgetspiele
Spielt aktuell: Enclave

»Mein Rechner ist abgestiirzt
und hat alles mit in den Tod
gerissen. Ja, den Backup-
Rechner auch. Und den vom
Kollegen. Das lag an dem
gigantischen Blitz, der letzte
Nacht in unser Haus gefah-
ren ist. Was? Nichts von dem
Wahnsinnsgewitter mitbe-
kommen? Gott, so einen
gesegneten Schlaf wie Sie
will ich auch mal haben!«
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CD-Redaktion

spielt aktuell: Colin McRae 3
»Wir hatten den Titel natiirlich
plinktlich releasen konnen —
und er ware grofRartig gewe-
sen. Aber beim Brainstorming
im Feng-Shui-Center Quaken-
briick kamen uns noch 306
brillante Ideen. Und wir geben
Innovationen immer direkt,
ohne Aufpreis oder Patches
an unsere Kunden weiter. Und
dafiir lohnt es sich doch, ein
bisschen zu warten, oder?«

Hardware-Redaktion

Spielt aktuell: Elite Force 2
»Bei mir gabe es keine Ver-
schiebungen. Getreu dem
Motto >When it’s done« feilen
meine Designer im stillen
Kdammerlein an der neuen
Referenz. Einmal im Jahr
schicke ich zwei tolle Screen-
shots an die Presse, ohne das
Thema >Release« zu kommen-
tieren. Zwei Monate vor dem
Spiel gibt es eine offizielle
Ankiindigung samt Demo.«

Strategiespiele & Adventures
Spielt aktuell: Frozen Throne
»Gar nicht. Ich wiirde es als
Entwickler wie meine grof3en
Vorbilder von 3D Realms
halten: Mein Spiel ist fertig,
wenn es fertig ist. Das er-
spart lastige Diskussionen
Publisher, Presse und Spie-
lern. Ich muss nur dafiir sor-
gen, dass das Programm
dann auch wirklich ein Super-
hit wird und mich nicht das
Daikatana-Syndrom ereilt.«
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Action- und Sportspiele

spielt aktuell: Frozen Throne
»Was fiir Verschiebungen?
Natiirlich stand der Mai von
vorneherein fest —aber in wel-
chem Jahr, haben wir nicht
gesagt! AuRerdem konnten
wir doch erst vor zwolf Mona-
ten auf die neue 3D-Engine
umstellen —die alte ist zu
lahm geworden. Und aul3er-
dem verprassen wir noch den
Gewinn aus dem Verkauf des
Vorganger-Spiels.«



Test

Die Tests

Wertungskonferenz

Ob Gurke oder Meisterwerk: An unserer Wertungs-
konferenz kommt kein Spiel vorbei. Im Kreise aller
Testredakteure debattieren wir um jeden Pro-
zentpunkt, damit Sie ein objektives Urteil erhalten.

Testkompetenz dank Genre-Experten

N
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Fir das Simulations-Genre ist

Peter Steinlechner ist der alt-
gediente Action-Experte von
GamesStar. Zu seinem Lieb-
lings-Genre zahlt er Balleror-
gien, 2D-Rennspiele, Prugel-
spiele und Jump-and-runs.

Chefredakteur Jorg Langer ist
Fachmann fur Strategie. Zu
diesem Genre gehdren Echt-
zeit- und Aufbauspiele, run-
denweise Hexfeldtaktik so-
wie Wirtschaftssimulationen.

Unser Sport-Spezialist Heiko
Klinge fuhlt sich auf Rennstre-
cken und in jedem Stadion zu
Hause. Zudem kiimmert er
sich als Sport-Manager um
den Erfolg seiner Teams.

Adventures und Rollenspiele
landen meist bei Markus
Schwerdtel. In seine Rubrik fal-
len Grafik-Adventures, Rollen-
spiele, Action-Adventures und
alles andere, was Rétsel hat.

Michael Schnelle unser Profi. In
seinem Fachgebiet finden Sie
Flugsimulationen, Mech-Pro-
gramme, U-Boot-Simulationen
und 3D-Weltraumspiele.

Zeitangaben

Eingewdhnung zeigt, wie lange man
braucht, um alle wesentlichen Spiel-Ele-
mente zu verstehen. Bei Solo-SpaR schat-
zen wir ein, wie lange das Spiel im Solo-
modus Laune macht - das kann die Ge-
samtdauer der Kampagne sein, aber
auch weniger, wenn es vorher langweilig
wird. Multiplayer-SpaR gibt einen Anhalts-
punkt dafir, wie lange das Programm im
Mehrspieler-Modus mindestens Spaf
macht. Alle Angaben beziehen sich auf
die »ldealzielgruppe« (siehe Anspruch).

Allgemeines

Neben allgemeinen Angaben verraten
wir im Punkt Ausstattung, was in der
Schachtel liegt. Und ob es sich um eine
DVD-Box, grof3e Euro-Box oder Mini-Box
(kleine Pappschachtel) handelt. Die USK-
Freigabe zeigt, fiir welche Altersgruppe
das Spiel eingestuft worden ist.

WarCraft 3: Frozen Throne strategie-Addon

Vivendi (06103) 994 040 Release (D):  14.7.2003
Englisch, Deutsch in Vorbereitung ~ Preis: ca. 25 Euro
USK-Freigabe: ab 12 Jahre

Publisher:
Sprache:
Ausstattung: DVD-Box, 1 CD, 32 S. Handbuch

Einsteiger Fortgeschrittene Profis

=1 2 3|4 5 7 |
Anspruc h Eingewi)‘nung: 15 Minuten Solo-Spal: 40 Stunden Multiplayer-SpaR: 100 Stunden
i . _L DAS FUHRTE ZUR WERTUNG
Auf einer Skala von 1 bis 10 zeigt der hell- Pro
blaue Bereich, fiir welche Spielergruppe © spannende Kampagne mit starker Story © etwas polygonarme Grafik
das Spiel geeignet ist. Die dunkelblau unter- © abwechslungsreiche Missionen © spitere Missionen sehr anspruchsvoll
legte Zahl ist dabei die »ldealzielgruppe«. © mehrTaktiken durch neue Einheitenund Helden @ keine Zufaliskarten
M Internet (12 Spieler) B Netzwerk (12 Spieler) 1 Modem (0 Spieler) an 1PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Deathmatch, kooperatives Spiel
HARDWARE-KONFIGURATION

TNT2(32MB) M Geforce /2MX M Geforce 2/4 MX I Radeon 9000 M Geforce 3/3Ti
MGeforce4Ti MRadeon9500Pro  MRadeon 9700  MGFFX5800/Ultra I Radeon 9800 Pro

MINIMUM

Kontra

__3D-Karten

Wird Ihre 3D-Karte griin dargestellt, lauft das
Spiel auch bei hohen Auflésungen perfekt.
Ist sie gelb, ruckelt es gelegentlich. Bei rot
lauft das Spiel nur mit geringer Auflésung
oder wenig Details. Einige Karten haben
wir leistungsméRig anderen zugeordnet:

Multiplayer-Modus _[

Wie viele Spieler, welche Modi? Dabei tren-
nen wir nach Internet, LAN, Modem-Verbin-
dung und dem Spielen am selben PC.

Alternativen

Hier empfehlen wir Spiele im selben Genre CPU mit 450 MHz CPU mit 800 MHz CPU mit 1,4 GHz Kyro 1, Voodoo 4 - Voodoo5

oder gleichen Szenario, die Alternativen zum 128 MByte RAM 256 MByte RAM 512 MByte RAM Rage 128, Rage 128 Pro»  TNT 2

getesteten Programm darstellen. 1,0 GByte InstallationsgroBe 1,0 GByte Installationsgrée 1,0 GByte InstallationsgréRe Radeon, Radeon 7500 -  Geforce 2
Geforce-Karte Geforce-2-Karte Geforce-3-Karte Radeon 8500, Geforce 4-»  Geforce 3

Bl ALTERNATIVEN
Age of Mythology (92%, GS 11/02)
Ahnlich tolle Fantasy-Einheiten und Zauber, aber
L weniger abwechslungsreiche Missionen.

Die Einzelwertungen

Grafik: Wie schon ist die Grafik, wie gut die 3D-
Engine, wie weich sind die Animationen?

Hardware-Angaben

Minimum (rot) zeigt an, ab welchem PC ein
Spiel lauft, wenn auch nicht optimal.
Standard (gelb) heit: Hiermit macht das
Spiel SpaR, fast ohne Einschrankungen.

Rise of Nations (87%, GS07/03)
Innovative Mischung aus Runden- und Echtzeit-
Strategie ohne Szenarien oder Kampagnen.

-

Sound: Wie gut sind Musik, Sprache, Ton?

Bedienung: Je besser das Interface und je mehr Grafik:
Komfort beim Steuern, desto hoher die Note.

|

Sehr gut

Sound: Sehr gut Opti i o ;

o g L timum (griin) steht fir maximalen Ge-
Spieltiefe: Komplexitat, Vielfalt, Spielzeit. Bedienung: Sehr gut . 940 nugs hohe(guflt'j)sung s
Multiplayer: Gibt es spezielle Optionen, ange- Lty 0 % In unserem Testcenter stehen diverse PCs,
auf denen wir die Spiele mit unterschied-
lichen Prozessortypen, Grafikkarten und

RAM-Bestiickungen griindlich testen - ins-
gesamt ergibt das tiber 200 Kombinationen.

= Multiplayer: | Sehr gut s
Meisterliche Echtzeit-Erweiterung - die Referenz! ‘ ‘

Die SpielspaBB-Wertung
90 % und mehr: Absolutes Ausnahmeprogramm, ein Muss fur jeden Spieler!
80 % bis 89 % Sehr gut: Reizt das Genre voll aus, gentigt hochsten Anspriichen.
70 % bis 79 % Gut, aber nicht genial. Titel mit kleinen Fehlern oder ein Klon.
60 % bis 69 % Uberdurchschnittlich, immer noch okay fiir Fans des Genres.
50 % bis 59 % Unscheinbare Durchschnittskost mit diversen Macken.

10 % bis 49 % Schwaches Spiel, nicht mal als Budget-Ware zu empfehlen.
Unter 10 % Definitiv eines der miesesten Spiele der gesamten PC-Geschichte.

/ passte Levels oder einen Co-op-Modus?

GS-Pradikat

Mit dem GameStar-Pra-
dikat belohnen wir au-
Rerordentliche Leistun-
gen, etwa bei Spieltiefe
und -idee, Atmosphére,
Grafik oder Multiplayer-
Funktionen.

Ga.'r?lé?;tar

»fiir besondere Atmosphire«

WarCraft 3
Frozen Throne
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