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Rubriken Vorschau

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Auf der Quakecon will id Software eine erste
Multiplayer-Karte von Doom 3 zeigen. Die
Entwickler haben außerdem neue Bilder und
bislang geheime Detailinfos zum heiß ersehn-
ten Ballerspiel angekündigt.

Doom 3

Die Spielemesse in Leipzig geht ins zweite
Jahr. Größer, schöner, besser soll sie wer-
den, und einige Hersteller versprechen sogar
Weltpremieren. Wir berichten ausführlich über
alle Highlights der Games Convention.

Games Convention

Abstrakte Grafik, ungewöhnliche Ideen zuhauf
und viel Action bietet Tron 2.0. Wir üben mit
Frisbee-Werfen für die Diskus-Duelle und freu-
en uns auf rasante Light-Cycle-Rennen gegen
böse Programme und menschliche Spieler.

Tron 2.0

Schritte von hinten, Schüsse
von rechts und Sie mittendrin:
So realistisch erleben Sie Spie-
le nur mit Surround-Klang!
Unser Schwerpunkt
vermittelt Ihnen die
Faszination von Spiele-
Sound in Kinoqualität
und gibt Aufrüst-Tipps.

Kino-Sound für Spiele

Bei uns finden Sie die Komplettlösungen zu
den Action-Schwergewichten Jedi Knight 3,
Tron 2.0 und dem Strategiespiel No Man’s
Land. Außerdem gibt’s Tipps zu Fluch der
Karibik, Republic und Midnight Club 2.

Tipps & Tricks

Entwickler Pyro setzt zum Endspurt an: Im
August erwarten wir eine fast fertige Version
des Taktikspiels Commandos 3. Unsere Sol-
daten bereiten sich auf den Schleicheinsatz im
Solo- und Multiplayer-Modus vor.

Commandos 3

Das zweite Addon Secret Weapons of World
War 2 verspricht Düsenjäger, Raketenrucksä-
cke und Transportflugzeuge. Ob damit die
Spielbalance von Battlefield 1942 auf den
Kopf gestellt wird, lesen Sie im nächsten Heft.

BF 1942: Secret Weapons

Hochdramatische Nahkämpfe mit Lichtsäbeln und akrobatischen Special Moves wechseln sich
ab mit knallharten Schießereien per Lasergewehr und Raketenwerfer. Unser Mega-Test prüft das
Leveldesign von Jedi Knight 3 auf Spielspaß-Schnitzer und die flotten Laserschwert-Duelle auf
Praxistauglichkeit. Wie gut Star Wars-Story und Macht-Fähigkeiten funktionieren erfahren Sie eben-
falls im nächsten GameStar. Und ob im Multiplayer-Modus der Wookie steppt …

Jedi Knight 3Unsere Jubiläumsausgabe
wird randvoll: Wir testen Jedi
Knight 3 und das zweite Addon
zu Battlefield, spielen Doom 3
und berichten von der Games
Convention in Leipzig.

Im 
nächsten
GameStar

Zu unserem Jubiläum (6 Jahre GameStar!)
bereiten wir gerade eine dicke Überra-
schung für Sie vor. Außerdem erwarten wir
die Demos zu Jedi Knight 3 und Doom 3,
die Sie auf unseren Ausgaben »ab 16«
sowie »ab 18« finden. Weitere spannende
Demos und vor allem informative Videos
sowie heiße Mods und Levels gibt es auf
allen GameStar-Datenträgern.
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