ie alle Spiele aus Eidos’ Tomb-Rai-

der-Reihe bietet auch The Angel of
Darkness eine Vielfalt an Schauplitzen
mit jeder Menge Uberraschungen. Mit un-
serer Losung kommen Sie direkt zum
Ziel. Nehmen Sie sich jedoch trotzdem
Zeit, die Gegend ausgiebig nach niitz-
lichen Goodies abzusuchen.

Pariser Hinterhofe
Laras erste Schritte

TIPP 1: Lara Crofts sechstes Abenteuer be-
ginnt in einer vermeintlichen Sackgasse.
Der einzige Weg nach drauflen ist mit et-
was Kletterei verbunden — los geht’s auf
der griinen Kiste links.

TIPP 2: Lara iiberlegt im Selbstgesprich je-
den ihrer Schritte. Halten Sie sich zunichst
nur an die Anweisungen der Heldin, um
auf das Hausdach zu gelangen. Dort befin-
det sich auf der linken Seite ein Fass, hin-
ter dem auf einem Vorsprung ein Brechei-
sen versteckt ist. Um dort hinzugelangen,
muss Lara das Fass jedoch ein wenig ver-
schieben. AnschlieRend kann sie auf die
Plattform klettern, das Brecheisen holen
und damit auf das Dach zurtickkehren.
TIPP 3: Danach stirkt sie erst einmal ihre
Krifte, indem sie mit ihrem Werkzeug das
Schloss des kleinen Schuppens aufhebelt
und darin den Schrank durchsucht. So
kommt Lara an eine Pistole, die ihr noch
gute Dienste leistet. Jetzt kann Frau Croft
zum offenen Fenster zuriickklettern und
unterwegs allerlei Goodies einsammeln.
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Laras neues Abenteuer halt selbst fiir Spezialisten

harte Nisse bereit. Wir helfen, die zu knacken.

TIPP 4: Gut ausgeriistet kehrt sie aufs Dach
zuriick und lisst sich von dort auf die Platt-
form hinunterfallen, auf der sie das Brech-
eisen gefunden hat. Dort liuft Lara links
bis zum Ende und hangelt sich an dem
Sims zum nichsten Plateau hiniiber. Den
Schliissel fiir die versperrte Tiir findet
Miss Croft um die Ecke auf dem Sigetisch.
Der Mann, der ihr dort den Riicken zu-
wendet, ist harmlos — sie kann sich aber
von hinten an ihn heranschleichen und
ihn zur Strecke bringen.

Verfallenes Wohnhaus

Wie rettet sich Lara vor der Polizei?
TIPP5: Hier heifit es schnell sein, wenn La-
ra nicht an einer Gasvergiftung zugrunde
gehen will. Es bringt nichts, den Metall-
schrank neben dem Eingang vor die Tiir
zu ziehen — die Polizisten kommen trotz-

dem rein. Also spart unsere Heldin wert-
volle Zeit und rennt sofort die Treppe hoch
in den zweiten Stock. Dort springt sie zu-
erst iiber die Liicke in der Treppe und
nimmt dann Anlauf, um tiber das grofle
Loch im Boden noch ein weiteres Stock-
werk nach oben zu gelangen.

TIPP 6: Lara iiberwindet diese Stelle nur,
wenn sie rechtzeitig nach der Kante greift
und sich dann nach oben zieht. Jetzt be-
hindert ein Schrank das Fortkommen der
Dame; er muss von der Treppe weggezo-
gen werden. Im nichsten Gang gibt es ei-
ne Tiir, die Frau Croft schleunigst eintritt.
Im Raum dahinter warten Goodies.

TIPP 7: AnschliefRend geht’s weiter nach
oben, aber die Treppe ist diesmal vollig
blockiert. Lara schiebt deshalb die Kiste an
den Rand der Stufen, klettert hinauf,
springt und zieht sich am Geldnder hoch
in den nichsten Stock. Dort betritt sie den
Raum rechts, wo sie zwei Schliissel findet.
Einer davon passt in die Tiir des Apart-
ments Nr. 21 in der zweiten Etage, in dem
sich Lara bei Bedarf weitere Ausriistung
abholen kann. Vorher betitigen Sie den
Hebel rechts — er versorgt den Aufzug mit
Strom. Den Level verlisst die Dame durch
die Hintertiir, die vom Raum im oberen
Stock nach draufen fiihrt.
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Die Dacher von Paris
Wo geht’s zu Madame Carvier?

TIPP 8: Lara folgt dem Weg auf dem Dach,
erklettert die Leiter und springt zum Kabel.
Sie hangelt sich ziigig auf die andere Sei-
te und zieht dabei die Beine an, um iiber
das Gelidnder zu kommen. Dann lasst sie
sich auf das Dach hinab und sucht bei den
Kisten Deckung vor dem Hubschrauber.
TIPP 9: Links befindet sich eine Offnung
mit einer Leiter, die zum Dach hinunter-
fithrt. Von hier aus geht es weiter durch ei-
ne Tiir, hinter der Lara ein paar Dublonen
aufsammelt. Sie setzen Thren Weg durch
den nichsten Raum fort und gelangen
durch eine dritte Tiir wieder nach drauflen.
TIPP10: Jetzt tiberquert die Heldin die klei-
ne Briicke, betritt durch die Tiir die Lager-
halle, geht die Treppe hinunter und
springt dann auf die Kiste. Nachdem sie
das Medipack aufgesammelt hat, kriecht
Miss Croft unter dem halb geéffneten
Rolltor hindurch und wendet sich nach
links. Ganz in der Nihe findet sie eine Kis-
te, die sich unter eine Leiter schieben ldsst.
Dadurch gewinnt Lara an Stirke.

TIPP 11: Nachdem sie alle Goodies im La-
gerhaus eingesammelt hat, klettert Lara
auf die Kiste, erreicht mit einem Sprung
die Leiter und begibt sich aufs Dach des
Gebaudes. Dort erklimmt sie eine weitere
Leiter, schlittert die Schrige hinunter und
Klettert die Sprossen auf der anderen Seite
hoch. Von hier aus springt Lara auf das un-
ter ihr liegende Dach mit dem kleinen
Schuppen. Sie hebt die Dublonen auf und
l3uft weiter bis zur Offnung im Zaun.

Margot Carviers Wohnung
Wie verhalte ich mich bei Madame Carvier?

TIPP12: Lara sollte die nettesten Fragen und
Antworten wihlen, um an Croys Notizbuch
zu kommen. Sobald Madame Carvier den
Raum verlisst, kann sich die Archiologin
umschauen. Sie findet einen Goldring, ei-
ne Flasche Cognac und ein paar Heilta-
bletten. Jedoch darf die junge Dame keine
Zeit verlieren, denn die Polizei naht.
Durch das Fenster gelingt die Flucht.
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Pariser Ghetto
Wie gelange ich in die Stadt?

TIPP 13: Lara verlisst den Waggon und er-
fihrt von den beiden Obdachlosen, dass
sie im Café Metro nach Bouchard suchen
soll. Dazu begibt sie sich tiber die Rohre
auf das Dach des U-Bahn-Waggons und
lduft auf die Metallbriicke zu. An zwei Stel-
len kann man dort weiterklettern.

TIPP 14: Oben angelangt, springt sie mit
Anlauf auf die gegeniiberliegende Metall-
briicke und von da auf den kleinen, mit
Gras bewachsenen Mauervorsprung. Hin-
ter einem Zaun liegen Geld und ein ge-
sundheitsfordernder Schokoriegel.

TIPP 15: AnschlieRend geht es zuriick auf
die erste Metallbriicke. Mit einem schri-
gen Sprung gelangt Lara auf den Weg, der
an dem Gebiude entlangfiihrt. Sie spricht
noch mit dem »Fremdenfiithrer« und ver-
schwindet durch die Tiir ins Ghetto.

Cafée Metro

Wie findet sich Lara im Ghetto zurecht?

TIPP 16: Nach ihrem Gesprich mit Janice
marschiert Lara die Treppe hoch und ge-
langt zu einem kleinen Park. An dessen
Rand steht eine Tafel mit einem Stadtplan.
Dariiber hinaus zeigen ihr die Wegweiser
in den Stralen, wo es langgeht. Zunichst
sollte sie das Café Metro aufsuchen und
mit dem Barkeeper sprechen.

Das Serpent Rouge

Wo ist der richtige Eingang?

TIPP 17: Wenn Lara von ihrem Treffpunkt
mit Janice aus die Strafle rechts hochgeht
und in die erste Gasse auf der rechten Seite
einbiegt, kommt sie zu einer griinen Tiir.
TIPP18: Frau Croft tritt ein, erledigt die Wa-
che in dem Raum links und pliindert das
Biiro — hier findet sie auch den Schliissel
zum Bithnenraum des Serpent Rouge.

PAWNSHOP |5

Tipp 16: Ein Stadtplan hilft Frau Croft bei der Orientierung im Pariser Ghetto.
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TIPP 19: Danach geht Lara geradeaus und
dann links einen langen Gang entlang.
Nun noch die Treppe hoch, und sie steht
vor dem eigentlichen Nachtclub. Holen Sie
hier schon mal die Waffe aus dem Halfter,
denn im Club wird scharf geschossen.

Wo kann ich Vorrate aufstocken?
TIPP 20: Fast jede ausgeschaltete Wache
hinterlisst Waffen oder Munition fiir Lara.
Zusitzlich sollte sie einen Blick auf die
Bar werfen. Links davon ist ein Schalter
mit dem man den Speisenaufzug holen
kann, in dem zwei Magazine liegen.

Wie kommt Lara an den Scheinwerfer?
TIPP 21: Nachdem Lara links neben der
Bithne Musik und Lightshow eingeschaltet
hat, lduft sie die Treppe hoch. Auf dieser
Ebene steht eine Lautsprecherbox, die sich
ganz an den Rand des Balkons schieben
lisst. Lara klettert auf die Box und springt
hinuiber auf das Geriist. Nachdem es her-
untergekracht ist, lduft Miss Croft vor bis
zum Ende und springt von hier aus auf die
andere Seite. An der Stelle, wo das Gelin-
der durchbrochen ist, kann sie auf die be-
wegliche Plattform hintiberhiipfen. Mit ei-
nem weiteren Satz gelangt die Heldin auf’
die andere Seite der Vorrichtung und kra-
xelt ganz nach oben. Dort springt sie wie-
der diagonal auf die andere Seite. Wenn die
Stahlkonstruktion ihren hochsten Punkt
erreicht hat, wechselt Lara auf die nichste
Plattform, klettert die Leiter hoch und wen-
det sich nach links. Von da springt sie bis
zum Geriist mit den Scheinwerfern. Sie
setzt hiniiber, hangelt sich an dem Strah-
ler vorbei und zieht sich dann nach oben.
Mit einem weiteren Sprung erreichen Sie
die griine Etage mit der Zugbriicke.

TIPP 22: Ein kriftiger Fuftritt lasst die Brii-
cke herunterklappen. Lara ist nun stark ge-
nug, die Ttir zum Kontrollhiuschen zu 6ft-
nen. Darin hebt sie den Schliissel vom Bo-
den auf und begibt sich zur Steuerungs-

ST AICARD

i) HeRRALIsT

GARAGE

GameStar September 2003

Tipp 22: Im Nachtclub findet Lara ein auBergewdhnliches Versteck.

konsole. Dort betitigt Frau Croft den lin-
ken Hebel so oft, bis der farbig leuchtende
Scheinwerfer dem Plattformvorsprung am
nichsten ist. Dann legt sie den rechten He-
bel um und holt sich Pierres Schatz. Im Ca-
fé Metro erhilt Lara daftir den Zugangsco-
de zu Francines Apartment (15328).

Wie gelange ich zu Francines Apartment?
TIPP 23: Lara verlisst das Café Metro und
wendet sich nach links. Sie geht geradeaus
an dem kleinen Park vorbei, bis sie zu ei-
ner kleinen braunen Tiir mit einer Konso-
le zum Eingeben des Zugangscodes ge-
langt. Die Adresse: 17, Rue Dominique.

St. Aicards Friedhof

Wie kommt Lara auf das Friedhofsgeléande?

TIPP 24: Nach dem Gesprich mit Francine
verlisst Lara das Zimmer durch die Tir
rechts und springt von hier aus weiter nach
rechts zum Balkon. Uber das Abflussrohr
klettert sie hoch auf den Dachvorsprung
und rennt schnell nach rechts. Von hier
aus geht es bis zu dem Seil, tiber das Ma-
demoiselle Croft zu einem weiteren Balkon
gelangt, von dem sie auf ein Grab hiipft.

Wo ist der Eingang zu Bouchards Versteck?
TIPP 25: Lara erklimmt das Dach des Grabs
links neben dem Gewdlbe mit der roten
Tiir. Von dort aus springt sie erst nach links
auf das héhere Dach und dann hiniiber
auf das Grab neben dem Bereich mit der
Engelsstatue. Nun gilt es, die Statue um-
zustoflen, um in die Krypta zu kommen.

Bouchards Versteck

Wie kommt Lara zu Bouchard?

TIPP 26: Am Ende des eingestiirzten Be-
reichs arbeitet sich Lara an einer Kletter-
pflanze nach oben und kraxelt aus dem
Loch. Rechts an der Wand liduft ein Rohr,
an dem sie sich entlanghangelt. Die Ar-
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chiologin sollte dabei keine Zeit verlieren,
denn ihre Krifte reichen fiir diese An-
strengung gerade so aus.

TIPP 27: Anschlieffend geht es ins Wasser
und dort nach rechts. Lara klettert abermals
an einer Pflanze hoch, um anschlieRend
dem Gang bis zum Ende zu folgen. Dort
zieht sie das Gerdll beiseite und kehrt zu der
Stelle mit dem vergitterten Durchschlupf
zuriick. Lara stof3t das Gitter auf, kriecht
hindurch, passiert zwei Tiiren, wendet
sich nach links und kraxelt iiber das Ge-
roll, das sie kurz vorher weggerdumt hat.
TIPP 28: Sie durchquert das Wasser und
lduft durch den Gang. Weiter geht es nach
rechts und durch eine kleine Offnung in
der Wand, vorbei am kranken Arnaud und
nach links in den Raum am Ende.

Wie l3sst sich die blaue Tiir 6ffnen?

TIPP 29: Lara betitigt in Bouchards Raum
den Hebel auf der rechten Seite und geht
anschliefend geradeaus an dem Zimmer
mit Arnaud vorbei. Links davon ist ein wei-
terer Raum mit einer verschiebbaren Kis-
te. Lara bewegt sie so weit wie mdoglich
nach links und dann bis zum Anschlag an
die Tiir. Sie klettert auf die Box, springt
hoch und erklimmt den Vorsprung. Oben
betitigt unsere Heldin den Hebel, der die
blaue Tiir in Bouchards Versteck 6ffnet.

Rennes’ Pfandhaus

Wie bringt sich Lara vor der
Zeitbombe in Sicherheit?

TIPP 30: Lara untersucht die Geldbérse des
toten Rennes und findet dort den Code fiir
die blaue Metalltiir (14529). Dann tippt
die Archiologin die Zahlen ein und holt
sich alle Goodies aus dem kleinen Raum.
Sobald sie den letzten Gegenstand an sich
nimmt, wird die Zeitbombe aktiviert. Lara
driickt schnell den gelben Knopf und flieht
hastig durch die Luke. Sie wendet sich
nach links und rennt um ihr Leben.

Louvre-Liiftungsschacht

Wie bahnt sich Lara den Weg in den Louvre?

TIPP 31: Zunichst miissen Sie einen Venti-
lator und sechs Ventile manipulieren. Da-
zu lduft Lara in den hohen kreisrunden
Raum in der Kanalisation und klettert an
der linken Wand am Rohr nach oben.
Uber den Gang erreicht sie den Schalter,
mit dem sie den Ventilator deaktiviert. An-
schlieRend kraxelt Miss Croft wieder nach
unten und in den Gang links vom Rohr.

TIPP 32: In einer Nische fiihrt eine kleine
Leiter zum Ventilator. Lara dreht noch ein
bisschen am Propeller und begibt sich
dann durch die Rotorblitter in den nichs-
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ten Raum. Dort kurbelt sie an Ventil Nr. 1
und kehrt dann in den Hauptraum zu-
riick. Nun bahnt sich den Weg durch die
der Tiir gegeniiber liegende Réhre, folgt
dem Gang und geht dann nach links. Dort
betitigt sie Ventil Nr. 2 und betritt erneut
den runden Hauptraum.

TIPP 33: Wieder geht es am Rohr nach
oben und tiber den gelb-schwarzen Balken
langsam auf die andere Seite des Raums.
Dort dreht Lara an Ventil Nr. 3 und liuft
dann auf der Metall-Plattform bis zum En-
de. Sie springt zur Leiter hoch und klettert
auf die nichste héhere Metall-Plattform.
TIPP 34: Uber eine weitere Leiter und ein
Rohr gelangt Lara hoch zu Ventil Nr. 4. An-
schliefend geht es wieder zuriick nach un-
ten, wo Lara nun ins Wasser springt. Zu-
nichst schwimmt die Heldin nach links,
dann nach rechts und kehrt an die Ober-
fliche zuriick. Danach geht sie tiber das
gelbe Gitter und klettert auf die Plattform.
TIPP 35: Uber ein Seil, das quer durch den
ganzen Raum gespannt ist, hangelt Frau
Croft sich tiber den gelben Balken, springt
drauf und lduft nach links zu Ventil Nr. 5.
TIPP 36: Im Anschluss kraxelt sie wieder
zuriick iiber den gelben Balken bis zur ver-
bogenen Metall-Plattform. Lara klettert
daran hoch und liuft weiter, bis sie zu
Ventil Nr. 6 hintiberspringen kann. So-
bald Lara alle Ventile korrekt betitigt hat,
leuchten an der Konsole im Hauptraum
simtliche Kontrolllampen griin auf.

TIPP 37: Vom Hauptraum aus geht es iiber
das Abflussrohr hoch zu der Plattform ne-
ben der Offnung, aus der vorher das Wasser
herabgeflossen ist. Die Archiologin geht
in die Réhre, 6ffnet das Tor und gelangt in
einen groflen Raum. Dann lisst sie sich
nach unten fallen und lduft nach rechts.
TIPP 38: Nachdem die Bombe am Olfass
angebrachtist, springt die Heldin schleu-
nigst ins Wasser und taucht durch eines
der Abflussrohre weiter. Sie kommt in ei-
nen Raum, von dem sie das Feuer der Ex-
plosion aus sicherer Entfernung beobach-
ten kann. Danach kehrt Lara in den bren-
nenden Raum zuriick, iiberspringt die
Feuer auf der rechten Seite und bahnt sich
den Weg tiber das freigesprengte Loch in
der Wand in den Keller des Louvre.

Louvre-Galerien

Wie komme ich an den Laserfallen vorbei?

TIPP 39: Lara lduft die Treppe ganz nach
oben und erledigt die beiden Wachmin-
ner. Im ersten Raum mit Laserfallen
springt sie auf den Tisch und von dort aus
auf das Kunstwerk an der Wand. Von hier
aus geht’s mit einem kurzen Satz riiber
auf den mittleren der drei Schaukisten.
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TIPP 40: Wenn die beweglichen Laser un-
ten sind, kann Lara ihren Weg auf den
nichsten Tisch fortsetzen. Sie begibt sich
vorsichtig bis an den Rand nach vorn und
erreicht mit einem Sprung die nichste
mittlere Vitrine. Hier muss sie sich an der
Seite entlanghangeln, um zwischen den
Lasern hindurchzukommen. Danach er-
klimmt die Heldin den Schaukasten auf der
rechten Seite, stellt sich mit dem Riicken
ganz nah an die Wand und tiberwindet den
letzten Laser mit einem Seitwirtssprung.

TIPP 41: Im nichsten Raum kriecht Lara
unter den gekreuzten Strahlen hindurch.
Im Schleich-Modus begibt sie sich nun
nach rechts, tastet sich vorsichtig an der
Wand entlang an den Lasern vorbei und er-
ledigt mit ein paar Schligen den Wach-
mann. Dieser hinterlisst eine Zugangskar-
te, die Miss Croft natiirlich an sich nimmt.
TIPP 42: Lara geht durch die Ttir in der Nia-
he des Wachmanns und achtet auf die Be-
wegungsmelder. Am anderen Ende des
Raums steht ein kleiner leerer Schaukas-
ten, den Lara etwas wegzieht, um spiter an
den Kartenleser heranzukommen. Dabei
gewinnt sie die notige Kraft, um die Vitri-
ne in der Mitte des Raums so nah an die
Mona Lisa heranzuschieben wie méglich.
TIPP 43: Frau Croft marschiert anschlie-
Rend zuriick zum Kartenleser in der Ecke
und deaktiviert damit fiir kurze Zeit die La-
sersperre, die das kostbare Gemilde
schiitzt. Jetzt hat Lara lediglich ein paar Se-
kunden, um auf den mittleren Schaukas-
ten zu klettern und von dort aus auf den
Vorsprung tiber der Mona Lisa zu hiipfen.

Wie gelange ich in Carviers Biiro?

TIPP 44: Lara wendet sich nach rechts, klet-
tert auf den Kasten und dann das Rohr
hoch. Am Mauervorsprung hangeln Sie
sich nach rechts bis zu einem Kabel, {iber
das Sie auf die andere Seite gelangen. Dort
hingt sich Lara wieder an den Mauervor-
sprung und arbeitet sich nach links vor.
TIPP 45: Uber ein Abflussrohr erreicht sie
den Sims am offenen Fenster. Dort klettert
die Heldin hinein, erledigt die Wache und
nimmt den Schliissel an sich. Dann ver-
lisst sie den Gang wieder durchs Fenster,
kraxelt das Rohr empor und wendet sich
nach links. Vom Mauervorsprung aus
springt die Archiologin hintiber auf den
Rand des Dachs und begibt sich zu dem
eingezdunten Bereich. Hinter der Ecke
hingt eine Leiter, die auf die unterste Ebe-
ne des Dachs hinabfiihrt.

TIPP 46: Am anderen Ende ist eine Tiir,
hinter der Lara ein Brecheisen findet. Da-
mit begibt sie sich wieder in die Mitte des
Bereichs, nimmt die Treppe zum Gittertor,
marschiert hindurch und gelangt von hier
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aus mit einem Sprung auf ein weiteres
Dach. Auf der gegentiberliegenden Seite
Kklettert sie hinunter und untersucht die
beiden Tiiren. Danach geht es tiber die Lei-
ter wieder nach oben, durch die Gittertiir
auf die rechteckige Metall-Plattform.

TIPP 47: Lara Klettert in den Luftschacht
und die Leiter runter. Sie lisst sich in den
Lagerraum fallen und liuft den Gang ent-
lang bis zur zweiten Tiir links. Nachdem
sie den Wachmann ausgeschaltet hat,
nutzt sie die Sicherheitskamera, um den
Zugangscode zu Carviers Biiro auszu-
kundschaften (14639). Lara verldsst den
Raum, geht nach rechts und kann nun
Carviers Zimmer betreten.

Ausgrabungsstatte
Was mache ich mit den Symbolen?

TIPP 48: Zunichst schaltet Lara in dem
Container ganz rechts die Beleuchtung an.
Ein Symbol liegt im Drucker des hinter-
sten Biirocontainers. Das zweite findet La-
ra, wenn sie durch die grof3e Tiir geht und
das Rontgengerit benutzt.

TIPP 49: Jetzt begibt sich Lara zu der Leiter,
die in die eigentliche Ausgrabungsstitte
hinabfiihrt. Sie springt seitlich auf die na-
he gelegene Stein-Plattform und zieht sich
dann auf die Holz-Plattform hoch. Von
hier aus erreicht Miss Croft die Briicke,
luft bis zur Mitte und setzt den Aufzug in
Bewegung. Dann geht es zurtick auf die
Stein-Plattform, von der aus Lara nun auf
das Dach des Aufzugs springt.

TIPP 50: Mit einem weiteren Sprung ge-
langt sie auf die T-férmige Plattform, die
zu einem groflen Symbolrad und einigen
Hebeln fiihrt. Am Rad selbst kann Lara die
Symbole der Segmente einstellen, wih-
rend die Hebel dazu dienen, die Segmen-
te freizugeben oder zu blockieren. Auf
dem Rad miissen von aufien nach innen
die Symbole so angeordnet werden: Halb-
mond, Strichminnchen, Kreis, Skorpion.

Tipp 47: Mit einer Kamera erspéht Lara den Zugangscode zum Biiro.
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Grabstatte der Urahnen

Wie gelange ich zum Bodengitter?

TIPP 51: Lara sollte nicht versuchen, von
oben auf die darunter liegende griine Platt-
form zu springen, sondern lieber an der
Wand vorsichtig hinunterklettern. Uber
zwei Hebel lassen sich weitere Plattfor-
men aus den Winden fahren, iiber die La-
ra nur langsam, aber dafiir sicher nach un-
ten gelangt. Dem alten Ritter kénnen sie
leicht ausweichen. Uber das Bodengitter
kommt die Archiologin in einen mit Fal-
len gespickten Gang, der sie schlieflich in
die Halle der Jahreszeiten fiihrt.

Halle der Jahreszeiten

Wo bekommt Lara die Edelsteine her?

TIPP52: Um an die Edelsteine zu kommen,
miissen Sie die vier folgenden Aufgaben 16-
sen, die sich tiber die Bodenplatten in der
Mitte des runden Saals aktivieren lassen.

Wie meistere ich den Odem des Hades?

TIPP 53: Nachdem Lara auf die Bodenplat-
te mit den drei gekriuselten Linien gestie-
gen ist, 6ffnen sich drei Tiiren — die Hel-
din entscheidet sich fiir die rechte und be-
seitigt mit dem Hebel das Gitter. Sobald
sie durch das Tor gegangen ist, wendet sie
sich gleich nach rechts und driickt die
deutlich vorstehende Mauer ein.

TIPP54: Lassen Sie Lara iiber die wackeli-
gen Baumstimme springen, indem Sie bei
kleinen Hiipfern »Gehen« gedriickt hal-
ten. Auf der anderen Seite holt sie sich den
ersten Stein und kehrt in die grof3e Halle
zuriick, um das Juwel unter dem entspre-
chenden Bild in die Wand einzusetzen.

In der Zuflucht des Feuers
TIPP 55: Wieder geht Lara nach Aktivieren
der Bodenplatte mit dem Feuersymbol
durch die rechte Tiir und betitigt den He-
bel. Die Zuflucht des Feuers lisst sich mit
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Tipp 54: Die wackeligen Baumstdmme bilden den Weg zum Edelstein.

gut platzierten Spriingen schnell bewilti-
gen: Uber die sechseckigen Sockel und
schwebenden Plattformen bahnt sich Lara
den Weg zum Edelstein und zurtick.

Gegen den Zorn der Bestie

TIPP 56: Diesmal gelangt Lara iiber die
mittlere Tiir zu ihrer Herausforderung.
Die Heldin muss zusehen, wie plétzlich
der Boden in sich zusammenstiirzt. Nur
noch einzelne Plattformen bleiben stehen.
Jedoch sind auch die zum Teil sehr insta-
bil und reiflen Lara mit in die Tiefe, wenn
sie auf sie springt oder zu lange darauf
ausharrt. Es gilt also, ziigig zu der grofen
Tiir mit der Treppe zu hiipfen.

TIPP57: Sobald Lara den Stein an sich ge-
nommen hat, baut sich der Boden wieder
auf. Aber die Archiologin muss sich nun
mit drei Rittern herumirgern, die sie mit
ihren Flammenschwertern attackieren.
Die Kerle sollten nicht direkt angegriffen
werden. Versuchen Sie stattdessen, so
schnell wie moglich die beiden Hebel an
den Seiten des Saals zu betitigen, um den
Raum zu verlassen. Sollte Lara dennoch
Feuer fangen, konnen Sie die Dame unter
den zwei Wasserstrahlen 16schen.

In der Halle des Neptun

TIPP 58: Lara geht durch die linke Ttir,
springt bei dem Brunnen mit dem Gesicht
ins Wasser, taucht nach unten, schwimmt
nach links und betitigt den Hebel. Danach
kehrt sie zu dem Gesicht zurtick und be-
gibt sich in den Nebenraum mit dem qua-
dratischen Becken. Sie hechtet hinein und
wendet sich in der gefluteten Halle dem
Kopf des Neptun zu. Rechts davon fiihrt
eine kleine Offnung in der Wand zu ei-
nem Hebel, den sie betitigt.

TIPP 59: Links von Neptuns Haupt befin-
det sich der Eingang in ein Rohrensystem.
Ignorieren Sie die beiden Medikits, und
schwimmen Sie so zigig wie méglich zu
der Stelle, an der Dornen aus den Winden
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schnellen. Jetzt kommen Sie nur mit ge-
planten Schwimmziigen weiter. Spei-
chern Sie zur Not direkt vor den Dornen.

TIPP 60: Die nichste Abzweigung rechts
fithrtin einen kleinen Raum mit Luft. Der
linke Weg bringt Sie zum Edelstein. An
dem Podest, auf dem der Stein bereitliegt,
macht Lara mit einem Hebel Ausgang frei.

Halle der Jahreszeiten

Wie bringe ich den Heizkessel in Gang?
TIPP 61: Nachdem Lara alle Kristalle richtig
in die Sockel eingesetzt hat, tritt sie ein letz-
tes Mal auf eine der Bodenplatten in der
Mitte des Raums und geht dann durch eine
der bisher nicht benutzten Tiiren hinaus.
Sie betitigt einen Hebel und landet darauf-
hin im darunter liegenden Stockwerk. Da-
nach arbeitet sie sich an den Fallen vorbei
und gelangt durch eine Seitentiir zu einer
Treppe, die noch weiter nach unten fithrt.
TIPP 62: Der Weg endet in einem groflen
runden Raum mit einer Maschine. Hier
befinden sich vier mit Symbolen gekenn-
zeichnete Ventile (Wind, Wasser, Erde
und Feuer), die Lara aktivieren muss.

Was bedeuten die vier Saulen?

TIPP 63: Sobald die Maschine liuft, kehrt
Lara in den Hauptraum zuriick, wo jetzt
vier unterschiedlich hohe Siulen aus dem
Boden ragen. Sie klettert hoch und gelangt
uiber einen Querbalken auf die obere Gale-
rie, wo die Heldin plétzlich mit Rittern
konfrontiert wird, die durch die Wand bre-
chen. Laufen Sie einfach an den lahmen
Gesellen vorbei bis zu dem Raum, in dem
eine Treppe nach oben fiihrt.

TIPP 64: Oben angekommen, geht Lara
zum Balkon ganz nach links und klettert
die Wand hoch zu dem Vorsprung mit
dem Hebel. Der 6ffnet die zweite Tiir
beim Eingang zu dieser Ebene.

TIPP 65: Dahinter driickt Miss Croft eine
Mauer ein und gewinnt dadurch so viel

Tipp 63: Uber Saulen gelangt man in der Halle der Jahreszeiten auf die Galerie.
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Stirke, dass sie an dem Vorsprung mit dem
Hebel nun die Wand mtihelos noch weiter
bis zu der kleinen griinen Plattform hoch-
Kklettert. Jetzt hangelt sich Lara an der De-
cke entlang zu einem kleinen Vorsprung
auf der linken Seite. Hier geht’s weiter in
einen Raum mit Statuen und einem Geist.

Wie besiegt Lara den Geist?
TIPP 66: Eine der schwierigsten Stellen des
ganzen Spiels: Der Geist selbst lisst sich
nicht besiegen — es gilt vielmehr, blitzschnell
der Statue, die gerade das blaue Licht in
Hinden hilt, das Gemilde zu entreifien.
TIPP 67: Zunichst sollte Lara so nah wie
moglich auf dem Boden zu der Statue mit
dem Licht hinkriechen, ohne dass Letzte-
res zur nichsten Figur weiterspringt. So-
lange Lara kriecht oder in der Hocke ist,
kann ihr der Geist nichts anhaben.
TIPP 68: Frau Croft geht also vor der Statue
auf die Knie und schief3t aus dieser Posi-
tion so lange auf den Geist, bis dieser fiir ei-
nige Sekunden gelihmt ist und sein schau-
derhaftes Zischen verstummt. Dann steckt
Lara blitzschnell ihre Waffe weg, rennt auf
die Statue zu und schnappt sich das Bild
(dazu muss die Hand in der rechten unte-
ren Ecke des Bildschirms zu sehen sein).
TIPP 69: Die Heldin verlisst den Raum
und stellt fest, dass die grofe Halle geflu-
tetist. Einen Tauchgang spiter findet sich
Lara an der Ausgrabungsstitte wieder.

Belagerte Galerien
Wo findet Lara den jungen Kurtis?

TIPP70: An der Ausgrabungsstitte klettert
Lara auf die Kiste und schwingt sich iiber
den Zaun. Durch die blaue Tiir gelangt sie

wieder in den Louvre. Dort rennt sie die
Treppe hoch, lduft durch die bereits be-
kannten Ausstellungsrdume und erledigt
unterwegs Eckhardts Leute.

TIPP 71: Lara bemerkt Gasgeruch und er-
innert sich an einen Schrank mit Gasmas-
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ken, den sie in einem Biiro gesehen hat.
Hinter den Ausstellungsraumen rennt sie
die Metalltreppe hoch und geht auf dem
Korridor durch die erste Tiir auf der rechten
Seite. In diesem Raum steht der Schrank
mit den Gasmasken. Auch wenn sie nun
etwas besser geschiitzt ist, muss sich Lara
trotzdem beeilen, um nicht zu ersticken.

TIPP 72: Sie preschen die Treppe wieder hin-
unter und gehen auf der linken Seite durch
die Tiir mit der Lampe. In dem Raum erle-
digt die Heldin einen weiteren Eindring-
ling, dann kann sie rechts durch das Portal
und anschliefend die Treppe nach unten
rennen. Sie wendet sich nach rechts. Ein
Gang fiihrt zur Damentoilette, wo Lara ein
wenig verschnauft. Sie verlisst den Gang
wieder, geht geradeaus und trifft Kurtis.

Von Croys Apartment

Wie komme ich aus dem Apartment?

TIPP 73: In von Croys Apartment versorgt
sich Lara in aller Ruhe mit Munition und
Medikits. Suchen Sie jeden Winkel sorg-
filtig ab. Nur den eigenartigen Stock bei
dem zerbrochenen Fenster sollte sie erst
ganz zum Schluss aufheben.

TIPP 74: Wenn sie die Tiir unter der Trep-
pe eintritt, gewinnt sie tiberdies noch ein
wenig an Stirke. Buicher und Zettel auf
den Tischen und im Schlafzimmer liefern
wertvolle Informationen. Sobald Lara den
Stock an sich nimmt, erscheint Bouchards
Auftragskiller. Er lasst sich mit ein paar
Schiissen vertreiben, aktiviert jedoch im
ganzen Haus Laserfallen.

TIPP 75: Die Strahlen im Gang kénnen Sie
kriechend tiberwinden. Wenn Lara jedoch
rechts um die Ecke geht, erkennt sie, dass
das Haus in Flammen steht und der Killer
uberall Bomben platziert hat. Nun gehen
die Laserfallen in regelmifigen Abstin-
den an und aus, sodass Lara sie mit gutem
Timing iiberwinden kann. Als der Killer
erneut auftaucht, gibt sie ihm den Rest.

Gasmasken. Keine Sekunde zu frih!

Tipp 71: Rettung in letzter Minute: Der Schrank mit den Gasmasken.
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Prag: Tatort des Monsters

Welche Rolle spielt Luddick?

TIPP 76: Lara unterhilt sich mit Luddick,
dem Reporter, und erhilt von ihm gegen
Geld weitere Informationen. Er verspricht,
ihr, einen Zugangscode zum Strahov-Ge-
biude zu verschaffen, und erbittet dafiir
etwas Zeit. Lara kann diese nutzen, um
sich in der Gegend umzusehen.

Wie offne ich die beiden Kanaldeckel?

TIPP 77: Lara braucht einen Hammer. Den
bekommt die Archiologin, wenn sie den
Mann am Ende der Gasse zur linken erle-
digt. Damit hat sie Zutritt zu den beiden
Kanalschichten, von denen einer ein Me-
dikit freigibt und der andere nach einer
Weile in Vasileys Haus fiihrt.

Wo finde ich Vasileys Stich?

TIPP 78: In der Bibliothek begibt sich Lara
auf die Galerie und schiebt die Kommode
ein wenig hin und her, um Kraft zu ge-
winnen. Dann erklimmt sie die beiden Ge-
riiste und zieht an den Ketten — an der er-
sten zweimal, an der anderen viermal. Im
Erdgeschoss stellt sie anschlieRend an der
Standuhr drei Uhr ein und geht daraufhin
die Treppe ganz nach unten. Unter dem
Schreibtisch liegt ein Zettel mit dem Zu-
gangscode (31597). Lara gibt die Zahlen
an der Konsole an der Wand ein. Endlich
bewegt sich das Gemilde zur Seite und
gibt den gesuchten Stich frei.

Die Festung Strahov
Wie geht es rein?

TIPP 79: Lara klettert auf den Container di-
rekt neben dem Tor und springt auf die
beiden gestapelten Behilter. Von hier aus
schafft sie es, die Klimaanlage zu errei-
chen, von der aus sie zur Metall-Plattform
hintibergelangt. Durch die Tiren ver-
schafft sie sich mit ihrer Sicherheitskarte

Zugang zu den Riumlichkeiten.

Wie iiberwindet Lara den

Zaun bei den Hunden?
TIPP 80: Lara schiebt eine einzelne Box di-
rekt neben die anderen Kisten und den
Zaun. Sie klettert hoch und schiebt die
nichsthohere Box gegen die Wand. Die
oberste Kiste zieht sie nun so weit wie mog-
lich in Richtung Zaun. Dann begibt die
Heldin sich auf die andere Seite und schiebt
den Behilter ganz an die Absperrung.
TIPP 81: Bevor Sie iiber das Hindernis ge-
langen, muss Lara nun noch das ausstré-
mende Gas abstellen. Dazu bewegt sie die
beiden aufeinander gestapelten Kisten zur
Klimaanlage, um das Ventil zu erreichen.
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AnschliefRend geht’s zuriick auf die Boxen
beim Zaun. Lara hangelt sich am Rohr auf
die andere Seite und zieht iiber dem Zaun
die Beine an, so bleibt sie nicht hingen.

Wozu bendtige ich die Steinsage?
TIPP 82: Lara liuft zur Steuerkonsole und
aktiviert die Sige. Eine Fehlfunktion sorgt
dafiir, dass das Gerit einen der Luft-
schichte zerstort. Danach turnt die Dame
auf den Luftschacht und klettert durch die
Offnung neben dem Ségeblatt hinein.

Das erste
Genforschungslabor

Welches Geheimnis steckt im Brunnen?

TIPP 83: Lara kann an einer der Brunnenfi-
guren ziehen und 6ffnet damit einen Ge-
heimgang. Sie geht hindurch, betitigt ei-
nen gelben Knopf und gelangt so in den
nichsten Bereich des Genlabors.

Wie kommt Lara auf die Plattform

Uiber den Brutrohren?
TIPP 84: Am mittleren Stahltriger des
Saals springt Frau Croft hoch, um sich an
einer Réhre hiniiberzuhangeln. Auf der
Plattform schlief3t Lara die beiden Ventile
und gibt damit in einer der Brutréhren ei-
nen weiteren Durchgang frei.

Das zweite
Genforschungslabor

Wie stoppe ich das ausstromende Gas?
TIPP 85: Von der linken, etwas tiefer gele-
genen kleinen Plattform aus springt Lara
auf das dicke Rohr und schlie8t dort das
Ventil. Anschliefend kann sie sich gefahr-
los an dem Abflussrohr an der gegeniiber-
liegenden Wand nach oben ziehen.

Wie erreicht Lara den Ausgang
auf der anderen Seite?

TIPP 86: In der hinteren rechten Ecke ar-
beitet sich Lara an Kletterpflanzen hoch
bis zu der Nische mit dem gelbschwarzen
Tor. Dort springt sie auf die Leiter und
marschiert bis zum Ende der Empore, wo
sie die Plattform aktiviert. AnschlieRend
geht’s wieder ganz nach unten.

TIPP 87: Uber den schmalen Sims an der
Wand tastet sich die Heldin zum Rohr vor
und zieht sich daran hoch bis zum kleinen
Vorsprung links. Dank des iippigen Pflan-
zenbewuchses an der Wand erreicht Lara
problemlos die bewegliche Plattform und
lisst sich darauf fallen. Sie geht vorwirts,
die Leiter hinunter auf eine weitere Platt-
form. Von dort aus gelangt die Archiolo-
gin {iber eine zweite Leiter zu dem gelben
Schalter und kann die Tiir 6ffnen.
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Das dritte
Genforschungslabor

Wie wird Lara mit dem Baum fertig?

TIPP 88: Der Baum kann mit Gas ausge-
schaltet werden. Dazu ist es nétig, an einer
Maschine die Ventile 1, 2 und 4 zu aktivie-
ren. Eine Zeichnung, die hinter einem be-
weglichen Tisch neben der Maschine ver-
steckt ist, gibt tiber die richtige Kombina-
tion Aufschluss. AnschlieRend noch den
nahen Hebel runterdriicken, und schon
stellt der Baum keine Gefahr mehr dar.

Das vierte
Genforschungslabor

Wo bekommt Lara die ID-Karten
fir die drei Kartenleser?

TIPP 89: In dem mehrstockigen Garten-
komplex treiben sich zahlreiche Wach-
minner herum, die Sie erledigen. Die
Herren hinterlassen niitzliche ID-Karten,
die Lara selbstverstindlich an sich nimmt.

Sanatorium (Kurtis)

Wie gelangt Kurtis ins Innere der Anstalt?
TIPP 90: Kurtis klettert durch die Falltiir
am Boden des Aufzugsschachts, wendet
sich nach links und kraxelt zwei Leitern
hinab. Ab jetzt muss er sich die herum-
wankenden Schauergestalten vom Hals
halten. In einem Laboratorium findet er ei-

nen getSteten Wissenschaftler der hinter
der Tiir an der Wand lehnt. Er trigt eine
niitzliche Zugangskarte bei sich.

Wie kommt Kurtis an dem grofien

Ventilator vorbei?
TIPP 91: Ganz in der Nihe stehen ein paar
Gasflaschen. Wenn Kurtis darauf schieft,
explodiert eine davon und macht eine Lei-
ter zuganglich. Jetzt kann der junge Mann
hochklettern und mit dem Schalter den
Ventilator deaktivieren, durch den er dann
gefahrlos hindurchschliipft.

Hochsicherheitstrakt
Wie vernichtet Kurtis den Proto?

TIPP 92: In einem der Ginge st6f3t Kurtis
auf ein halb geschlossenes Stahl-Rolltor,
hinter dem zunichst ein Wachmann sitzt.
Nachdem dieser vom Proto tiberwiltigt
worden ist, nimmt Kurtis die Verfolgung
aufund kriecht unter dem Rolltor durch.

TIPP 93: Der Held geht weiter und steigt
uiber die Wendeltreppe nach unten. Ein
paar Ginge weiter gelangt er in den run-
den Raum, in dem der Proto gefangen ge-
halten wurde. Kurtis wendet sich nach
rechts, klettert die Leiter hoch und liuft zu




der Briicke mit der Kabine in der Mitte. Er
Kklettert auf die Zelle und springt von dort
aus auf den nichstgelegenen Sims und
dann weiter zum Luftschacht. Hinter dem
Schacht nimmt er die Leiter nach oben
und steckt die Zugangskarte ein. Kurtis
folgt dem Gang zweimal links um die Ecke
und benutzt dann die Karte.

TIPP 94: Jetzt steht der Kampf mit dem un-
heimlichen Proto unmittelbar bevor. Um
ihn zu besiegen, bleibt Kurtis in dem en-
gen Raum stindig in Bewegung, wihrend
er auf das Monster schiefft. Wenn es
schlieRlich regungslos am Boden liegt, gibt
ihm Kurtis mit seinem Splitter den Rest.

Abteilung
fir Meeresbiologie

Wie kommt Lara an den

Selbstschussanlagen vorbei?
TIPP 95: Links am Boden ist ein kleiner
Durchschlupf, durch den Lara zu einem
Ventil kriechen kann. Sobald sie es aktiviert,
stromt Gas aus. Es verhindert, dass Lara von
den Maschinengewehren geortet wird. Um
die Geschiitze im nichsten Raum unver-
letzt zu passieren, schief3t Lara auf das blin-
kende Licht und 16st eine Explosion aus.

Wie trickse ich das Wasser-Monster aus?

TIPP 96: Auf einer Plattform findet Lara
ganz in der Nihe eines Steuerhiuschens
einen verschiebbaren Container. Mit Hil-
fe der gelben Schalter und ihrer eigenen
Muskelkraft bugsiert sie ihn in das Hius-
chen in der gitterartigen Konstruktion. An-
schlieflend betitigt sie den Hebel, und der
Container fullt sich mit Futter. Dann
bringt Lara ihn wieder in die Ausgangspo-
sition und begibt sich wieder auf die unte-
re Ebene des Raums. Dort befindet sich
ein weiterer Kontrollraum. Uber einen
Hebel kippt Lara das Futter ins Wasser.
Der Hunger des Monsters ist gestillt, und

die junge Frau darf'in aller Ruhe tauchen.

Tipp 93: Kurtis verfolgt den Proto Uber das Zellendach.
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Das Gewolbe
der Trophden
Wie funktioniert das Statuenratsel?

TIPP 97: Die grofle Tafel an der Wand
zeigt, wie es geht. Lara sucht sich einfach
die beiden Ritter, deren Namen mit den
Buchstaben L und V beginnen, und zieht
jeweils hinter ihnen an der Kette.

Wie kommt Lara an das letzte Bild heran?
TIPP 98: In dem Raum mit dem groflen
Wandteppich weicht Lara den angriffslus-
tigen Rittern aus und sprintet sofort nach
links zum Hebel. AnschlieRend geht’s auf
die andere Seite des Raums, mit der Kette
wird der Gobelin weggezogen. Zum Vor-
schein kommt eine Mauer, an der Lara zu
dem Dachbalken hochklettert. Von dort
aus hangelt sie sich zu der kleinen Platt-
form und lisst sich darauf hinab. Diese
senkt sich leicht ab und bewegt ein Bii-
cherregal an der Wand. Lara begibt sich
wieder nach unten und ljuft auf den Tisch
zu. Dort hingt in einer Nische das gesuch-
te Bild. Lara kann den Raum iiber den nun
erloschenen Kamin verlassen.

Riickkehr von Boaz

Wie wird Kurtis mit Boaz fertig?
TIPP 99: Neben der Episode mit dem Geist
gehort die Sequenz mit Boaz zu den
schwierigsten Abschnitten des Spiels. Kur-
tis muss stindig in Bewegung bleiben und
mit seiner Waffe der Reihe nach die Brut-
taschen der Spinne zerstéren. Er wechselt
dabei das Ziel mit der [Folen&-Taste.

Das verlorene Reich

Wie komme ich liber den Abgrund?

TIPP100: Gut gezielte Spriinge und der ge-
schickte Umgang mit der Sprint-Taste
zum schnelleren Laufen sind das A und O
beim Uberwinden dieses Abgrunds.

e
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Eckhardts Labor

Wo findet Lara die drei Flaschchen?
TIPP101: Das erste Flischchen steht auf ei-
nem Tisch in einer Ecke des Raums bereit.
Das zweite liegt in dem Kifig, den Lara mit
dem Hebel am Eingang bewegen kann.
Lara klettert die Leiter an der Wand zwei
Etagen hoch und springt riickwirts auf
den Kifig. Uber eine Falltiir gelangt sie ins
Innere und kann das Flischchen an sich
nehmen. Das Gefingnis bewegt sich nun
noch weiter nach unten. Lara bekommt so
Zugang zu der Nische im Wasserbecken,
in der das dritte Flischchen bereitsteht.

Eckhardt

Wie lasst sich Eckhardt besiegen?

TIPP 102: Lara wird von Eckhardt durch
Energiebarrieren auf der runden Plattform
festgesetzt. Um seinen Licht- und Feuerat-
tacken zu entgehen, legt sich Lara ganz nah
am Zentrum der Plattform flach auf den
Boden. Sie wartet ab, bis die drei Kreaturen
in die Mitte des Kreises laufen und dort
Eckhardts Gestalt annehmen. Sobald keine
Gefahr mehr durch Feuer droht, verpasst
Lara dem Monster einen Tritt und rammt
ihm dann einen der Splitter in die Brust.
Diesen Vorgang wiederholen Sie dreimal,
bis Eckhardt endgiiltig erledigt ist.

Was macht Lara mit dem Schlafer?
TIPP103: Auf der Riickseite einer der Siu-
len links von Eckhardt befindet sich ein
Schalter, mit dem man die Leitern zu den
hoheren Ebenen aktiviert. Lara klettert
nach oben bis zu der Plattform, die direkt
zum Schlifer fithrt. Auch hier empfiehlt es
sich, moglichst oft zu kriechen, um Karels
Laser-Attacken zu entgehen. Lara springt
schlieRlich von der Plattform auf den
Schlifer zu und hat damit auch ihre letzte
Aufgabe mit Bravour erfiillt. Eine Endse-
quenz belohnt Thre Anstrengung. 51

Tipp 102: Solange Lara auf dem Boden liegt, kann Eckhardt ihr nichts tun.
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