Simulationen

Simulationen

Beschrankte Politik. Microsoft mal wieder: Da entwickeln die Redmonder den besten zivilen
Flugsimulator der Welt, und dann sparen sie am Handbuch! Es ist einfach unfassbar, dass man im Hause Gates

glaubt, den Kaufern des Flight Simulator 2004 das Ausdrucken von tiber 500 Seiten zumuten zu kénnen. Umso

mehr, da das Programm stolze 70 Euro kostet. Dieses Verhalten férdert doch nur das Raubkopierertum. Ohne ver-
niinftige Anleitung werden sich auflerdem nur wenige Einsteiger fiir die faszinierende Welt der Fliegerei begeistern. Liebe Microsofties,

ihr verkleinert kiinstlich eure Zielgruppe. Das kann einem bérsennotierten Unternehmen doch kaum Recht sein, oder?

Wo bleibt Falcon? Etwas mysterios geht es bei G2 Interactive zu. Diese Firma hatte die Rechte an Falcon gekauft und plan-
te, ein aufgemabeltes Falcon 4 und etwas spiter Falcon 5 zu verdffentlichen. Doch mittlerweile gibt es nur noch ein kurzes Statement auf
der Firmen-Homepage, laut dem beide Projekte noch auf Kurs sind, sich aber verspiten. Alle unsere Anfragen diesbeziiglich blieben un-

beantwortet. Seit zwei Monaten herrscht Funkstille. Hoffentlich deutet sich da nicht die nichste Firmenpleite an!

Simulations-Charts Simulations-Inhalt

Platz ~ Spiel Genre Testin ~ Wertung
Falcon 4.0 Flugsimulation 01/99 92% Tests
Freelancer Weltraumspiel 04/03 90% : .
Comanche 4 Flugsimulation iy 90% \ Flight ?lmulator 2,007 S 102
MechWarrior 4 Mechspiel 03/01 90% ! \RC MA@ - oo oo 105
MechWarrior 4: Mercenaries Mechspiel 12/02 89% \\
Crimson Skies Flugsimulation 12/00 88% \
Eurofighter Typhoon Op. Icebreaker Flugsimulation 08/02 87%
Tachyon Weltraumspiel 07/00 87%
Freespace 2 Dimension Pack Weltraumspiel 09/00 87%
X-Wing Alliance Weltraumspiel 05/99 87%
IL-2 Forgotten Battles Flugsimulation 03/03 86%
Aquanox 2 U-Boot:-Spiel 01/03 85%
Starlancer (US-Version) Weltraumspiel 06/00 85%
Train Simulator Eisenbahn-Simulation 09/01 85%
Armored Fist 3 Panzersimulation 12/99 85%
Flight Simulator 2004 Flugsimulation 84%

Starlancer (dt) Weltraumspiel 07/00 84%
IL-2 Sturmovik Flugsimulation 01/02 84%
Klingon Academy Weltraumspiel 08/00 84%
Panzer Elite Panzersimulation 10/99 84%
Silent Hunter 2 U-Boot-Spiel 01/02 82%
Combat Flight Simulator 3 Flugsimulation 12/02 81%
Comanche vs. Hokum Flugsimulation 07/00 81%
Enigma See-Simulation 07/03 80%
Bridge Commander Weltraumspiel 04/02 80%

Zu den Simulationen gehoren 3D-Spiele, bei denen komplexe Missionen und Technik im Vordergrund
stehen, etwa Flugsimulationen, Mech-Spiele, U-Boot-Sims, 3D-Weltraumspiele.



Test

Konig der PC-Llifte

Flight Sim. 2004

Schoner, umfangreicher, einsteigerfreundlicher: Der neue Flight

Simulator glanzt in allen Disziplinen - auf3er der Ausstattung.

A ] A ’/_’ W \7 w ie kein anderer beherrscht

] er die virtuellen Liifte:
www.gamestar.de: . . . .
ausitzliche Bilderin ~ Microsofts Flight Simulator ist
Screenshot-Galerie  geit 20 Jahren die Referenz in

Sachen »Fliegen am PC«. Piinkt-

Facts lich zum 100. Jubildum der mo-
« 23 Flugzeuge torisierten Luftfahrt (gemessen
*129Szenarien  an den Gebriidern Wright) er-
* 24,000 Flughéfen

scheint der Flight Simulator

Gut wie nie

Der neue Flight Simulator ist
ein Traum fur jeden, der sich
auch nur etwas fiir die zivile
Fliegerei interessiert. Die
Grafik ist Spitze, und das
neue dynamische Wettersys-
tem sorgt zusammen mit den unzahligen CPU-
Piloten dafiir, dass sich die Welt echt anfiihlt.

Manual-Frust

Das fehlende Handbuch treibt mir dagegen die
Zornesrote ins Gesicht. Ja, die Flugschule ist
ordentlich, aber beim Preis von 70 Euro kann ich
durchaus ein paar Seiten sinnvoll bedrucktes
Papier erwarten. Trotzdem: Der Flight Simulator
2004 ist derzeit die beste Flugsimulation, die Sie
fur Geld kaufen kénnen. Zivilpiloten kommen
um dieses Referenzprodukt nicht herum.

2004 mit dem Untertitel Jahr-
hundert der Luftfahrt. Und auch
in der neunten Auflage riickt der
Grandseigneur die Messlatte
wieder ein Stiickchen héher.

Polierte Grafik

Die wichtigste Neuerung fallt
sofort nach dem Start auf: Die

Grafik sieht deutlich besser aus
als beim Vorginger, was vor al-
lem das animierte Wasser de-
monstriert. Das Metall der Flug-
zeugoberflichen blitzt in der
Sonne, und die Stidte erschei-
nen durch mehr Texturen noch
realer. Wieder zum Einsatz
kommt die Generier-Funktion,

die den Raum zwischen den
fest platzierten Gebiduden und
Wahrzeichen zufillig mit Hiu-
sern und Straflen erginzt. Dies-
mal arbeitet sie erheblich intelli-
genter und setzt viel seltener
dieselben Elemente aneinander.

Neuerung Nummer zwei be-
merken Sie bei der Verkehrskon-
trolle: Nun kénnen Sie jederzeit
den Wechsel des Flugmodus
vom Sichtflug (VFR) auf Instru-
mentenflug (IFR) anfordern, in
der Luft die zugewiesene Hohe
variieren oder eine andere Lande-
bahn verlangen. Auflerdem ist
auch tiber den entlegeneren Ge-
genden der Erde erheblich mehr
los. 2.000 neue Flughifen erho-
hen die Gesamtzahl der Airports
auf stolze 24.000 Stiick.

Auflosung Tuning-Tipps

Der Flight Simulator bietet Auflésungen von ressourcen-

schonenden 800 mal 600 Bildpunkten mit 16 Bit Farbtiefe bis

zu 1600 mal 1200 Bildpunkten in 32 Bit Farbtiefe.
RAM/Festplatte

Arbeitsspeicher-Minimum sind 128 MByte RAM (64 MByte bei
Win 98/ME). Lastige Nachlade-Ruckler verschwinden aller-
dings erst ab 512 MByte RAM. Festplatte: minimal 1,8 GByte.

Geforce | Geforce | Radeon | Geforce | Geforce

Die niedrigste Detailstufe ist h&sslich - Finger weg! Ver-
wenden Sie statt dem trilinearen Filtering das bilineare.
Setzen Sie die Zahl der »Hardware-rendered Lights«
auf »1«, um kurze Hanger zu minimieren.

Vermindern Sie in der »Scenery« die Qualitat auf
»Medium High. Das bringt fiinf Prozent mehr Tempo.
Mit dem Wechsel von 32 auf 16 Bit Farbtiefe gewin-

nen Sie bis zu 20 Prozent Performance.
GFFX | Radeon | Radeon | Radeon | GFFX

Garﬁ?:gtar

»fiir besondere Grafikpracht«

Flight Simu-
lator 2004

Geschichtsstunde

Einen Teil seines Programms
widmet Microsoft diesmal der
Luftfahrtgeschichte. In mehre-
ren ins Programm eingebunde-
nen Artikeln erfahren Sie viel
iiber wichtige Flugzeuge und
ihre Piloten wie die Gebriider
Wright, Charles Lindbergh und
Amelia Earhart. In tiber 60 Sze-
narien schliipfen Sie auflerdem
in die Rolle dieser Pioniere und
absolvieren Lindberghs Atlantik-
itberquerung oder nehmen teil
am Mac-Robertson-Rennen 1934
von England nach Australien.
Dazu gibt es das passende
Equipment: Die legendire »Spi-
rit of St. Louis« steht Thnen ge-
nauso zur Verfiigung wie die
Curtiss »Jenny«und die Vickers
Vimi. Mit Letzterer, eigentlich
ein Bomber aus dem Ersten
Weltkrieg, fand 1919 der erste
Transatlantik-Flug statt (Lind-
berghs Pioniertat 1927 war, al-
leine tiber den groflen Teich zu
fliegen). Sogar der Wright-Flyer
ist vorhanden. Allerdings wer-

nicht méglich, nicht spielbar M stark ruckelnd, wenig Spielspal

CPU mit 12MX | 2/4MX | 9000 3/3Ti 4Ti 5600/Ultra| 9500Pro | 9700/Pro | 9800Pro  5800/5900
650 MHz  800x600 (mittlere Detais) | I
800x600 (max. Detais) | [N I [ ]
1.000 MHz  1024x768 (mittlere Detals) Il BN BN BN BN BE B e
1024x768 (max. Detais) | I Il I Bl e
1.600 MHz 1280x1024 (mittere Details) Il BN B B B B B e
1280x1024 (max. Details) | I I BN B .

magig ruckelnd, noch spielbar

[ | flissiges Spielen méglich
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Interaktive Flugstunden erleichtern den Einstieg.

Den beriihmte Wright-Flyer halten selbst Profis kaum
langer als zwolf Sekunden in der Luft.

den Sie hart kimpfen miissen,
um die berithmten zwdlf Se-
kunden in der Luft von Anno
1903 zu iberbieten.

Wechselndes Wetter

Historie hin, Rekordfliige her:
Im Mittelpunkt des Flight Simu-
lator 2004 steht natiirlich wie ge-
wohnt die moderne zivile Luft-
fahrt. Und das realistischer als je
zuvor, denn frei einstellbares
Wetter inklusive Tragflichenver-
eisung bietet auch geiibten Pilo-
ten ein weites Feld. Und endlich
haben die Entwickler eine un-
schone Schwachstelle beseitigt:
Ab sofort dndert sich im Flight
Simulator auf Wunsch das Wet-
ter wihrend eines Fluges. Nach-
teil: Da es keinerlei Vorhersagen
gibt, miissen Sie im schlimm-
sten Fall per Menti die Stiirme
wieder in harmlose Schifchen-

Die Bucht von Sydney: Mit der Comet fand

New York ist das schonste Fluggebiet. Hier arbeitet sich unsere DC-3 durch ei

wolken zuriickverwandeln. Er-
neut an Bord ist der komfortable
Routenplaner, mit dem Sie bin-
nen Sekunden die optimale Stre-
cke zwischen zwei Flughifen er-
mitteln. Dabei nennt er Thnen
automatisch alle Verkehrsfunk-
daten, die Sie praktischerweise
auch ausdrucken diirfen.

Die zivilen 13

Der moderne Flugzeugpark hat
sich im Vergleich zur 2002er-
Fassung kaum geédndert. Nach
wie vor finden Sie vier Cessnas
(Skyhawk, Skylane, Caravan und
Grand Caravan), zwei Beech-
crafts (Baron und King Air), das
Schweizer-Segelflugzeug und
die motorsporttaugliche Extra
300s. Daneben einen Bombar-
dier Learjet, die Mooney Bravo
und natiirlich den Boeing-Flug-
park (737, 747 und 777). Alle

1934 ein Rennen nach Australien statt.

3D-Cockpits sind jetzt voll inter-
aktiv: Jeder sichtbare Knopf
kann per Maus bedient werden.

Wie gewohnt spart sich Micro-
soft mit Ausnahme der Tastatur-
tabelle eine gedruckte Anleitung.
Eine interaktive Flugschule, ein
digitales Handbuch und zahlrei-
che gute Artikel rund um die

Flight S

==

4 Publisher:
Sprache:

Flight STmulgioryg;

Eingewohnung: 2 Stunden

imulator 2004

Microsoft, (0180) 525 1199
Englisch (Deutsch in Vorb.)
W% Ausstattung: DVD-Box, 4 CDs, Tastaturtabelle

nen Schneeschauer. Gefahr droht durch vereisende Tragflachen.

Fliegerei gleichen dieses Manko
nur teilweise aus. Spitestens
wenn Sie sich mit dem Instru-
mentenflug beschiftigen, miis-
sen Sie etliche Seiten Text aus-
drucken. Das ist kundenfeind-
lich, wir werten deshalb den
Flight Simulator 2004 um fiinf
Prozentpunkte ab.

Flugsimulation

Release (D):  25.7.2003
Preis: ca. 70 Euro
USK-Freigabe: ohne Beschr.

Einsteiger Fortgeschrittene Profis
12 3 5 g8 9 10

Solo-Spali: 10 Stunden

Multiplayer-Spal3: tiber 10 Stunden

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG

Pro

© detaillierte Grafik

© viele detaillierte Fluggebiete
© erweiterter Funkverkehr

© fast alle Flughafen der Welt
© sehr realitatsnah

Kontra
© kein gedrucktes Handbuch
© Historienpart zu klein

© viele Komfortfunktionen (Routenplaner etc.)
I Internet (255 Spieler) B Netzwerk (2 Spieler) B Modem (2 Spieler) an 1PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: wie Solospiel, Fluglehrermodus

HARDWARE-KONFIGURATION

M Geforce 1/2MX  [FGeforce 2/4MX  Radeon9000 Ml Geforce 3/3Ti M Geforce 4Ti
GFFX5600/Ultra MMRadeon 9500 Pro M Radeon 9700/Pro M Radeon 9800Pro I GF FX 5800/5900
CPU mit 650 MHz CPU mit 1,0 GHz CPU mit 1,6 GHz
64 MByte RAM 256 MByte RAM 512 MByte RAM
1,8 GByte InstallationsgroRe 2,7 GByte InstallationsgréRe 2,7 GByte InstallationsgroRe
3D-Karte 3D-Karte, Flightstick 3D-Karte, Flightstick

ALTERNATIVEN
Train Simulator (85%, GS 08/01)
Die Eisenbahn-Variante des Flight Simulators. Gra-
fisch mittlerweile etwas angestaubt.

X-Plane (67%, GS 02/01)
X-Plane bietet ein noch realistischeres Flugmo-
dell und etliche Flugzeug-Varianten.

WERTUNG

Grafik: [ sehr gut W'
Sound: [ sehr gut ~ ‘
Bedienung: | Sehr gut . 8 o ‘
Spieltiefe: [ Sehr gut ' /O
Multiplayer: [ Befriedigend >

By
“IE 5PN

€

he Flugsimulation ohne gedruckte Handbiicher.

«
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§ o . W)
Auf CD/DVD:

Kuriositaten
Kabinett

Heiko Klinge
Wer braucht so was?

Toll, ein Spiel ohne Zielgruppe! Fir den
Modellbau-Freund ist RC Helicopter zu
albern und simpel, fur den Gelegen-
heitsspieler zu knifflig. AuRerdem: Wer
will schon durch eine héssliche Klein-
wohnung hubschraubern, wenn er fir’s
gleiche Geld in der Luxus-Grafik von
Comanche 4 um den Weltfrieden kampft?
Fir ein paar Minuten ein ganz netter
Zeitvertreib, aber dann will ich auch
wieder was Ernstgemeintes spielen.

RC Helicopter

Rotierend durchs Wohnzimmer.

Wer per Bordkanone den Fernseher einschaltet, findet einen Extra-Stern.

taub aufwirbeln auf die be-
kloppte Art: RC Helicopter

liegen entweder gut sichtbar auf
dem Ehebett oder verstecken

schickt Sie mit Modellbau-Hub-
schraubern iiber die Teppiche
eines Familienhauses. Thre Mis-
sion: Sternchensammeln. Die

sich in Schubladen oder Klima-
Anlagen, die Sie mit der Bord-
kanone aufballern. Wer ausrei-
chend Sterne eingepackt hat,

darf ins nichste Zimmer. Ne-
ben der Hausdurchsuchung lie-
fert RC Helicopter noch eine
Handvoll Flug-Priifungen, mit
denen Sie neue Hubschrauber-
Modelle freischalten.

Was in der Theorie reichlich
bescheuert klingt, spielt sich ei-
ne Zeitlang hiibsch knifflig. Die
empfindlichen Rotierer erfor-
dern einiges Fingerspitzenge-
fithl. Mangels Abwechslung, an-
sehnlicher Grafik und verniinf-
tigem Kollisionsverhalten fliegt
die Motivation aber recht schnell
wieder in den Keller.

llcopter Simulation

Publisher:  Koch Media, (01805) 558 57 95 Release (D):  4.8.2003
Sprache:  Deutsch Preis: ca. 20 Euro
Ausstattung: DVD-Box, 1 CD, 14 Seiten USK-Freigabe: ohne Beschr.
Einsteiger Fortgeschrittene Profis
12 3 AN 718 9 10

Eingewdhnung: 30 Minuten

Solo-Spaf3: 5 Stunden Multiplayer-Spal: -
HARDWARE-KONFIGURATION
ce Geforce 2/4 MX Radeon 9000 Geforce 3/3
F 00/Ultra Radeon ro IRadeon 9700/Pro IMMRadeon 9800 Pro
OPTIMUM
CPU mit 400 MHz CPU mit 600 MHz CPU mit 800 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM
80 MByte InstallationsgroBe 80 MByte ionsgroRe 80 MByte ionsgroRe
3D-Karte 3D-Karte, Joystick 3D-Karte, Joystick
WERTUNG
Grafik: [ Ausreichend '
Sound: [ Ausreichend ‘
ienung: [ Befriedi
Beglenung Befr!ed!gend (y ‘
Spieltiefe: [ Befriedigend O

Multiplayer: Nicht vorhanden

Kuriose Simpel-Simulation mit Modell-Helikoptern.

’°/£Ls\‘\\°’ ‘
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