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Hollische Action

Apocalypti
Schonen Gruf3 an Satan: Mit 13 Kampfgeraten und acht Zaubern
bekampfen vier Fraktionen den Herrn der Finsternis.

rsetzen jetzt grofldugige

Nippon-Girlies die gewohn-
ten Schleim-Monster? Gibt’s
statt dem Medi-Pack ein Stiick
Sushi? Das fragt sich die Spie-
ler-Kundschaft, wenn ein japa-
nischer Konsolen-Gigant wie
Konami ankiindigt, ab sofort
auf dem PC aktiv zu werden.
Zum Gliick steht derlei Unbill
(vorerst) nicht zu befiirchten.
Fiir die Entwicklung des 3D-Ac-
tionspiels Apocalyptica, dem ers-
ten PC-Programm der asiati-
schen Riesenfirma, sorgt ein

englisches Team namens Extre-
me FX. Und die Jungs haben

offensichtlich viel iibrig fur diis-
tere Titel aus der Quake-Ecke.
Denn die Levels, in denen wir
uns bei einem Besuch in Lon-
don austoben konnten, erin-
nern kriftig an das Vorbild von
id Software. Meist waren wir
unterwegs in angerosteten
Raumschiffen oder morbiden
Kathedralen. Dabei nutzt das
Programm eine hauseigene 3D-
Engine. Die liefert in Sachen Le-
velgrafik, Spezialeffekte und
Texturen etwa die gleiche Qua-
litit wie das Unreal 2-Grundge-
riist, lediglich die Figuren wir-
ken weniger detailliert.

Die Priesterin ist mit dem gliihenden Energie-Morgenstern unterwegs.

Blechkleid oder
Zauberkutte

Der Teufel hochstpersonlich ist
der grofle Strippenzieher und
Hauptgegner in der Rahmen-
handlung von Apocalyptica. Ge-
gen ihn treten vier kriegerische
Sippschaften an. Zu Spielbe-
ginn entscheiden Sie etwa, ob
Sie lieber mit den Schwertern
des wendigen Tempelritters los-
legen oder als schwerer Roboter
vor allem auf den Raketenwer-
fer setzen. Daneben warten
Priesterin und Magier auf ihren
Einsatz. In der Solokampagne
schalten Sie wie in Unreal Tour-
nament 2003 einen Level nach
dem anderen frei. Die 18 Um-
gebungen sind als abgeschlos-
sene, ziemlich lineare Abschnit-
te angelegt. Darin finden sich
zahlreiche Schalter und sonsti-
ge Objekte, die Sie nacheinan-
der deaktivieren oder sprengen
miissen. Im Multiplayer-Modus
treten Sie in den gleichen Maps

an. Neben einer Coop-Spielart
gibt’s auflerdem Deathmatch
sowie Capture-the-Flag.

Trickreiche Kombos

Besonders wichtig ist der Um-
gang mit Schwertern. Deren
Steuerung erinnert an Jedi
Knight 2, allerdings haben Sie
mehr Moglichkeiten. So fiithrt
Thre Figur besondere Schlag-
kombinationen aus, wenn Sie
in einem bestimmten Rhyth-
mus auf die Maustaste klicken.
Insgesamt gibt's sechs Hieb-
und Stichwaffen sowie sieben
SchieRpriigel. Besonders viel
Freude kam bei unserem Pro-
bespiel auf, als wir die acht ma-
gischen Spriiche ausprobierten.
Eine Art Schwarzes Loch etwa
saugt Feinde in der Umgebung
in sich auf und lisst sie nach
wenigen Augenblicken wieder
fallen. Schén fies: Wenn Sie
den Zauber iiber einen Ab-
grund platzieren, plumpsen die
Gegner in die Tiefe.

Genre: 3D-Actionspiel
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Extreme FX

Termin: September 2003  Ersteindruck: Sehr gut

Peter Steinlechner: »Auch wenn kein prominenter Ent-
wickler dahinter steckt: Apocalyptica macht richtig Spaf!
Wegen der unterschiedlichen Fraktionen mit ihren schon
jetzt gut ausbalancierten Fahigkeiten sollten vor allem
Team-Multiplayer-Fans den Titel im Auge behalten.«

GameStar September 2003



