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Alle Wege führen nach...   Wer mit Römern bislang langweilige Lateinstunden oder fiese

Touristen-Abzocker verbindet (besonders gefürchtet: der »Nachttarif« beim Taxi), sollte unsere Titelstory

trotzdem lesen: Mit Rome entsteht zurzeit das wohl aufwändigste Strategiespiel überhaupt. Machen Sie

sich gefasst auf opulente Schlachtszenen, wie sie sonst bloß EAs Rückkehr des Königs hinkriegt. Nur sind

sie bei Rome nicht geskriptet, sondern voll von Ihnen steuerbar! Wir bereiten Sie schon jetzt auf Ihre Kai-

ser-Karriere vor – mit exklusiven Infos, Screenshots und bis zu vier Video-Specials (DVD-Version).

Counterstrike solo.   Es ist immer noch das mit Abstand beliebteste Multiplayer-Spiel, wie

erst kürzlich das 6. GameStar-Clanturnier bewies (Seite 114). Jetzt erscheint, vor allem für Solisten ge-

dacht, Counterstrike Condition Zero. Doch unser Test (Seite 68) zeigt: Während der Mehrspieler-Part wei-

ter verbessert wurde, lässt just die Solo-Komponente stark zu wünschen übrig. Das freut die künftigen Mit-

bewerber – lesen Sie unsere Previews zu Battlefield Vietnam und Jedi Knight 3.

Welche Scheibe hätten’s gern?   Das neue »Jugendschutz«-Gesetz hat uns mehrere

Heftversionen quasi aufgezwungen. Immer wieder fragen uns Leser, wie sich die Datenträger eigentlich

unterscheiden. Also: Unsere Hauptvariante ist die 16er-DVD (Kiosk und Abo). Von dieser ausgehend, er-

setzen wir für die zweite DVD- sowie unsere CD-Variante alle Demos und Videoszenen, die eine Freigabe

als »keine Jugendbeeinträchtigung« verhindern würden. Die »DVD ab 18« (nur im Abo) wird hingegen

erweitert, sie kann wirklich alle Demos enthalten, sogar indizierte. Siehe auch CD-Inhalt ab Seite 124.

Viele Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team


