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Rubriken Vorschau

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Die aktuelle Version von Valves Edel-Shooter
Half-Life 2 spielen wir im Rahmen der engli-
schen Fachmesse ECTS. In unserer Preview
erfahren Sie alles über die neuen Levels und
den Veröffentlichungstermin des Valve-Spiels.

Half-Life 2

Knights of the Old Republic spielt sich wie Bal-
dur’s Gate 2, ist aber im Star Wars-Universum
angesiedelt. Wir bekämpfen als Jedi-Ritter
die bösen Sith in der PC-Version des sagen-
haften Xbox-Rollenspiels von Bioware.

Knights of the Old Republic

Die beliebteste Rennspielserie geht in die sieb-
te Runde. In Need for Speed Underground tre-
ten Sie mit getunten Flitzern nachts in illegalen
Straßenrennen an. Unsere Sportspiel-Experten
lassen schon mal die Motoren warm laufen.

Need for Speed 7

Der neue Super-Athlon mit 64 Bit muss im
GameStar-Test seine Qualitäten als Spiele-
CPU unter Beweis stellen.
Kann AMD den starken Pen-
tium 4 mit Hyperthreading
schlagen? Wie profitieren
Spieler davon? Die Antwor-
ten gibt Ihnen unser großer
Athlon-64-Schwerpunkt.

Athlon 64 im Vergleichstest

Die Komplettlösung von Empires hilft durch
die drei Kampagnen. Außerdem gibt es Tipps
zu Call of Duty, Chrome und BF 1942: Secret
Weapons. Lesertipps zum Gothic 2-Addon
bringen verzweifelte Abenteurer weiter.

Tipps & Tricks

Die Arbeiten an UT 2004 gehen zügig voran.
Mit einer fast fertigen Version stürzen wir uns in
spannende Schlachten mit den neuen Panzern,
Gleitern und Jeeps. Außerdem spielen wir
ausführlich den zurückgekehrten Assault-Modus.

UT 2004

Kann Call of Duty den Ego-Shooter Medal of
Honor: Allied Assault schlagen? Unser Test
klärt, ob die unzähligen Skriptereignisse im
Zweiter-Weltkrieg-Szenario Spannung erzeu-
gen oder eher den Spielfluss bremsen. 

Call of Duty

Ritter belagern Burgen, spanische Galeonen jagen englische Fregatten, Panzer rollen auf Schüt-
zengräben zu: Im Echtzeit-Strategiespiel Empires bauen Sie in fünf Zeitaltern zwischen 950 bis 1950
Ihr eigenes Imperium auf. Der Nachfolger von Empire Earth ist schlanker geworden: Überflüssige
Einheiten schickte Designer Rick Goodman in Rente, verwirrende Technologiebäume stutzte er
auf ein überschaubares Maß. Wir testen, ob Empires dank Design-Diät zum Echtzeit-Primus wird. 

EmpiresDer Herbst wird heiß: Wir
erwarten das Strategie-
Schwergewicht Empires, 
knöpfen uns Half-Life 2 vor
und testen den Athlon 64. 
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Mit etwas Glück schaffen es die Demos zu 
Call of Duty und Jedi Knight 3 auf unsere
»Ab 16«- und »Ab 18«-DVDs. Für die CD-
Variante sowie die nicht jugendbeeinträch-
tigende Ausgabe planen wir Demos zu
Need for Speed Underground und NHL
2004. Exklusive Video-Specials finden Sie
auf allen Versionen, auf den 16er- und 
18er-Ausgaben wie gewohnt unzensiert.
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