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pitelmissionen miissen Sie er-
fitllen — in beliebiger Reihenfol-
ge —, um eine weitere Sprosse
der Jedi-Karriereleiter zu er-
klimmen. Dazu kommen ein
gelungenes Tutorial sowie vier
besonders lange Pflicht-Missio-
nen, die eine etwas unspektaku-
lire Story um einen aufstreben-
den Sith-Kult erzihlen.

Der Lerneifer lisst trotz
der Handlungsflaute nie nach:

Denn fiir jeden erfolgreichen
Einsatz diirfen Sie eine beliebi-
ge von acht Macht-Fahigkeiten
wie Blitz oder Heilung verbes-
sern. Nach der ersten Beforde-
rung erlernen Sie gar einen
neuen Laserschwert-Kampfstil.
Und vor dem finalen Kapitel er-
wartet Sie als frischgebackener
Jedi-Meister eine besonders
schwere Entscheidung: Doppel-
schwert wie Darth Maul oder

zwei Lichtsibel gleichzeitig wie
Anakin Skywalker in Episode 2?

Geniales Kampfsystem

Was niitzt das coolste Laser-
schwert, wenn man es nicht stil-
voll einsetzen kann? Raven hat
aus diesem Grund das genial-
simple Kampfsystem von Jedi
Knight 2 nochmals verbessert
und um 46 spektakulire Spezi-
almanéver erweitert. Jaden Korr

.

100

Kein Endgegner, sondern eine Mission: Zundchst fliehen wir (hier als Menschendame) vor dem mutierten Rancor - dann miissen wir das fehlgeschlagene Experiment fiir immer beseitigen. (1600x1200)

schldgt Salti, rennt die Winde
hoch oder lisst zwei Lichtsébel
als Schutzschild um sich herum-
wirbeln. Grof3artig: Fiir keines
dieser Manéver brauchen Sie
mehr als zwei Maus- und die
normalen Bewegungstasten.
Selbst Action-Einsteiger turnen
bald eleganter durch die Nah-
kampfe als jeder Matrix-Held.
Mit schicken Licht- und Zeit-
lupeneffekten sorgt Raven fiir

Jedi-Fuhrerschein

Am Steuer eines AT-ST sitzt Jaden nur kurz - aber lange
genug, um lastige Sturmtruppen zu vertreiben.

Auf dem Riicken des zweibeinigen Pelztiers Taun Taun reiten

Sie durch einen Schneestrum in der Eiswiiste von Hoth. mit Hochstgeschwindigkeit tiber eine karge Fels-Landschaft.
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das passende Actionfilm-Am-
biente. Trotz der simplen Be-
dienung offenbart Jedi Knight 3
im Spielverlauf immer wieder
neue Kampftaktiken: Jedi-Meis-
ter mit einem Doppel-Laser-
schwert haben zum Beispiel ei-
nen weiten Wirkungsradius, be-
kommen aber Probleme bei
mehreren Gegnern. Also befor-
dern Sie zwei seitlich stehende
Feinde per Spagattritt zu Bo-
den, um sich dann voll und
ganz dem Vordermann zu wid-
men. Witzig: Bei Kimpfen ge-
gen andere Jedis verkeilen sich
manchmal zwei Lichtsibel in-
einander — wer nun schneller
die Maustaste himmert, ge-
winnt das Krifteduell und darf
als erstes zuhauen.

Tour de Force

Als Jaden erleben Sie extrem ab-
wechslungsreiche und vor al-
lem spannende Abenteuer. Die
Missionen fithren Sie durch das
gesamte bekannte Star Wars-
Universum, zehn Jahre nach
der Niederlage von Imperator
und Darth Vader in Episode 6.
In der Metropole Coruscant sol-
len Sie einen Kampfdroiden-
Schmuggler aufspiiren. Inmit-
ten der Stadt Coronet stoppen
Sie in bester Katastrophenfilm-
Manier einen fiithrerlosen Zug.
Und auf Tatooine retten Sie
Hiftlinge vor einem hungrigen
Rancor. Jeder Auftrag erzihlt sei-
ne eigene kleine Geschichte mit
vielen guten Engine-Cutscenes.

Hiufig dndern sich mittendrin
die Missionsziele. So muss Ja-
den einen Traktorstrahl deakti-
vieren, um mit seinem Jager
aus einem riesigen Raumschiff
zu fliehen. Doch pléotzlich atta-
ckieren TIE-Bomber Ihr flie-
gendes Gefingnis, und Sie ha-
ben ein neues Problem. Die
Einsitze spielen sich deutlich
kompakter als in Jedi Knight 2
— linger als eine Stunde sind
Sie kaum unterwegs. Zwischen-
durch gibt's immer wieder
Uberraschungen: So kimpfen
Sie auf einem Speeder Bike in
Hochstgeschwindigkeit um Thr
Leben. Oder Sie hiipfen auf der
Suche nach Ersatzteilen iiber
Raumschiff-Wracks — beriihrt
Jaden den Wiistenboden, landet
er auf dem Speiseplan eines
Sandwurms. Solche Sprung-
Einlagen bleiben anders als im
Vorginger die Ausnahme.

Machtverteilung

Um im Universum zu iiberle-
ben, vertraut Jaden neben sei-
nen Schwert-Kiinsten vor allem
der Macht. Insgesamt 16 Jedi-
Zauberspriiche kénnen Sie im
Verlauf des Spiels in drei Stufen
ausbauen und anwenden. Die
acht neutralen Krifte wie Ge-
schwindigkeit, Schub oder Sicht
verbessern sich nach jedem Ka-
pitel automatisch. Auflerdem
lockt Sie Jedi Knight 3 mit je vier
Fihigkeiten sowohl zur dunklen
als auch zur hellen Seite der
Macht - die Entscheidung liegt
bei Thnen. Gute Jedis setzen auf
Selbstheilung oder schiitzen
sich mit » Absorption«.

Bose Jedis schleudern Blitze
im Stil des Imperators oder
wiirgen per Telekinese ihre
Widersacher. Wihrend die erste
Stufe des Wiirgegriffs nur
lihmt, kénnen Sie in der dritten
Thren Gegner auch durch die
Luft schleudern — duflerst prak-
tisch, wenn gerade eine tiefe
Schlucht in der Nihe ist. Durch
die Kombination aus Spezial-
manévern und Macht-Fahigkei-
ten bekommen die Kimpfe von
Jedi Knight 3 eine fiir Action-
spiele auRergewshnliche Tiefe:
Profis saugen Feinde per
Machtspruch »Griff« direkt in
ihren Lichtschwert-Wirbel.

GameStar Oktober 2003
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Beispiel-Mission

Eine Routine-Untersuchung entpuppt sich als Falle. Jaden
muss ohne sein Lichtschwert einen Fluchtweg finden.

Der Geféangnis-Chef hetzt uns zu die Wachen auf den Hals.
Jaden beseitig sie mit seinen Macht-Kraften.

Wir haben den Wéchtern eine Schnellfeuer-Blaster abge-
nommen und bekampfen sie nun mit 1A Feuerkraft.

0 »
Alle Tirren sind verschlossen, also klemmt sich Jaden hin-
ter ein Ubungsgeschiitz und ballert ein Loch in die Wand.

Jaden stellt den Gefangnis-Chef und erhélt nach einem
langen, harten Zweikampf sein Lichtschwert zuriick.
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Boser Jedi, guter Jedi

Anders als im kommenden Star
Wars-Rollenspiel Knights of the
Old Republic von Bioware ha-
ben Thre Macht-Vorlieben kei-
nerlei Auswirkungen auf das
Aussehen der Hauptfigur, auch
Jadens Jedi-Karriere beeinflus-
sen sie nur geringfiigig. Nach je-
dem Spiel-Kapitel beurteilt Luke
Skywalker héchstpersonlich, ob
Jaden eher zur hellen oder zur
dunklen Seite der Macht ten-
diert und gibt entsprechende
Kommentare. Dabei zihlt nur,
wie Sie Ihre Punkte auf die ein-
zelnen Fahigkeiten verteilt ha-
ben: Wer auf Tatooine Hiftlin-
ge totet, statt sie zu retten, kann
also trotzdem ein herzensguter
Jedi-Ritter werden — unlogisch.

Ob Sie Thre Ausbildung als
dunkler oder heller Jedi beenden,
hingt von nur einer einzigen
Entscheidung ab, die Sie kurz
vor Spielende treffen. Immerhin
wirkt sie sich auf die letzten bei-
den Missionen aus, die je nach
Jadens Gesinnung leicht unter-
schiedlich verlaufen. Auflerdem
sehen Sie jeweils eine andere
Endsequenz. Trotzdem hitte Ra-
ven den Konflikt zwischen heller
und dunkler Seite noch viel bes-
ser im Spiel umsetzen miissen.

Raketen fiir den Rancor

Rund 80 Prozent der 20 Stun-
den Kampagnendauer werden
Sie mit dem Lichtsibel bewilti-
gen. Sie kénnen aber jederzeit
in die Ego-Perspektive wechseln
und ballern, was die zwolf son-
stigen Waffen hergeben. Vor

Missionsbeginn darf Jaden zu-
sitzlich zu Schwert und Blaster
noch zwei grolkalibrige Wum-
men und einen Sprengkérper
(Granaten, Haftminen) einpa-
cken. Die Wahl der Knarren will
iiberlegt sein: Fiir weitldufige
Areale wie die Wiisten auf Tato-
oine empfiehlt sich das Scharf-

schiitzengewehr, enge Stations-
ginge schreien nach dem impe-
rialen Schnellfeuer-Blaster. Fiir
grofle Gegner empfehlen wir
den Raketenwerfer.

Das Waffen-Material passt —
fehlen nur noch die Ziele: In Sa-
chen Gegner zieht Jedi Knight 3
simtliche Register, die Arten-

Technik-Check

640x480, minimale Details

I\

Auf DirectX-8-Karten wirkt die Grafik leicht verwaschen.

Auflosung

Jedi Knight 3 I&sst Ihnen die Wahl: von 640 mal 480 bis zu
2048 mal 1536 Bildpunkten, eine entsprechend starke 3D-
Karte plus Monitor vorausgesetzt. Besitzer neuer Grafikkar-
ten (ab Geforce FX/Radeon 9500 Pro) aktivieren in den
Anzeige-Eigenschaften das Antialiasing. Das schluckt zwar
Rechenleistung, wertet den Titel aber optisch deutlich auf.

RAM/Festplatte

Etwa 1,2 GByte Platz brauchen Sie auf lhrer Festplatte, um
auf der Jedi-Akademie zu lernen. Die weitldufigen Level
bendtigen viel Platz im Arbeitsspeicher, bei 256 MByte RAM
kommt es deshalb wahrend der Missionen immer wieder
zu kleineren Nachladepausen. Mit 512 MByte RAM haben
diese kurzen Spielunterbrechungen ein Ende.

1600x1200, max. Details, Antialiasing & Anisotropic Filtering

Tuning-Tipps
Schalten Sie im Grafikmenii die unwichtigen »Volu-
metrischen Schatten« ab. Das bringt Leistung satt.

Mit dem Reduzieren der Auflésung gewinnen Sie
pro Stufe (ab 1600x1200) circa 15 Prozent Leistung.

Mit DX8-Karten l6sen getarnte Gegner eine Diashow
aus; schalten Sie die Texturqualitat auf 16 Bit.

Stellen Sie die Farbtiefe auf 16 Bit. Das Spiel sieht etwas
schlechter aus, dafiir steigt die Framerate bis zu 10 %.

Antialiasing wertet den Titel grafisch tiichtig auf, kostet
aber unter Geforce-4-Niveau sehr viel Rechenzeit.

IE »Detail Shader« setzen optische Glanzpunkte und sor-
gen fiir Atmosphére. Notfalls deaktivieren!

TNT2 | Geforce | Geforce | Radeon | Geforce | Geforce | Radeon | Radeon | GFFX | Radeon

CPU mit (32MB) | 12MX | 2/4MX | 9000 3/3Ti 4Ti | 9500Pro | 9700 |5800/Ultra’ 9800Pro
600 MHz 640x480 (min. Det. & 256 M RAV) | I Il Bl B B B
sooxeoseveram) I 1 I B BN BN BN =
1.000 MHz sooxeosemerav) | (HIEH I N N
1024x768 Il I Bl e
1.600 MHz 1024768 Il I Il Il .
gl i 1280x1024 Il BN B BN B
2.000 MHz/XP 2200+  1aoxiops | NI Il Il Il B Bl B e
2.800 MHz/XP 3200+  1sooes | [N Il Il Il B B B e
1600x1200 (Antialiasing und Anisoptric Filtering) I I |

Vor getarnten Gegnern (der blauliche Schemen links) kapitu-
lieren DX-8-Karten. Lesen sie dazu auch den Technik-Check.

nicht méglich, nicht spielbar M stark ruckelnd, wenig Spielspal magig ruckelnd, noch spielbar [ | flissiges Spielen méglich
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Florian Stangl

Genialer
Jedi-Simulator

Die Lichtsabel-Gefechte
gehoren zu den Highlights
des Action-Genres. Sie
sehen klasse aus, sind leicht
zu erlernen und machen
einen HeidenspaB. Jedi Knight 3 ist damit ein
Muss fur alle, die es gerne in beinharten Nah-
kédmpfen dem Gegner zeigen. Umso schéner
finde ich, dass die Entwickler auch die Freunde
grolRer Wummen und knallharter Ballereien
beglicken. Der Raketenwerfer und der lonen-
Blaster gehdren zu meinen Lieblingswaffen.

Multiplayer-Macht

Nahelegen mdchte ich Ihnen vor allem den Be-
lagerungsmodus. Der hat bei den Multiplayer-
Partien meinen alten Favoriten Team Fortress
Classic verdrangt. Dank der sinnvollen Aufgaben
fur den Angreifer machen die sechs Klassen
verflixt viel Laune. Schade nur, dass es keine Bot-
Unterstiitzung fir diese Team-Ballerei gibt. Lie-
bes Raven-Team, bitte bessert hier noch nach!

Vielfalt lisst so manchen Zoo
alt aussehen. Neben dem altbe-
kannten Sturmtruppen- und
Kopfgeldjiger-Kanonenfutter
bekimpft Jaden Sandleute, Kil-
ler-Droiden, aggressive Echsen-
Wesen oder Wampas (die riesi-
gen Pelz-Monster aus Das Im-
perium schligt zuriick). Doch
ausgerechnet Thre Hauptfeinde
sind etwas einténig geraten. Die
Laserschwert-schwingenden
Kult-Anhinger, mit denen Sie
es vor allem im letzten Kapitel
zu tun bekommen, tragen alle-
samt eine Art Imperator-Ge-

s Schwerdtel
Ich folge den Sith

Ganz ehrlich, ich bin kein
grof3er Star-Wars-Fan: Die
5 D ¢ Filme haben mich bisher
genauso kalt gelassen wie
«/ die meisten Spiele aus die-
sem Universum. Doch Jedi
Knight 3 macht mich zum Sith-Adepten. Denn
anders als im Vorgénger gibt mir das Spiel bei
den Kampfen jederzeit das Gefiihl, den Lichtsa-
bel und die Special Moves voll zu beherr-
schen. Mit etwas Ubung flitze ich wie Matrix-
Neo an der Wand entlang durch die Géange.

Das verborgene Highlight von Jedi Knight 3 ist
jedoch der Belagerungsmodus. So viel Spaf
wie bei der Eroberung der Echo-Basis hatte ich
mit einem Multiplayer-Spiel lange nicht mehr!

70
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Diese Droiden wehren sich mit einem Schutzschild gegen Lichtschwert-Attacken, also ballern wir mit dem Schnellfeuer-Blaster.

dichtnis-Kutte. Hier hitten wir
uns mehr Kreativitit bei der
Kleiderordnung  gewtinscht.
Auch die sporadischen Jedi-
Endgegner wirken im Vergleich
zu einem Riesenmonster wie
dem Rancor schmichtig - er-
fordern dafiir aber immer be-
sondere Kampf-Strategien.

Jugendlicher Grafik-Opa

Zur Darstellung des Star Wars-
Universums greift Jedi Knight 3
auf die mittlerweile vier Jahre
alte Quake 3-Technologie zu-
riick. Das Ergebnis sieht trotz
des Engine-Opas taufrisch aus.
Dank hochaufgel6ster Texturen
wirken Tempelanlagen, Imperi-
ums-Basen und Raumschiff-
Innenrdume extrem plastisch.
Geschickt platzierte Lichtquel-
len, glithende Kristalle und vo-
lumetrisches Feuer sorgen fiir
die passende Kampf-Atmosphi-
re. Spektakulire Skript-Sequen-
zen bringen immer wieder Be-
wegung ins Spiel: Briicken stiir-
zen ein, TIE-Bomber-Beschuss
lisst die Winde wackeln. Glanz-
stiick von Jedi Knight 3 sind die
detaillierten Spielfiguren: Wenn
ein Wookiee direkt vor einem
steht, méchte man ihm glatt
durchs Zottelfell wuscheln. Mit
einer High-End-Grafikkarte wie

der Geforce FX oder Radeon
9800 sehen die Laserschwert-
Duelle dank DirectX-9-Unter-
stiitzung und Antialiasing tibri-
gens noch eine Spur besser aus.

Wer die drei klassischen Star
Wars-Filme kennt, feiert in Jedi
Knight 3 viele Wiedersehen. An
der Seite von Chewbacca spie-
len Sie sogar eine komplette
Mission. Jaden reitet auf einem
Taun Taun durch die Eiswiiste
von Hoth und sucht in einem
Sandcrawler der Jawas nach ver-
missten Droiden. Auch Jedi
Knight-Veteranen kénnen sich
auf viele bekannte Gesichter
freuen. Kyle Katarn, Held der
ersten beiden Spiele, unterrich-
tet Jaden an der Akademie und
hilft ihm so manches Mal aus
der Patsche. Und auch lingst
besiegte Feinde sind weniger
tot, als bisher geglaubt ...

Gelernt er hat

Jaden muss in Jedi Knight 3 mit
deutlich weniger fiesen Spiel-
spaf3-Killern kimpfen als sein
Lehrer Kyle Katarn in den drei
bisherigen Abenteuern (inklusi-
ve Dark Forces). So hat Raven
den Grofteil der ultraharten
Ritsel in ein schwarzes Loch
verbannt. Die wenigen tibrigge-
bliebenen Kopfniisse fiigen sich

GameStar Oktober 2003

nahtlos ins Spielgeschehen ein
und sind mit geschicktem
Macht-Einsatz problemlos zu
l6sen. Die Verirrungsgefahr in
den teilweise immer noch sehr
groflen Levels hat ebenfalls
stark abgenommen. Grund: Mit
dem brandneuen Machtspruch
»Sicht« sehen Sie das nichste
Missionsziel als blau schim-
mernden Umriss selbst durch
Winde — eine unschitzbare
Hilfe. Allerdings nervt in eini-
gen Einsitzen, dass Sie nach ge-
taner Arbeit kilometerweit zu
Threm Raumschiff zuriick lat-
schen miissen.

Verglichen mit ihren grenz-
debilen Kollegen aus den Fil-
men kimpfen die Imperiums-
Schergen recht intelligent und
noch eine Spur schlauer als im
Vorginger. Die Sturmtruppen

Per Scharfschiitzen-Gewehr nehmen
wir Boba Fett ins Visier.



suchen Deckung und fliichten,
falls Sie ihnen Schwert-fuch-
telnd entgegen sprinten. Die
Kult-Anhinger setzen selbstin-
dig Macht-Spriiche ein und ge-
hen sogar als Team vor: Wih-
rend der eine dunkle Jedi Sie
per »Griff«in die Luft beférdert,
schleudert Thnen der andere
sein Lichtschwert entgegen.
Allerdings schwichelt die KI
manchmal leicht: Ein Rancor
verheddert sich dann zum Bei-
spiel in der Level-Architektur,
oder Gegner weigern sich trotz
Sichtkontakt anzugreifen.

Belagerung im Internet

Selbst nach der spannenden So-
lo-Kampagne ist die Spielspaf3-
Macht stark in Jedi Knight 3.
Dank der nahezu unendlichen
Kombinationen von Spruch-

Verteilung und Lichtschwert-
Stil lohnt sich auch eine zweite
Jedi-Ausbildung, etwa im
nichsthoheren der vier sorgfil-
tig abgestimmten Schwierig-
keitsgrade. Danach liefern
sechs geniale Mehrspieler-Modi
ordentlich Langzeit-Motivation.
Deathmatch und Capture-the-
Flag spielen sich durch die Spe-
zialmanover und Macht-Sprii-
che spannender als bei den
meisten Actionspiel-Kollegen.
Im Modus Jedi-Duell haben Sie
selbst bei nur zwei Mitspielern
bereits einen Mordsspaf.

Mit dem Belagerungsmodus
bekommen Sie zusitzlich einen
vollwertigen Multiplayer-Taktik-
Shooter dhnlich dem beliebten
Team Fortress Classic — inklusi-
ve sechs Kimpferklassen wie
Sprengstoffexperte, Techniker

Mit einem stationdren Geschiitz schieen wir patroullierende TIE-Bomber schrottreif.

oder Jedi (siehe Seite 73). Auf
drei Karten bekriegen sich Im-
perium und Rebellen. Das
klingt zwar nach wenig, aber je-
de der Karten ist sehr grofd und
ausgefeilt; sogar die Figuren se-
hen jeweils etwas anders aus.
Der Angreifer hat im Belage-
rungsmodus immer mehrere
Missionsziele, etwa Schutz-
schirm deaktivieren oder vier
Teile eines Protokoll-Droiden
finden. Der Verteidiger muss
das mit Waffen, Macht und
Teamarbeit verhindern.

Wie es sich fiir ein Star Wars-
Spiel gehort, erschallt John Wil-
liams’ berithmter Film-Sound-
track aus den Boxen. Die Blas-
ter-Schiisse fliegen Ihnen in
EAX-Surround um die Ohren —
wer keinen 3D-Sound hat, ver-
passt was. Ein Extralob hat sich
Activision fiir die deutsche Ver-
sion verdient: Jedi Knight 3 er-
scheint hierzulande unzensiert,
sauber iibersetzt und mit den
Original-Synchronstimmen der
Filmhelden. Wer die Abenteuer
von Mark Hamill seit der Kind-
heit kennt, ist gertihrt... HK

t3

Publisher:
Sprache:

Deutsch

Einsteiger

LN cvios.
Eingewohnung: 20 Minuten

Activision, (01805) 255 155

Fortgeschrittene

b :

Solo-Spal3: 30 Stunden
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Heiko Klinge
§ |m Griff der Macht

Ich spire eine Erschitterung
der Macht! Selten zuvor hat
es ein Actionspiel geschafft,
mich selbst nach Feier-
abend so festim Wurgegriff
vor dem Rechner zu halten
- Darth Vader lasst griRen. Vor allem die bril-
lant inszenierten Laserschwert-Kémpfe rauben
mir immer wieder den Atem. Wenn ich mit Salti
und wirbelnden Sébeln durch die schicken
Levels turne, fihle ich mich wie Luke personlich.
Gleichzeitig fihren die Kombis aus Macht-
Fahgkeiten und Spezialmanévern zu mehr Fin-
essen als in manchem Strategiespiel.

Auch fiir Star-Wars-Hasser

Etwas enttauscht hat mich die Umsetzung der
nicht-linearen Kampagne. Statt Menu-Auftrage
abzuklappern, ware ich viel lieber durch die
Akademie geschlendert, um mir die Missionen
wie in GTA 3 von bestimmten Schlussel-Perso-
nen abzuholen. Sei’s drum: Die Aufaddierung
kleiner Mangel sagt zwar Nein zum 90er, doch
das Spielspal3-Bauchgefuhl schreit ganz laut Ja.
Fur Star-Wars-Fans ist Jedi Knight 3 wie die
Auferstehung von Darth Maul bei gleichzeiti-
gem Ableben von Jar Jar Binks. Und fur Krieg-
der-Sterne-Hasser ist es schlicht eines der
besten Actionspiele der letzten Jahre.

Action
Release (D):  18.9.2003
Preis: ca. 50 Euro

Ausstattung: DVD-Box, 2 CDs, 50 S. Handbuch ~ USK-Freigabe: ab 16 Jahre

Profis

Multiplayer-Spaf3: 50 Stunden

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG

Pro
© geniale Lichtschwert-Kampfe

© abwechslungsreiche, spannende Missionen
© hoher Wiederspiel-Wert

© prillanter Multiplayer-Modus

© tonnenweise Star-Wars-Atmosphére

Kontra
© schwachbrilstige Story

© Jedi-Gesinnung nur einmal wichtig
@ Kleinere Kl-Aussetzer
© keine Bots im Belagerungsmodus

MULTIPLAYER

I Internet (16 Spieler) B Netzwerk (16 Spieler)
Ein Spieler pro Original

Multiplayer-Modi: Deathmatch, CTF, Duell, Belagerung

HARDWARE-KONFIGURATION

M Geforce 1/2MX M Geforce 2/4MX I Radeon 9000

Geforce 3/3Ti M Geforce 4Ti

M GFFX 5600/Ultra M Radeon 9500Pro M Radeon 9700/Pro MRadeon 9800 Pro Ml GF FX 5800/5900

MINIMUM

CPU mit 600 MHz CPU mit 1,6 GHz
256 MByte RAM 512 MByte RAM
1,2 GByte InstallationsgroRe

3D-Karte Geforce-4-Karte

1,2 GByte InstallationsgroRe

OPTIMUM

CPU mit 2,8 GHz

512 MByte RAM

1,2 GByte InstallationsgréRe
Radeon-9800-Karte, 3D-Sound

ALTERNATIVEN
Unreal 2 (89%, GS 03/03)
Linearer Science-Fiction-Shooter mit besserer
Grafik, aber deutlich weniger Spieltiefe.
WERTUNG

I Sef gut ‘
Sound: [ S S Sefr gut ~
Bedlienung: [ S S S Ser gut .900
Spieltiefe: [ Sehr gut ' A)
Multiplayer: | S S Sehr gut CIS
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Action-Feuerwerk mit genialen Nahkdmpfen.

Enclave (84%, GS 09/03)
Ahnlich actionreiche Nahk&mpfe im Fantasy-
Ambiente, allerdings ohne Spezial-Mandver.
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Test

Akrobatische Action

Die Spezialmanover

Jedi Knight 3 liefert die spektakularsten Kampfe des Actionspiel-Genres. Wir zeigen lhnen die

zwolf coolsten Tricks aus insgesamt 46 Lichtschwert-Attacken und Jedi-Turniibungen.

Ein Lichtschwert Doppel-Lichtschwert Zwei Lichtschwerter
[ — &i -
Tritt: Figt nur
wenig Scha- Zwei-Schwer-
GnadenstoR: den zu, ter-Hieb:
Liegt der Feind bringt die Umringt von
am Boden, kon- Widersacher Feinden? Die-
nen Sie ihn mit aber auf Dis- ses praktische
diesem Sprung- tanz oder stoft Mandver atta-
Angriff auf sie in den nach- ckiert zwei
einen Schlag sten tiefen Gegner gleich-
erledigen. Abgrund. zeitig.
Starke
Angriffskom- Schmetter-
bination: lings-Angriff: Barriere: Der
Langsame, Schnelle, Jedi duckt sich
aber enorm spektakulare und lasst beide
durchschlags- Sprungatta- Schwerter iiber
kraftige Atta- cke filr weite seinem Kopf
cke -am Distanzen - kreisen - ideal
besten bei ungeeignetin fur die Verteidi-
nur einem engen R&u- gung in Unter-
Gegner. men. zahl.
” 4

[P Zwei-Schwer-
Wagenrad: Lichtschwert- tel-Wirbel:
Spektakulares Wirbel: Der Weniger
Ausweichmang- Doppel-Licht- Schutz, dafilr
ver mit gleich- sabel rotiert in mehr Durch-
zeitigem Héchstge- schlagskraft als
Angriff; unent- schwindigkeit; das Pendant
behrlich, wenn kein Durch- bei der Dop-
man von Fein- kommen fiir pelschwert-
den umringt st. Schiisse. Technik.

Jedi-Akrobatik

Starker Macht- Wandlauf:
Klammer- sprung: Fahig- Extrem cool,
sprung: Der keiten-Kombi- extrem effektiv
Jedi haftet fur nation aus - wie Matrix-
kurze Zeitan »Sprung« und Neo trotzen
jeder Wand »Geschwindig- Sie der Gravi-
und kann so keit, tiberwin- tation und
neue Hohen det selbst wei- iberraschen
erreichen. te Schluchten. lhre Feinde.
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Multiplayer-Angriff auf Hoth

elagerungsmodus

Test

Das Imperium muss unter Zeitdruck eine Rebellenbasis stiirmen, beide Seiten setzen

dazu je sechs Spezialisten ein. Wir zeigen lhnen, wie eine typische Partie verlauft.

Die 6 Klassen

® s

Angreifer/Verteidiger; Schnell, ~ Waffenspezialist: Schwerfal- ~ Sprengstoffexperte: Jagt al-  Aufklarer: Flinker Scharfschiit-
wendig, leichte und schwere  lig, mit méchtigem Raketen-  lesin die Luft, hat aber nurklei-  ze mit schwacher Panzerung.
Waffen. Variabel einsetzbar. werfer und Wookiee-Armbrust.  nen Blaster zur Verteidigung. Agiert aus der zweiten Reihe.

Techniker: Repariert Geschiit- ~ Jedi-Ritter: K&mpft nur mit
ze und verteilt Heilpackchen.  Lichtschwert, schnell und viel-
lonen-Kanone lahmt Vehikel. seitig. Optimaler Angreifer.

i

Tor &ffnen: Der Imperiums-AT-ST muss das Tor off-
nen. Waffenspezialisten der Rebellen bekadmpfen
ihn. Techniker Peter will die Lasertirme reparieren,
doch Sprengmeister Patrick zerstort sie.

Generator zerstdren: Der Schutzschirmgenerator
riegelt die Basis ab. Petra nimmt den Generator
unter Feuer, wird aber von den Scharfschiitzen Hei-
ko und Florian ausgeschaltet, bis Markus hilft.

Gegner zuriickdrangen: Uber nur ihnen zugéng-
liche Tunnel und Aufziige fallen die Rebellen dem
Imperium in den Riicken. Die Verteidiger spielen
auf Zeit, noch drei Minuten bis Spielende.
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Briicke ausfahren: Markus und Petra schieRen einen
Tunnel frei und geben Patrick Feuerschutz, der per
Konsole die Briicke fiir den AT-ST ausfahrt. Die
schnellen Verteidiger kdnnen ihn nur kurz aufhalten.

Zugriffscodes stehlen: In der Basis stirmen die
schnellen Imperiums-Aufklérer vor und suchen den
Droiden mit den Zugangscodes. Florian, Peter und
Heiko haben vergeblich alle Zugénge vermint.

y g
Zentrale zerstoren: Die Angreifer miissen sechs Kon-
solen sprengen. Beide Seiten setzen auf Jedis, das
Imperium bringt noch den Sprengmeister. Die Re-
bellen halten die Feinde lange genug auf - Sieg!
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