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Key-Codes auf CD/DVD!

Das Wirtschaftsspiel Industriegigant 2
ist komplex und fordernd. In drei Kam-
pagnen erleben Sie den amerikanischen
Traum, den Aufstieg vom Tellerwéscher
zum Millionar. Sie schachern mit Roh-
stoffen, errichten Fabrikanlagen und er-
tifteln optimale Verkehrswege fiir Ihre
Lkws und Ziige. Dank komfortabler
Meniis und ubersichtlicher Statistiken
haben Sie Ihr wachsendes Imperium
stets im Griff. Als erfolgreicher Tycoon
gonnen Sie sich sogar ein Luxusschloss.
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Statistiken bilden die Unternehmensdaten ab.
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GenRe:  Wirtschaftsspiel sPRACHE: Deutsch

miNiMuM: CPU mit 400 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

UMFANG: 794 MByte; 3 Kampagnen, 54 Fahr- und
Flugzeuge, 72 Gebdude, 158 Produkte

Linke Maustaste auswahlen, Aktion

Meni schlieRen

Rechte Maustaste

Schnellspeichern
Schnellladen
Pause
G, Spielgeschwindigkeit
| B zoomen
Minikarte
Bilanz
Statistik
Missionsziele
Fahrzeugliste
Spielerinfo
Nachrichtenliste
« komplexe Wirtschaft

« vorbildliche Bedienung "‘

« diverse Szenarios = 80 =

« viele Hintergrundinfos
TEST IN GAMESTAR 08/2002 “
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ADDON
1980-2020

In der Gold-Version (aus Platzgriinden nur
auf DVD) ist das umfangreiche Addon
1980 - 2020 enthalten. Die Entwickler ha-
ben in der Erweiterung fast alle Kritik-
punkte des Hauptprogramms beseitigt,
darunter die etwas lieblosen Missionen.
Auch die Bedienung wurde verbessert.
Das war uns eine satte Aufstockung wert.
Obendrein gibt’s viele Extras, und einen
Editor, mit dem Sie blitzschnell eigene
Karten erstellen. Die Key-Codes fiir die In-
stallation finden Sie auf CD/DVD.
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Uber das Schienennetz transportieren Sie Waren.
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cenRe:  Wirtschaftsspiel sPRACHE: Deutsch

MiNiMum: CPU mit 400 MHz, 64 MByte RAM, 3D Karte

umraNG: 1,17 GByte; 3 Kampagnen, 30 Endloskarten,
17 zusétzliche Fahrzeuge + Extras

« spannende Missionen
« Fuhrparkerweiterung

« Computergegner - 8

« komfortabler Editor '
TEST IN GAMESTAR 01/2003 ‘
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CD/DVD HIGHLIGHTS

CD/DVD-INHALT ;oo
ARMIES OF EXIGO
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ARMIES OF EXIGO
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GeNRe:  Echtzeit-Strategie  pusLisHER: Electronic Arts
MiNiMumM: CPU mit 1,2 GHz, 512 MByte RAM, 3D-Karte

umFANG: 100 MByte; 1 Mission

sPrRACHE: Englisch

PANZERS (NEU, MULTIPLAYER)
©owis ©owasie

GENRE:

Echtzeit-Taktik
MinivumM: CPU mit 750 MHz, 256 MByte RAM, 3D-Karte
umrANG: 295 MByte; 2 Karten, 2 Modi  spracke: Englisch
DEMO-QUALITAT: Ausgezeichnet

PUBLISHER: CDV

Gemeiner Hinterhalt: Die starken Goblin Hunter stiirzen sich untertage auf unseren Trupp.

GOTCHA!
©owis ©owasis

GENRE: PUBLISHER: Take 2

Ego-Shooter
Minivum: CPU mit 1,4 GHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

UMFANG: 255 MBYte; 2 Karten
DEMO-QUALITAT: Sehr gut

spracHE: Deutsch

DEMO-QUALITAT: Ausgezeichnet

Die Demo zum Echtzeit-Strategiespiel Ar-
mies of Exigo ist unser Tipp des Monats.
Die sehr schéne Grafik und das stim-
mungsvolle Fantasy-Szenario haben uns
iiberzeugt. Das Spiel klaut viel (und gut!)
bei WarCraft 3 und addiert eigene Ideen.

Die blaue Aura der magischen Quelle heilt uns.

WORMS FORTS
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GENRE: PUBLISHER: Atari

Actionspiel
miniMum: CPU mit 800 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

UmFANG: 259 MByte; Solo/MP
DEMO-QUALITAT: Sehr gut

sprAcHE: Englisch

Linke Maustaste Einheit auswahlen W], (5], [a], Bewegungsrichtungen  Linke Maustaste schieRen
Rechte Maustaste Befehl erteilen  Linke Maustaste schieRen springen
Linke + rechte Maustaste gedrtickt Karte drehen  Rechte Maustaste zielen abbrechen
Mausrad rein-, rauszoomen  Mausbewegung Blickrichtung ~ Rechte Maustaste Waffenauswahl
Missionsziele anzeigen rennen Ego-Ansicht
Schnellspeichern springen Kamera zuriicksetzen
Schnellladen ducken [, GJ, [, zielen
Befehl: Stopp hinlegen W, [, (&), Bewegungsrichtungen
Befehl: Einheit Angreifen nachladen bis Zunderzeit festlegen
Befehl: Bewegen Waffenmodus wechseln Ubersicht
Befehl: Deckungsfeuer Nachtsichtgerat  [Esc Menu

GameStar Oktober 2004
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4MoDs FURDOOM 3
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Kaum ist Doom 3 erhaltlich, basteln die Fans
schon erste Erweiterungen. Wir haben die niitz-
liche Duct-Tape-Mod und drei weitere flr Sie!

eDITOR FUR SPELLFORCE
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Mit dem Editor zu Jowoods beliebten Strategie-
spiel entwerfen Sie lhre eigenen Karten und
bestimmen jedes einzelne Detalil.

NEXUS
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GENRE: puBLISHER: HD Interactive

Strategiespiel
Minivum: CPU mit 1,2 GHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

UMFANG: 223 MByte; 1 Mission
DEMO-QUALITAT: Ausgezeichnet

sPRACHE: Englisch

Linke Maustaste Einheit wéhlen, Auswahl

sinix

Demos

« Chaos League (neu,
Multiplayer)

« Camgoo (auch auf CD)

« Moorhuhn Wanted
(auch auf CD)

« Radsport Manager
2004 - 2005

* Mashed

« Pool Paradise

Videos

« Die Sims 2

« Armies of Exigo

« Brothers in Arms

« Dawn of War

« Kuriositaten-Kabinett

« Prince of Perisa

« Restricted Area

« Top Spin

+16 weitere

Patches

« Arena Wars v1.0.5 (dt.)

« Battlefield Vietnam
v1.1.14 (int.)

« Gotcha! v1.2 (dt.)

« Kicker Manager 2004
v1.10 (dt.)

« Panzers v1.06 (intern.;
auch auf CD)

« Soldiers v1.12.2 (europ.)

 Soldner v29354 (int.;
auch auf CD)

« Sommerspiele 2004
Patch 1 (dt.)

« Spellforce v1.35 (dt.;
auch auf CD)

« Spellforce: Breath of
Winter v1.35 (von
v1.30, dt.; auch auf CD)

« Splinter Cell 2 v1.31
(europ.)

« UT 2004 v3270 (int.)

+6 weitere

Mods

* Flares, Mod fiir Doom3

« Sentry, Mod fiir Doom3

« Ultra Exteme Quality,
Mod fiir Doom3

Extras

« Q3toD3, Tool fiir Doom 3

* 33 Desktop-Motive
(auch auf CD)

* Lesermusik (auch auf CD)

Programme

« Dirty Litte Helper Update

* Adobe Reader v6.01
(auch auf CD)

« DirectX 9.0c (auch auf (D)

+ 7 weitere

Screenshot-Galerien

« Armies of Exigo

« Dungeon Lords

* Knights of Honor

« Silent Hill 4

« Dawn of War

+ 10 weitere

Treiber

« ATI-Treiber (2000/XP)

« Nvidia-Treiber
(2000/XP)

HIGHLIGHTS CD/DVD

WEITERE HIGHLIGHTS* WETTBEWERB LESERPROGRAMME

Auch diesen Monat nehmen wieder fiinf Leserprogramme an unse-
rem GameStar-Wettbewerb teil. Die Programme aus der Endauswahl
konnen Sie direkt von unserer CD/DVD installieren und testen. Geben
Sie auf der Mitmachkarte im Heft Ihren Favoriten an, um an unserer
monatlichen Verlosung teilzunehmen. Der Gesamtsieger des Leserde-
mo-Wettbewerbs bekommt neben dem Ruhm ein Computerspiel sei-
ner Wahl. Wenn auch Sie ein interessantes Programm entwickelt ha-
ben, dann schicken Sie Ihre Software an folgende Adresse:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b » 80807 Miinchen

oder per E-Mail an: cd@gamestar.de

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:

1. Flabadusa Rabadamsa von Oliver Bernhardt.

2. Mobbi von Manuel Wendel.

3. Space von Sebastian Steinmann.

4. Fruitastic Plus von Boris Brock.

5. Actionball 2004 von Jan Mallander & Happy Future Software Team.

Gewinner 09/2004

. =5 Timo Berg und
»3000 interak-
tiv« sind die
Gewinner der
letzten Ausga-
be. Unsere Le-
ser haben das
schicke Action-
spiel Jet Club
zum Sieger ge-
kdirt.

Jet Club: Bekdmpfen Sie fiese Aliens.

*nur auf DVD, wenn nicht anders beschrieben.

XPAND RALLY
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GENRE:  Rennspiel

PUBLISHER: Koch Media

Minivum: CPU mit 1,3 GHz, 256 MByte RAM, 3D-Karte

UmFANG: 458 MByte; 3 Strecken

DEMO-QUALITAT: Sehr gut

sPrAcHE: Englisch

beschleunigen

ARENA WARS (NEu, MP)
©onais @owmis @ oo

GENRE: PUBLISHER: Take 2

Echtzeit-Strategie
minivMum: CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

uvFANG: 105 MByte; 1 Karte spracHE: Deutsch

DEMO-QUALITAT: Sehr gut

Linke Maustaste Einheit auswéhlen

Rechte Maustaste Aktion bremsen  Rechte Maustaste Befehle erteilen
bis Befehle nach links lenken  Mausrad Karten-Zoom
Pause nach rechts lenken bis Einheiten bauen
S+ (@) bis Schiffe gruppieren einen Gang hoch schalten Kamikaze-Angriff (Buggy)
bis Schiffsgruppe wahlen einen Gang zuriick schalten Raketen-Sturm (Spider)
Navigationspunkt setzen Handbremse Jump-Jet (Walker)
léscht gewéhlten Navigationspunkt Kamera Teleporter (Destroyer)
Kamera auf Ziel ausrichten Wagen auf die Stecke zurlicksetzen Energie-Sturm (Berserker)
alle groRen Schiffe wahlen Beleuchtung Artillerie auf-, abbauen
alle kleinen Schiffe wahlen Chat Pause

Gewdhrleistungshinweis: Benutzung der CDS/DVD auf eigene Gefahr! Fir eventuelle Schaden, die durch die Verwendung dieser CDs/DVD entstehen, tibernehmen wir keine Haftung.
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