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Inhalt CD/DVD

Herbst-Offensive.   Hoffentlich haben unsere Demos keine Platzangst – so viele wie diesen

Monat mussten wir schon lange nicht mehr auf unsere Datenträger quetschen. Doch neben der Masse stimmt

auch die Klasse: Exklusiv auf allen GameStar-Silberscheiben gibt’s die Demo zu Empires, dem brandneuen

Echtzeit-Strategiespiel. Weitere Demo-Highlights: Jedi Knight 3, Commandos 3 (beide auf den DVDs ab

16/18) und – wirklich nichts für schwache Nerven – Call of Duty (nur DVD ab 18). Angesichts dieser Übermacht ist Raumschiff

GameStar kurzerhand in den wohlverdienten Sommerurlaub abgezischt. Jetzt hat die Crew endlich mal Zeit, die Schutzschild-Ge-

neratoren aufzuladen, Bordcomputer-Updates zu installieren und einmal gründlich durchzuwischen. Denn: They’ll be back...

Video-Power.   Trotz der Demo-Flut haben wir es geschafft, auch noch Spielevideos in kinofilmwürdiger Gesamtlänge

zu produzieren. Wir stellen Ihnen das ultra-langersehnte Halo ebenso vor wie das fesselnde Knights of the Old Republic oder den Par-

tyknüller You don’t know Jack 4 – live gespielt von Patrick, Markus und Heiko. Den enormen Realismusgrad der kommenden 3D-

Action-Titel demonstrieren Ihnen unsere Trailer zu Half-Life 2 und der neuen Unreal-

Engine. Die Abonnenten der Ab-18-DVD genießen zudem Filmmaterial zu Max Payne 2,

UT 2004 sowie Hidden & Dangerous 2. Dazu gibt’s extrascharfe 18er-Videos von Con-

flict Desert Storm 2 und Call of Duty. Der heiße GameStar-Herbst hat begonnen!

CD/DVD-Inhalt 1103

Ω Empires

CPU mit 600 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Echtzeit-Strategiespiel; Deutsch
296 MByte; 2 Missionen
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Unser Highlight des Monats ist die Exklu-
siv-Demo zu Activisions Echtzeit-Strate-
giespiel Empires. Die Installation benötigt
stolze 296 MByte auf Ihrer Festplatte.

Unruhige Zeiten
Im Hauptmenü gelangen Sie über die Op-
tionen »Einzelspieler« und »Szenario spie-
len« zur Szenarioauswahl. Die erste Mis-
sion führt ins mittelalterliche England. Ge-
meinsam mit König Richard Löwenherz

müssen Sie viele Gefahren überstehen:
Graf von Clairvaux hat einen Aufstand un-
ter der Bevölkerung angezettelt, zudem
möchte der Rebell die englische Königin
entführen. Um das zu verhindern, reiten
Sie mit Ihrem Begleiter Geoffrey nach
Challenes und bauen dort eine Armee auf.
Dazu benötigen Sie allerdings jede Menge
Goldressourcen. Ist Ihre Armee groß ge-
nug, greifen Sie nacheinander die einzel-
nen Stellungen an. Clairvauxs Schergen
sollten jetzt kein Hindernis mehr darstel-
len. Wenn Sie mit der Maus auf Einheiten
und Gebäude klicken, werden wichtige In-
formationen angezeigt wie zum Beispiel
geschichtliche Details zur Person oder die
Rüstungsstärke. Haben Sie die Thronher-
rin gerettet, geht’s im Schießpulver-Zeit-
alter weiter: In dieser Mission bewahren
Sie Korea vor einer Invasion der Japaner.

Installation
Um die Demo zu installieren, klicken Sie
auf den Button »Installation« in unserem
CD/DVD-Menü. Im folgenden Dialog
stimmen Sie den Lizenzbedingungen zu
und passen bei Bedarf den Zielordner so-
wie die Programm-Manager-Gruppe an.
Sind die Dateien auf Ihr System übertra-
gen, können Sie eine Desktop-Verknüp-
fung für den bequemen Schnellstart anle-
gen. Achtung: Die Demo setzt DirectX

9.0b voraus. Für die De-Installation kli-
cken Sie einfach im Windows-Startmenü
»Start\Programme\Empires Demo SP\Em-
pires Die Neuzeit deinstallieren«.

Linke Maustaste Einheit wählen
Rechte Maustaste Aktion
Mausrad zoomen

i, k, l, j Karte bewegen

™ untätige Bürger auswählen

§ Kamera

ª schnellspeichern

º Menü

H Stadtzentrum zentrieren

a + F nächstes Ziel auf Karte anzeigen

p Pause

Highlight des Monats

Unsere Armee greift eine Stellung des Grafen von Clairvaux an.

Wir versuchen, mit Bomben die Japaner zu stoppen.
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CD/DVD Highlights

Ω Call of Duty

CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Ego-Shooter; Englisch
177 MByte; 1 Mission
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Am 6. Juni 1944 beginnt Operation Over-
load, die Landung der alliierten Streitkräfte
in der Normandie. In der Ab-18-Demo zu
Call of Duty sind Sie als einfacher Soldat
der US-Armee mittendrin. Per Fallschirm
hinter feindlichen Linien abgesetzt, sollen
Sie zusammen mit Ihren Kameraden im
Ort St. Mère Eglise drei Flak-Panzer aus-

schalten, die eine laufende Luftlandeope-
ration der Alliierten empfindlich stören.
Eine Kompanie deutscher Elite-Soldaten
verteidigt die Stellungen jedoch verbissen.

Atmosphäre pur
Durch den Einsatz zahlreicher geskripte-
ter Sequenzen entsteht ein intensives Mit-
tendrin-Gefühl: Mörsergranaten rauschen
durch die Luft, Flakfeuer erhellt den Nacht-
himmel, Maschinengewehr-Feuer zwingt
Ihren Trupp in Deckung, verwundete Ka-
meraden werden in Sicherheit gebracht,
Flugzeuge stürzen mit ohrenbetäuben-
dem Lärm ab. Und das alles gleichzeitig.
Sie sollten stets von einer Deckung zur
nächsten vorrücken, sich von dort einen
Überblick über die Situation verschaffen
und dann das weitere Vorgehen planen.

Installation
Klicken Sie auf den Button »Installation«
in unserem DVD-Menü, um die Setup-
Routine zu starten. Nachdem Sie der Li-
zenzvereinbarung zugestimmt haben, ge-
ben Sie den gewünschten Installations-
pfad an. Zum Schnellstart legt die Demo
automatisch ein Desktop-Icon an. Alterna-
tiv starten Sie das Spiel über das Windows-
Startmenü »Start/Programme/Call of Du-

ty Demo/Call of Duty Demo«. Dort kön-
nen Sie die Demo über den Eintrag »Un-
install Call of Duty Demo« auch de-instal-
lieren. Das Programm wird daraufhin rest-
los von Ihrem System entfernt.

Maus umsehen
Linke Maustaste Waffe abfeuern
Rechte Maustaste über Kimme und Korn zielen

q Nahkampfangriff

R Waffe nachladen

M Feuermodus ändern
Mausrad nächste, vorherige Waffe

W, S nach vorn, hinten gehen

A, D Schritt nach links, rechts

Top-Demo

Ω Jedi Knight 3

CPU mit 450 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

3D-Actionspiel; Deutsch
188 MByte; 2 Missionen
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Das 3D-Actionspiel Jedi Knight 3 hat in
der vergangenen Ausgabe einen Game-
Star für besonderen Spielwitz bekommen.
In der Demo können Sie zwei komplette
Levels Probe spielen und ausgiebig spek-
takuläre Lichtschwert-Kämpfe ausfechten.

Alte Bekannte
Sie schlüpfen in die Rolle des Jedi-Schü-
lers Jaden und sind auf dem Weg zum

Wüstenplanet Tatooine: In Begleitung Ih-
res Lehrmeisters Kyle Katarn landen Sie in
Mos Eisley, um Informanten zu kontaktie-
ren. In einer Zwischensequenz treffen Sie
auf den berühmten Chewbacca, der in ei-
ne Schießerei verwickelt ist. Gemeinsam
mit dem Wookiee verteidigen Sie sich ge-
gen die angreifenden Schmuggler und rü-
cken bis zum Kontrollcenter des Raumha-
fens vor. Hier müssen Sie Fangstrahlen
deaktivieren, die Ihr Raumschiff und Che-
wies Rasenden Falken am Start hindern.

In der zweiten Mission geht’s nach
Chandrila. Ein alter Tempel ist von An-
hängern des Sith-Kults besetzt, die ein Je-
di-Grab entweihen wollen. Das dürfen Sie
natürlich nicht zulassen. Also kämpfen Sie
sich durch die Gemäuer der heiligen Stät-
te, was kein leichtes Unterfangen ist, denn
Dutzende dunkler Jedis stellen sich Ihnen
entgegen. Nur durch die geschickte Kom-
bination von Lichtschwert und Macht be-
siegen Sie die bösen Schergen. Obendrein
gibt’s knackige Sprungpassagen und ein
paar knifflige Rätseleinlagen.

Installation
Um die Demo zu installieren, klicken Sie
auf den Button »Installation« in unserem
DVD-Menü. Im folgenden Dialog akzep-
tieren Sie den Lizenzvertrag. Danach wäh-
len Sie zwischen automatischer oder indi-

vidueller Installation. Entscheiden Sie sich
für »Individuell«, können Sie den Zielord-
ner und die Programm-Manager-Gruppe
bestimmen. Sind die Dateien auf Ihr Sys-
tem übertragen, beendet ein Klick auf
»Fertigstellen« die Installation. Sie starten
die Demo bequem über die angelegte
Desktop-Verknüpfung »Star Wars Jedi
Knight Jedi Academy«. Achtung: Das Spiel
setzt DirectX 9.0a voraus.

Linke Maustaste angreifen
Rechte Maustaste 2. Feuermodus

e, R benutzen

W, S vorwärts, rückwärts

A, D Schritt nach links, rechts

ß springen

C ducken

Top-Demo

Während des Vormarschs auf das Dorf gerät unser
Trupp unter schweren Mörserbeschuss.

Auch in der Demo erzählen schöne Zwischense-
quenzen in Spielgrafik die Handlung.

Dieser deutsche Flak-Panzer ist durch ein Maschinengewehr-Nest
gesichert und lässt sich nur von der Flanke effektiv angreifen.

Gegen den Sith-Jedi haben wir mit Feuerwaffen keine Chance.

Ab-18-DVD Ab-16-DVD DVD 2 CDs

Ab-18-DVD Ab-16-DVD DVD 2 CDs

AB
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Highlights CD/DVD

Videos

Ω Halo

Halo: Wir testen exklusiv den heiß ersehnten Shooter.

Ω Empires

Empires: Exklusiver Test des Strategiespiels.

Ω Half-Life 2

Half-Life 2: So leistungsfähig ist die Source-Engine.

Ω Call of Duty

Call of Duty: Harter Shooter im Zweiten Weltkrieg.

Ω Knights of the Old R.

Knights of the Old Republic: Geniales Rollenspiel.

Ω UT 2004

UT 2004: Wir zeigen Fahrzeuge und neue Levels.

Ω You don’t know Jack 4

You don’t know Jack 4: Witziges Multiplayer-Quiz.

Ω Kuriositäten-Kabinett

Kuriositäten-Kabinett: Schaurig-schöne Grusel-Spiele.

Ω Prince of Persia 4

Prince of Persia 4: Matrix in der Wüste – sehenswert!

Ω Pro Evolution Soccer 3

Pro Evolution Soccer: Der härteste Fifa-Konkurrent.

Ω Return of the King

Return of the King: Herr der Ringe als Actionspiel.

Ω Homeworld 2

Homeworld 2: Farbenprächtige Weltraum-Strategie.

Ab-18-DVD: Interaktiv Ab-16-DVD: Interaktiv

DVD: Interaktiv CD: Video-Special

Ab-18-DVD: Video-
Special

Ab-16-DVD: Video-
Special

DVD: Video-Special CD: Video-Special

Ab-18-DVD: Video-
Special

Ab-16-DVD: Video-
Special

DVD: Video-Special CD: Video-Special

Ab-18-DVD: Video-
Special

Ab-16-DVD

DVD CD

Ab-18-DVD: Video-
Special

Ab-16-DVD: Video-
Special

DVD: Video-Special CD: Video-Special

Ab-18-DVD: Video-
Special

Ab-16-DVD: Video-
Special

DVD: Video-Special CD: Video-Special

Ab-18-DVD: Video-
Special

Ab-16-DVD: Video-
Special

DVD: Video-Special CD: Video-Special

Ab-18-DVD: Video-
Special

Ab-16-DVD: Video-
Special

DVD: Video-Special CD: Video-Special

Ab-18-DVD: Video-
Special

Ab-16-DVD: Video-
Special

DVD: Video-Special CD: Video-Special

Ab-18-DVD: Video-
Special

Ab-16-DVD: Video-
Special

DVD: Video-Special CD: Video-Special

Ab-18-DVD: unzen-
sierte Fassung

Ab-16-DVD: härtere
Fassung

DVD: Video-Special CD: Video-Special

Ab-18-DVD: Trailer Ab-16-DVD: Trailer

DVD: Trailer CD: Trailer



Ω World Racing

CPU mit 800 MHz, 256 MByte RAM, 3D-Karte

Rennspiel; Deutsch
149 MByte; 4 Autos, 1 Wettkampf, 2 Kurse
Demo-Qualität: Sehr gut

j nach links lenken

l nach rechts lenken

i beschleunigen

k bremsen, rückwärts

ß Handbremse

R Wagen zurücksetzen

¡ Kamera wechseln

a zurückschauen

Q, W Cockpitschwenk links, rechts

s Menü

q, v Gang rauf, runter

P Pause

Ω Homeworld 2

CPU mit 833 MHz, 256 MByte RAM, 3D-Karte

Strategiespiel; Englisch
200 MByte; Tutorial, 2 Missionen, 2 Karten
Demo-Qualität: Sehr gut

Maus Karte scrollen

j Einheit auswählen

l Befehl erteilen

Maus, Rahmen ziehen mehrere Einheiten auswählen

v + 1 bis 9 Gruppe zuweisen

1 bis 9 Gruppe auswählen

t taktische Informationen an, aus

R Forschungsmenü

B Baumenü

ß Sensoranzeige an, aus

™ bis ¢ Taktiken

∞ bis ¶ Formationen

Demos
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CD/DVD Highlights

Auf CD/DVD: 
ausführliche 
Beschreibungen

Ω Freedom Fighters

CPU mit 733 MHz, 128 MByte, 3D-Karte (T&L)

3D-Action; Englisch
86 MByte; 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

j schießen

l genau zielen

W, S, A, D Bewegungsrichtungen

E Gegenstand benutzen

v ducken

q gehen, rennen

ß springen

Q Nahkampf

M Karte anzeigen

1 folgen

2 angreifen

3 verteidigen

Ω NHL 2004

CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Sportspiel; Deutsch
107 MByte; 2 Teams,1 Match
Demo-Qualität: Sehr gut

i, k, j, l Bewegungsrichtungen

v Turbo

A haken, klammern

X Schlenzer, Poke-Check

Mit Puck:

C Pass

ß Schuss

Y täuschen

Ohne Puck:

C Spieler wechseln/letzter Mann

ß Torhüter-Abwehr

Y Bodycheck

Ω Commandos 3

CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Echtzeit-Taktikspiel; Englisch
279 MByte; Tutorial, 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

Rechte Maustaste Einheit wählen

Linke Maustaste bewegen/Aktion

Mausrad Ansicht drehen

Ziffernblock +, - Ansicht zoomen

t + Linksklick auf Feind Sichtbereich anzeigen

™ Ansicht wechseln

¢ Karte

¶ Objekte anzeigen

ª Schnellspeichern

ß hinlegen, aufstehen

Q, W Waffe wählen

Z untersuchen

Ω XIII

CPU mit 800 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Ego-Shooter; Englisch
112 MByte; 2 Missionen
Demo-Qualität: Sehr gut

Maus umschauen

j schießen

l sekundärer Feuermodus, Zoom

W, S vor, zurück gehen

A, D Schritt nach links, rechts 

ß springen

C hinknien

R nachladen

Mausrad hoch, runter vorherige, nächste Waffe 

Ziffernblock 1, 2 vorheriger, nächster Gegenstand

p Pause

s beenden, Optionen

Ab-18-DVD Ab-16-DVD DVD 2 CDs

DVD 2 CDs

DVD 2 CDs Ab-18-DVD Ab-16-DVD DVD 2 CDs Ab-18-DVD Ab-16-DVD

Ab-18-DVD Ab-16-DVD Ab-18-DVD Ab-16-DVD DVD 2 CDs Ab-18-DVD Ab-16-DVD DVD 2 CDs
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Ω Biosfear

Als besondere Zugabe bieten wir Ihnen auf
unseren DVD-Ausgaben den Client zum
Online-Rollenspiel Biosfear. Der Einstieg
ist einfach: Besuchen Sie die offizielle Web-
seite (www.gamestar.de Quicklink: ) und gene-
rieren Sie einen Account über den Button
»Anmelden«. Sie bekommen Ihre Zu-
gangsdaten dann per E-Mail. Installieren
Sie jetzt den Biosfear-Client von unserer
DVD. Ist das Spiel gestartet, loggen Sie sich
ein und erstellen Ihr Online-Alter-Ego. Ga-
meStar-Leser können Biosfear ab Anmel-
dung zwei Wochen Probe spielen. Danach
wird das Spiel kostenpflichtig.

36

Ω Extras

Mit der Solo-Mod Invasion für Half-Life
können Sie die Zeit bis zum Release von
Half-Life-2 überbrücken. Die spannende
Erweiterung setzt die Handlung des
Hauptprogramms übergangslos fort. 44
Maps gilt es zu erforschen, bis Sie den Ab-
spann erleben. Weiterhin finden Sie das
Geschicklichkeits-Spiel Rocks’n’Diamonds
auf unseren Datenträgern. Dabei ist das
witzige Spielprinzip dem C64-Klassiker
Boulder Dash entliehen. Fans des Ego-
Shooters Chaser basteln mit dem neuen
Level-Editor eigene Maps. Außerdem gibt’s
16 spannende WarCraft 3-Leserkarten.

Ω Silent Storm

CPU mit 600 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Taktik-Rollenspiel; Englisch
573 MByte; Tutorial, 2 Missionen
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste, 1 bis 7 Charakter wählen

t zum nächsten Charakter springen

M bewegen

S stehen bleiben

A angreifen

L schauen

H verstecken

Z aufstehen, rennen

X aufstehen, gehen

C ducken, schleichen

Highlights auf DVDDemos

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs/DVD auf eigene Gefahr! Für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs/DVD entstehen, übernehmen wir keine Haftung .

Master Pong: Der
Arcade-Klassiker
Pong in neuem
Gewand.

Wettbewerb: Leserdemos
Natürlich bieten wir auch in dieser Ausgabe die beliebten Leserdemos. Fünf
Spiele schafften es in die Endauswahl des GameStar-Wettbewerbs. Sie finden
die Demos samt Beschreibungen auf unserer CD/DVD. Von dort installieren
Sie die Spiele problemlos. Geben Sie auf der Mitmachkarte im Heft Ihren
Favoriten an, um an unserer monatlichen Verlosung teilzunehmen. Der Gesamt-
sieger des Leserdemo-Wettbewerbs bekommt ein Computerspiel seiner
Wahl. Wenn auch Sie ein interessantes Spiel oder ein nützliches Tool program-
miert haben, und etwas gewinnen möchten, dann schicken Sie es an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder per E-Mail an:

cd@gamestar.de

Diesmal nehmen teil:

1. Siege  
von Stanley Ortlepp.

2. Twacman 
von Matthias Nguyen Ba.

3. Panzer 
von Pascal Hauser.

4. Bonco 
von Jens Kürschner.

5. End of Earth 
von Nico Wojtera.

Gewinner 10/2003

Der Gewinner der letzten Ausgabe heißt
Daniel Lang. Mit seinem Geschicklichkeitsspiel
Master Pong konnte er sich knapp gegenüber
der Konkurrenz durchsetzen.

Invasion: In der Half-Life-Mod wird heftig geballert. Biosfear: Zu Fuß erkunden wir die Stadt.

SAM


