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Videospiele Test

Knights of the Old Republic

M it Knights of the Old Republic haben
die Rollenspiel-Profis von Bioware

(Baldur’s Gate 2) endlich das Spiel geschaf-
fen, für das sich der Kauf einer Xbox wirklich
lohnt. 4.000 Jahre vor der bekannten Hand-
lung der Star Wars-Filme kämpften schon
Jedis gegen die dunkle Seite der Macht. Sie
schlüpfen in die Rolle eines Gauners, Sol-
daten oder Scouts. Dabei bewegen Sie sich
durch eine schmucke (allerdings etwas ru-
ckelige) 3D-Welt und versuchen, einem
fiesen Sith-Lord entweder das Handwerk zu
legen oder sich dessen Festung unter den
Nagel zu reißen. Fantastisch ist das Kampf-
system: Sie geben im jederzeit aufrufbaren
Pausenmodus Befehle an Ihren Helden
(und bis zu zwei Begleiter) und beobachten,
wie er Gegner vermöbelt, beschießt oder per
Macht-Zauber sich und seine Party heilt.

Jak 2: Renegade

G ibt es im Hüpf-&-Spring-Genre noch
etwas Neues? Ja: Jak 2 verbindet klassi-

sche Hoppeleien mit Elementen aus GTA 3.
Als Titelheld bewegen Sie sich durch Haven
City, mopsen sich fahrbare Untersätze und
nehmen an markierten Orten Missionen
an. Meist geht es darum, bestimmte Gegner
zu eliminieren. Patrouillierende Soldaten
hängen Ihnen dabei ständig im Nacken –
zum Glück zielen die Kerle schlecht. Gleich-
zeitig entwickelt sich eine komplexe Hinter-
grundstory um einen fiesen Baron und eine
Armee von Metallschädeln, welche die gan-
ze Stadt bedrohen. Optisch ist Jak 2 das der-
zeit schönste Spiel auf der Playstation 2.
Allerdings gehört es auch zu den schwer-
sten. Das wird durch ein knappes Zeitlimit
und seltene Speicherpunkte noch verschärft.
Jak 2 ist ein Fall für erfahrene Pad-Profis.

Fire Warrior

F reunde von Warhammer 40k aufge-
passt: THQ lädt Sie zu einem reinrassi-

gen Action-Trip durch das düstere Science-
fiction-Universum ein. Als Einzelkämpfer
Kais machen Sie sich auf, einen Stammes-
bruder zu retten. Dazu rennen Sie in klassi-
scher Ego-Perspektive durch 20 umfangrei-
che Levels, die vor Feinden nur so strotzen.
15 Waffentypen helfen Ihnen dabei, heran-
stürmende Space Marines aus dem Weg zu
räumen. Das Leveldesign ist sehr gradlinig,
meist arbeiten Sie sich nur von einem Weg-
punkt zum nächsten vor. Am Ende eines
Spielabschnitts lauert oft ein besonders di-
cker Endgegner; das Repertoire reicht vom
Kampfhubschrauber bis zum Dreadnaught-
Mech. Fire Warrior eignet sich besonders
für Ballerfreunde, die auf Rätsel völlig ver-
zichten können.

Best of

Konsolen-Check
In Zusammenarbeit mit unserem Schwestermagazin GamePro 
präsentieren wir Ihnen die aktuellsten Videospiele.

Knights of the Old Republic: Spannende Kämpfe in 3D. Jak 2: Renegade: Ein Blitzschlag gegen den Baron. Fire Warrior: Mit der Mini-Gun gegen Space Marines.

Hersteller: LucasArts
Sprache: Deutsch
USK-Freigabe: ab 12 Jahre
Preis: ca. 60 Euro

Knights of the Old Republic

12.9.2003Nicht 
geplant

Nicht 
geplant✘ ✘

%92
Hersteller: Sony
Sprache: Deutsch
USK-Freigabe: ab 6 Jahre
Preis: ca. 60 Euro

Jak 2: Renegade

15.10.2003 Nicht 
geplant

Nicht 
geplant✘ ✘

%90
Hersteller: THQ
Sprache: Deutsch
USK-Freigabe: ab 18 Jahre
Preis: ca. 55 Euro

Fire Warrior

26.9.2003 Nicht 
geplant

Nicht 
geplant✘ ✘

%78

Pflichtkäufe (weitere Empfehlungen finden Sie in GamePro, seit dem 26.9. am Kiosk)

GTA Vice City 93 %
Silent Hill 3 90 %
Time Splitters 2 88 %
Eye Toy 86 %

Splinter Cell 91 %
Burnout 2 90 %
NHL 2003 89 %
Phantasy Star Online 84 %

Zelda: The Wind Waker 93 %
Metroid Prime 92 %
Tony Hawk’s Pro Skater 4 91 %
Wario World 80 %

Playstation 2 Xbox Gamecube

jetzt am Kiosk
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