Test

System Shock 2:
Auch Wartungs-
roboter machen
Jagd auf den
Spieler.

120

Schatzsuche in der Spielesammlung

Fur Oldie-PCs

Um in den Genuss unserer Archiv-Goldstucke zu kommen, genugt schon ein
Pentium 2/300 mit 64 MByte RAM und einer 3D-Karte der Riva-TNT-Generation.

ir haben dem Archiv finf
Spiele entrissen, die auch

auf dlteren PCs fliissig laufen.
Hidden & Dangerous: Eine
alliierte Spezialeinheit hat’s
schwer im grafisch veralteten
Taktik-Shooter zum Zweiten
Weltkrieg. Denn Sie dirigieren
die Jungs hinter die feindlichen
Linien, um Sabotageakte zu ver-
iiben. Ohne genaue Planung
scheitert jede Operation. Dazu
steuern Sie Thre Untergebenen
nicht nur {iber die jederzeit ein-
blendbare Kommandokarte, son-
dern greifen auch selbst in die
Kiampfe ein. Wie in Splinter
Cell bewegen Sie die Spielfi-
gur mit Maus und Tastatur in
der Third-Person-Perspektive.
Die Siedler 4: Das dunkle
Volk hat Béses im Sinn. Daher
liegt es an Thnen, Maya, Romer
oder Wikinger in den Kampf
gegen die fiesen Feinde zu fiih-
ren. Um fleiRig Schwerter zu
schmieden und Wachtiirme zu

bauen, brauchen IThre Siedler
ein florierendes Dorf. Jeder Be-
trieb ist auf Rohstoff-Lieferun-
gen angewiesen, ohne Eisen-
erz spuckt die Munitionsfabrik
keine Kanonenkugeln aus.

System Shock 2 (dt.): Der
Bordcomputer des Raumschiffs
Von Braun ist durchgedreht, die
Crewmitglieder wandeln als
seelenlose Zombies durch die
verwiisteten Ginge. Und Sie
stecken als Einzelkdmpfer mit-
ten in dieser Misere fest. Schlei-
chend und schieRend bewegen
Sie sich durch riesige Levels
und 16sen Ritsel. Dabei baut
Thr Charakter seine Fertigkei-
ten aus, lernt, Computer zu
knacken oder Granatwerfer zu
reparieren. Klaustrophobische
Spannung beschleunigt bei der
Mutantenjagd Thren Puls.

Die perfekten Soundeffekte
sorgen fiir Ginsehaut: vom lei-
sen Surren explosiver Protokoll-
Droiden bis zum Staksen diir-

rer Spinnenbeine auf den men-
schenleeren Decks.

Motocross Madness 2: Riesi-
ge, real wirkende Landschaften
laden Sie und Thre bis zu acht
KI-Konkurrenten zu rasanten
Motorrad-Fahrten ein. Zwar
gibt es auf den Rennstrecken
Checkpoints, doch der Weg
zwischen diesen festen Punk-
ten ist keinesfalls vorgeschrie-
ben. Also diirfen Sie mit dem
Feuerstuhl fahrende Ziige tiber-
springen oder in verschneiten
Bergmassiven einen Abhang
hinabschlittern. Fiir besonders
spektakuldre Spriinge sammelt
Thr Rennfahrer Stunt-Punkte.

Eurofighter Typhoon: Opera-
tion Icebreaker: Bése Russen ha-
Dben Island erobert, eine multina-
tionale Streitmacht eilt den Insu-
lanern zu Hilfe. In diesem fikti-
ven Konflikt lisst Sie das Ent-
wickler-Team DID per Steuer-
kniippel auf die fiesen Invasoren
los. So starten Sie Thren Euro-
fighter von Flugzeugtrigern,
bombardieren russische Flughi-
fen und holen mit Raketen feind-
liche MiGs vom Himmel. Dabei
wirken sich Thre Leistungen auf
den Verlauf der dynamischen
Kampagne aus; wer zu wenige
Panzer abschieft, sieht sich viel-
leicht bald einer erdriickenden
Bodenoffensive der Russen ge-
gentiber. Die Steuerung der Si-
mulation ist angenehm einstei-
gerfreundlich. Im Multiplayer-
Part jagen Sie mit bis zu sieben
Freunden Fufbillen hinterher
oder fliegen Rennen.

Eurofighter Typhoon: Landung auf einem Tréger.

Daten und Fakten

Spiel  Genre Wertung Test Preis Quelle Hardware-Minimum
System Shock 2 (dt.] | Action-Adventure 90% 10/99 ca.20Euro | nochimHandel P166, 32 MByte RAM, 3D-Karte
Die Siedler 4 | Aufbau-Strategie 88 % 04/01 ca.15Euro nochim Handel P2/233, 32 MByte RAM
ET: Op. Icebreaker | Flugsimulation 87 % 08/02 ca. 15 Euro nochim Handel P2/300, 64 MByte RAM, 3D-Karte
Motocross Madness 2| Rennspiel 80% 07/01 ca. 15Euro nochim Handel P2/266, 32 MByte RAM, 3D-Karte
Hidden & Dangerous | Taktik-Shooter 8% 09/99 ca. 15 Euro nochim Handel P200, 32 MByte RAM, 3D-Karte
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