Zu jeder Preview,
erfahren Sie hier
den aktualisierten
Erscheinungster-
min und ob sich
unser Eindruck
vom Spiel veran-
dert hat. Alle
Anderungen sind
rot markiert.

Legende

INEUJ In dieser Ausgabe erst-
mals per Preview (nicht

nur News) vorgestellt.

Rote Schrift zeigt, wo
sich was gedndert hat.

] Veréffentlichung in den

nachsten zwei Monaten.

Der Ersteindruck
Ausgezeichnet

Dieses Spiel hat das Potenzial
zum Hit und sollte ganz oben auf
Ihrer Warteliste stehen. Wichtig:
Nur Spiele, die wir lange genug
antesten durften, kbnnen von
uns diese Bewertung erhalten.

Sehr gut

Wenn der Hersteller seine Plane
umsetzt wie angekiindigt, erwar-
tet Sie ein erstklassiges Programm.
Grafik und Konzept versprechen
bereits hdchsten Spielspal.

Gut

Als Genre-Fan sollten Sie diesen
Titel unbedingt im Auge behal-
ten. Technik und Spielprinzip set-
zen eher auf Bewdhrtes, als dass
Innovationen in der Mache sind
- aber es ist absehbar, dass der
Spielspal stimmen wird.

Passabel

Dieses Spiel hat - mdglicher-
weise aufgrund einer Film- oder
Sportlizenz - Aussicht auf kom-
merziellen Erfolg. Allerdings
iberzeugt es uns in der uns
bekannten Fassung nicht.

Bei Spielen, die nur »Passabel«
erreichen wiirden, verzichten
wir meist auf eine Preview und
widmen den Heftplatz in-

Aktuell
Aktuelle Erscheinungstermine
Titel ~ Genre Entwickler Preview(s) Ersteindruck | Termin
America 2 Echtzeit-Strategie Data Becker 05/03 Gut @  Oktober 2003
Anno 1503: Schatze, Mon. u. Pir. Aufbauspiel-Addon | Sunflowers 10/03 Sehr gut @% 30. Oktober 2003
Apocalyptica | 3D-Action Extreme FX 09/03 Sehr gut % 13.November 2003
Baphomets Fluch 3 | Adventure Revolution 11/02 Sehr gut @ 7.November 2003
Battlefield Vietnam Taktik-Shooter Digital lllusions 09/03, 10/03 Ausgezeichnet 1. Quartal 2004
Beyond Good & Evil | Action-Adventure Ubi Soft 08/02 Gut “% 13. November 2003
Black & White 2 Echtzeit-Strategie Lionhead 06/03 Sehr gut 2004
Breed Ego-Shooter Brat Designs 01/03, 05/03, 07/03 Sehr gut @ November 2003
Call of Duty | Ego-Shooter Infinity Ward 08/03,10/03 Ausgezeichnet | €% 6. November 2003
Deus Ex 2 Action-Rollenspiel lon Storm 07/02,02/03,4/03,07/03 | Ausgezeichnet Dezember 2003
Die Riickkehr des Konigs Sehr gut EA Games 08/03 Sehr gut @ 7.November 2003
Die Sims 2 Aufbauspiel Maxis 07/03 Sehr gut Februar 2004
Doom 3 Ego-Shooter id Software 10/01,07/02, 10002, /02,0008, 07/08, 03,1103 |- Ausgezeichnet 1. Quartal 2004
Duke Nukem Forever | Ego-Shooter 3D Realms 08/99, 01/00, 07/01 Sehr gut Derz. nicht mogl.
Far Cry Ego-Shooter Crytek 07/02,10/02,01/03,02/03,08/03 | Sehr gut @%  13.November 2003
Fifa 2004 Sportspiel EA Sports 09/03 Sehr gut % 31 Oktober 2003
Ground Control 2 Echtzeit-Strategie Massive Develop. | 05/03 Sehr gut 1. Quartal 2004
Half-Life 2 Ego-Shooter Valve 06/03, 07/03, 11/03 Ausgezeichnet | €% November 2003
Hidden & Dangerous 2 Taktik-Shooter Illusion Softworks | 06/01 Gut @% 30. Oktober 2003
Joint Operations | Taktik-Shooter Novalogic 10/03 Sehr gut Februar 2004
Lords of the Realm 3 Strategiespiel Impressions 12/01 Gut @ 13.November 2003
[Em Max Payne 2 3D-Action Remedy 11/03 Sehr gut @%  30. Oktober 2003
Mythica Online-Rollenspiel | Microsoft 07/03 Sehr gut 1. Quartal 2004
Painkiller | Ego-Shooter People can fly 08/03 Gut Januar 2004
Panzers Echtzeit-Taktik Storm Region 07/03 Sehr gut Dezember 2003
9 9
Paraworld Echtzeit-Strategie SEK 07/03, 11/03 Sehr gut 3. Quartal 2004
¢} 9
[NEU| Prince of Persia 4 3D-Action Ubi Soft 11/03 Sehr gut @%  20. November 2003
[NEU| Pro Evolution Soccer 3 Sportspiel Konami 11/03 Ausgezeichnet | €% November 2003
Railroad Tycoon 3 | Aufbauspiel Poptop 06/03,09/03, 11/03 Sehr gut %  30. Oktober 2003
Rome Strategiespiel Creative Assembly| 02/03,07/03,09/03 Ausgezeichnet 3. Quartal 2004
Sabotage | Echtzeit-Taktik Powderworks 12/01 Gut 2. Quartal 2004
Sacred Action-Rollenspiel Ascaron 04/03, 07/03, 09/03 Ausgezeichnet Dezember 2003
Secret W. o. Normandy Simulation LucasArts 07/03 Sehr gut @% November 2003
Spellforce Echtzeit-Strategie Jowood 07/02,01/03,5/03,10/03 | Ausgezeichnet | €% November 2003
Stalker Ego-Shooter GSC Gameworld | 07/02,08/02,12/02,03/03,06/03 | Sehr gut 1. Quartal 2004
SW: Knights o. t. 0. Rep. Rollenspiel Bioware 06/02, 04/03, 11/03 Ausgezeichnet 4. Quartal 2004
Team Fortress 2 Ego-Shooter Valve 04/99, 08/99, 03/00, 06/03 | Sehr gut 1. Quartal 2004
Thief 3 3D-Action lon Storm 06/03, 07/03 Sehr gut 1. Quartal 2004
Unreal Tournament 2004 Ego-Shooter Epic Games 08/03, 11/03 Sehr gut @ 20. November 2003
Vampire 2 Action-Rollenspiel | Troika 09/03 Sehr gut 2. Quartal 2004
War of the Ring Echtzeit-Strategie Liquid 07/03,11/03 Gut Dezember 2003
Warhammer Online Online-Rollenspiel | Games Workshop | 12/02 Sehr gut 4. Quartal 2003
World of WarCraft Online-Rollenspiel | Blizzard 11/01,03/02, 01/03, 06/03, 08/03 | Ausgezeichnet 1. Quartal 2004
Xl Ego-Shooter Ubi Soft 08/03 Sehr gut @ 30. Oktober 2003

teressanteren Titeln.
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