
Eine gewaltige Explosion katapultiert unseren Wurm vom Spielfeld.
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Inhalt CD/DVD

GameStar Revolutions.   Unsere Revolution diesen Monat heißt: 3 CDs und Ab-16-Inhal-

te. Im Detail: Als Käufer unserer CD-Variante haben Sie sicher schon bemerkt, dass unsere beiden Silber-

scheiben Verstärkung bekommen haben. Also rund 700 weitere MByte oder satte 50 Prozent mehr Spielestoff.

Neu ist auch die USK-Prüfung, die uns erlaubt, die spannendsten Ab-16-Demos und -Videos draufzupacken.

Und es gibt noch mehr Feines: Passend zum Regenwetter hätten wir die Exklusiv-Demo zu Worms 3D anzubieten. Unser dazu ge-

höriges Multiplayer-Video zeigt, wie viel Spaß die dreidimensionale Wurmhatz mit mehreren Spielern bringt. Mächtig Laune macht

es übrigens auch, die Highlights aller 50 Raumschiff-GameStar-Episoden im zehnminütigen Schnelldurchlauf anzugucken!

Kino-Knaller.   Was haben Hollywood-Filme eigentlich mit Computerspielen gemeinsam? Nun, mit den ersten

Schneeflocken füllen sich Kinosäle und Kaufhausregale. Und: Filmtrailer teilen sich mit Spiele-Inhalten friedlich den Platz auf

unserer DVD. Diesen Monat gibt’s unter anderem folgende Trailer-Megahits: Der Herr der Ringe 3, Matrix Revolutions sowie

Findet Nemo. Findet Nemo? Wer jetzt müde lächelt, dem sei gesagt, dass es sich da-

bei um den bislang erfolgreichsten Animationsfilm handelt, der zudem in den USA

mühelos Matrix überholt hat. Synchron-Profis wie Christian Tramitz, Anke Engelke

oder Erkan & Stefan (in unserem Spezial-Trailer in Aktion zu bewundern) sollten

auch hierzulande die Kinokassen klingeln lassen.

CD/DVD-Inhalt 1203

Ω Worms 3D

CPU mit 450 MHz, 128 RAM, 3D-Karte

Taktik-Spiel, Deutsch
177 MByte, 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

Auf unseren Silberscheiben wartet mit
Worms 3D ein echter Multiplayer-Spaß-
garant darauf, von Ihnen ausprobiert zu
werden. Im neuesten Teil des Taktikspiels
kleiden sich die putzigen Würmer in ein
schickes 3D-Gewand. Damit sind Sie noch
näher dran am actionreichen Geschehen.
Die Demo bietet eine Karte, auf der Sie für
sieben Minuten eine Zweispieler-Partie
zocken. In dem Scharmützel treten, wie

schon bei den Vorgängern, zwei Teams
gegeneinander an. Wer als erster sämtli-
che der witzig animierten Würmer des
Gegners besiegt hat, ist der Gewinner.

Waffenwahl
Das Wichtigste in Worms 3D ist die Wahl
der richtigen Waffen für Ihre kleinen
Schützlinge. In der Demoversion verfügen
Sie über ein stattliches Arsenal von neun
Anti-Wurm-Wummen, die unterschied-
licher nicht sein könnten. Für Duelle auf
größere Entfernungen empfehlen wir Ra-
ketenwerfer, Mörser oder – aufgrund der
variablen Zünderfunktion – Granaten. In
Nahkampfsituationen hingegen sollten
Sie auf Schrotflinte, Dynamit oder die Feu-
erfaust (ein Karate-Rundumschlag) setzen.
Zudem gibt’s noch Luftangriffe und das
skurrile Schaf, das unkontrollierbar über
die Karte springt und per Knopfdruck sei-
ne explosiven Kräfte entfaltet. Letztere
»Waffensysteme« sind zwar schwer zu be-
herrschen, sorgen aber immer wieder für
besonders lustige Situationen.

Installation
Um die Demo zu Worms 3D zu entpa-
cken, klicken Sie auf den Button »Installa-
tion« in unserem CD/DVD-Menü. Nach
der Angabe des gewünschten Zielver-
zeichnisses wird das Programm auf Ihrem

Rechner installiert. Gestartet wird die De-
mo dann durch einen Klick auf die Datei
»Run.cmd« in diesem Verzeichnis.

Um die Demoversion von Ihrem Sys-
tem zu tilgen, löschen Sie einfach den ent-
sprechenden Ordner. Danach ist die De-
mo vollständig von Ihrem System ent-
fernt, Registry-Einträge gibt es keine.

Maus umschauen
Linke Maustaste schießen
Rechte Maustaste Waffe auswählen

W, S, A, D Bewegungsrichtungen

Q Ego-Perspektive

E Vogelperspektive

e springen

Exklusiv-Demo

Um gegnerische Würmer mit einer Waffe anzuvisie-
ren, eignet sich die Ego-Perspektive am besten.
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Das Hovercraft ist
schwer beschädigt
– zum Glück haben

wir ein Reparatur-
Set griffbereit.
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CD/DVD Highlights

Ω Beyond Good & Evil

CPU mit 700 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Action-Adventure; Deutsch
191 MByte; 3 Abschnitte
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Mit unserer Exklusiv-Demo zum Action-
Adventure Beyond Good & Evil begleiten
Sie die agile Reporterin Jade bei ihren
Abenteuern. Ort der Handlung ist der bis-
lang friedliche Planet Hillys, der Schau-
platz eines Krieges wird: Die Alien-Rasse
Domz überfällt unter einem zunächst an-
onymen Befehlhaber die Bevölkerung.
Finden Sie heraus, wer für die Angriffe
verantwortlich ist, und stellen Sie den Frie-

den wieder her. Publisher Ubi Soft veröf-
fentlicht das Spiel Ende November.

Familienbande
Zu Beginn von Beyond Good & Evil wird
Ihre Heimat Ziel einer Alien-Attacke. Und
zu allem Unglück versagt der schützende
Energie-Schild Ihrer Behausung. So drin-
gen die Feinde ungehindert ein und wol-
len Ihre Freunde entführen. Bewaffnet
mit einem Dai-Jo-Kampfstock und unter-
stützt von Ihrem Onkel, dem Ferkel Pey’j
vertreiben Sie die Angreifer.

Ist die Situation gemeistert, benötigen
Sie Bares, um die Energieversorgung wie-
der herzustellen. Dazu schießen Sie mit
Ihrem Fotoapparat Bilder der Fauna und
verkaufen diese per PDA an das lokale For-
schungszentrum. Kurz darauf winkt auch
schon ein größerer Auftrag: Der mysteriö-
se Mr. DeCastellac erwartet Sie auf der
Schwarzen Insel. Per Hovercraft-Gleiter
düsen Sie sofort los. Einfach wird die
Überfahrt aber nicht, denn Probleme mit
dem Antrieb und ein gefährlicher Lind-
wurm sorgen für Aufregung.

Installation
Um die Demo zu installieren, klicken Sie
auf den Button »Installation« in unserem

CD/DVD-Menü. Im folgenden Dialog
stimmen Sie der Lizenzvereinbarung zu
und passen bei Bedarf den Zielpfad an. Sie
starten das Spiel über den Windows-Start-
menü-Eintrag »Start\Programme\Ubi-
soft\Beyond Good & Evil\Spielen Beyond
Good & Evil«. Achtung: Die Demo benö-
tigt DirectX 9.0b sowie die aktuellen Gra-
fikkarten-Treiber NVidia Detonator
v45.23 oder ATI Catalyst v3.7.

Rechte Maustaste springen, ausweichen

W, S, A, D Bewegungsrichtungen

v links ducken

Q, Entf Objekt benutzen

E, u Kompass
Ziffernblock 0, q links umschauen
Ziffernblock 5, C Ansicht zentrieren

Exklusiv-Demo

Ω Pro Evolution Soccer 3

CPU mit 800 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Sportspiel, Deutsch
264 MByte; 1 Match, 4 Mannschaften, 
Demo-Qualität: Sehr gut

Fußball auf dem PC war bislang gleichbe-
deutend mit dem Namen Fifa. Jetzt hat der
Genreprimus von EA Sports ernsthafte
Konkurrenz aus dem Konsolenlager be-
kommen: Konami hat den dritten Teil der
Erfolgsserie Pro Evolution Soccer (PES)

auch auf dem PC veröffentlicht. Die Kon-
soleros schwören auf den Realismus bei
PES, von dem Sie sich diesen Monat selbst
anhand unserer umfangreichen Top-De-
mo überzeugen können. Passend dazu le-
sen Sie den Test beider Spiele in dieser Ga-
meStar-Ausgabe. Und obendrein gibt’s
das Vergleichsvideo »Fifa 2004 vs. Pro
Evolution Soccer 3« sowie die Demo zu Fi-
fa 2004 auf unseren Silberscheiben.

Bewegungsfreiheit
Zu Beginn eines Matches entscheiden Sie
sich für eine von vier Mannschaften: Eng-
land, Italien, Spanien oder der Vize-Welt-
meister Deutschland. Haben Sie gewählt,
tragen Sie ein Freundschaftsspiel über
zwei komplette Halbzeiten von jeweils
fünf Minuten aus. Dabei kontrollieren Sie
die Spieler über die Tastatur oder auch
komfortabel per Gamepad. Die CPU-Ki-
cker fordern Sie in fünf Schwierigkeitsstu-
fen. Und um die spannenden Partien
nicht aus dem Blick zu verlieren, wechseln
Sie jederzeit zwischen elf Kameraperspek-
tiven. Natürlich dürfen Sie Ihr Können
auch mit einem menschlichen Gegner ge-
meinsam an einem PC messen.

Installation
Um die Demo von Pro Evolution Soccer 3
zu installieren, klicken Sie auf den Button

»Installation« in unserem CD/DVD-Me-
nü. Im folgenden Dialog bestimmen Sie
die Setup-Sprache und bejahen die Li-
zenzvereinbarung. Bei Bedarf passen Sie
noch das Zielverzeichnis an. Sind die Da-
teien auf Ihr System übertragen, beendet
ein Klick auf die Schaltfläche »Fertigstel-
len« die Installation. Sie starten die Test-
version über die automatisch angelegte
Desktop-Verknüpfung »Pro Evolution
Soccer 3« oder den Windows-Startmenü-
Eintrag »Start\Programme\KONAMI\Pro
Evolution Soccer 3 DEMO version\Pro
Evolution Soccer 3 DEMO version«.

i,k,j,l Bewegungsrichtungen

D langer Pass, grätschen

X kurzer Pass, stören, Kopfballabwehr

A schießen

Top-Demo

Für das Foulspiel zeigt der Schiedsrichter die Rote Karte.

Der Zwischengegner schützt sich durch Skelettrip-
pen und verschießt Blitzstrahlen.

Ab-18-DVD Ab-16-DVD DVD 3 CDs

Ab-18-DVD Ab-16-DVD DVD 3 CDs

In der Wiederholung sehen Sie die Höhenpunkte.

SAM

SAM
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Highlights CD/DVD

Videos

Ω Max Payne 2

Max Payne 2: Das knallharte Actionspiel im Test.

Ω Call of Duty

Call of Duty: Intensives Mittendrin-Gefühl garantiert.

Ω Spellforce

Spellforce: Neues vom Strategie-Rollenspiel-Mix.

Ω Far Cry

Far Cry: Atemberaubende Grafik made in Germany.

Ω Fifa 2004 vs. PES 3

Fifa 2004 vs. Pro Evolution Soccer 3: Vergleich.

Ω NfS Underground

Need for Speed Underground: Rasanter Fahrspaß.

Ω XIII

XIII: Story-lastiger Shooter im Comic-Stil.

Ω Worms 3D

Worms 3D: Multiplayer-Duell mit Spaßgarantie.

Ω Kuriositäten-Kabinett

Kuriositäten-Kabinett: Skurriles aus der Spiele-Welt.

Ω UT 2004

UT 2004: Abwechslung durch waffenstarrende Vehikel.

Ω Lords of Everquest

Lords of Everquest: Echtzeit-Strategie in 3D.

Ω GameStar-TV

GameStar-TV: Eine Folge der Premium-Sendung.
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Ω Empires (neu, Multiplayer)

CPU mit 600 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Echtzeit-Strategiespiel; Englisch
293 MByte; 1 Mission, 1 Mehrspielerkarte
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Linke Maustaste Einheit wählen

Rechte Maustaste Aktion

Mausrad zoomen

i, k, j, l Karte bewegen

™ untätige Einheiten auswählen

§ Kamera

ª Schnellspeichern

º Menü

H Stadtzentrum zentrieren

a + F nächstes Ziel auf Karte anzeigen

p Pause

s Menü

Ω Piraten

CPU mit 450 MHz, 64 MByte RAM

Strategiespiel; Deutsch
234 MByte; 1 Szenario, 1 Stunde
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Linke Maustaste (Stadtansicht) Gebäudemenü

Linke Maustaste (Seekarte) Stadtinfo

Rechte Maustaste (Seekarte) Kurs setzen

Linke Maustaste (Seeschlacht) Kanonen abfeuern

Rechte Maustaste (Seeschlacht) Kurs setzen

Mausrad (Seeschlacht) Zoomen

1 bis 3 (Seeschlacht) Munitionsart ändern

ß Zeitraffer

C Chronik

L Logbuch

M aktuelle Missionen

™ bis • Logbucheinträge

Demos
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CD/DVD Highlights

Auf CD/DVD: 
ausführliche 
Beschreibungen

Ω Die Rückkehr des Königs

CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Action-Adventure; Englisch
105 MByte; 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

W vorwärts gehen

S rückwärts gehen

A nach links gehen

D nach rechts gehen

v links, Ziffernblock 6 angreifen

Linke Maustaste, Ziffernblock 2 schnell angreifen

Rechte Maustaste, Ziffernblock 8 heftig angreifen

Ziffernblock 4 abwehren

ß Spezialangriff

Umschalt links Fernwaffe aktivieren

t Sprung rückwärts

E Aktion

Ω Nosferatu

CPU mit 733 MHz, 128 MByte RAM

Ego-Shooter; Englisch
305 MByte; 1 Mission
Demo-Qualität: Sehr gut

Mausbewegung umsehen

W, S vorwärts, rückwärts gehen

A, D nach links, rechts gehen

q links sprinten

Linke Maustaste angreifen

Rechte Maustaste zweiter Waffenmodus

Bild ab, auf oder Mausrad Inventar anzeigen

G Waffe wegwerfen

1 bis 9 Waffen direkt anwählen

ß springen

E Aktion

R Waffe nachladen

Ω Call of Duty (neu)

CPU mit 700 MHz, 128 MB RAM, 3D-Karte (T&L)

Ego-Shooter; Englisch
164 MByte; 1 Mission
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Maus umsehen

Linke Maustaste Waffe abfeuern

Rechte Maustaste über Kimme und Korn zielen

q Nahkampfangriff

R Waffe nachladen

M Feuermodus ändern

Mausrad nächste, vorherige Waffe

W, S nach vorn, hinten gehen

A, D Schritt nach links, rechts

Q, E nach links, rechts lehnen

ß springen

C hinknien

Ω Fifa 2004

CPU mit 600 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Sportspiel; Deutsch
45 MByte; 2 Teams, 1 Halbzeit
Demo-Qualität: Gut

i, k, j, l Spieler bewegen

Angriff:

A Heber/Lupfer

S passen

D schießen

W Steilpass

Q Spielerlauf einleiten

E Sprinten (gedrückt halten)

Verteidigung:

A aggressiver Zweikampf

S Spieler wechseln

W mit Torwart laufen
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Ω Extras und Patches
Diesen Monat finden Sie 20 Desktop-Mo-
tive zu aktuellen Spielen auf unserer DVD,
darunter beispielsweise Anstoss 4 Edition
03/04, Age of Mythology: Titans, Judge
Dredd: Dredd vs. Death, Max Payne 2,
Spellforce und Worms 3D.
Fans des Ego-Shooters Tron 2.0 basteln
per Level-Editor eigene Maps und Charak-
ter-Modelle. Außerdem gibt’s zehn ausge-
wählte Counterstrike-Karten vom Team
der Webseite Mapscene. In der Patches-
Sektion bieten wir Ihnen unter anderem
die neuesten Updates zu Black Hawk
Down, Neverwinter Nights, Star Trek Elite
Force 2, Tomb Raider 6 und Yager.

Ω Dredd vs. Death

CPU mit 700 MHz, 128 MByte RAM, 3D-Karte

Ego-Shooter; Englisch
241 MByte; 2 Missionen
Demo-Qualität: Sehr gut

Maus umsehen

Linke Maustaste schießen

Rechte Maustaste Munitionsart wechseln

Mittlere Maustaste zielen, zoomen

W, S vorwärts, rückwärts gehen

A, D nach links, rechts gehen

E springen

q ducken

Q Nahkampf

F Aktion

Ω War of the Ring

CPU mit 800 MHz, 256 MByte RAM

Echtzeit-Strategiespiel; Englisch
397 MByte; 2 Missionen
Demo-Qualität: Sehr gut

Linke Maustaste Einheit wählen

Rechte Maustaste Aktion

Rahmen ziehen mehrere Einheiten auswählen

Mausrad Ansicht kippen

i, k, j, l Karte bewegen

v + 1 bis 0 ausgewählte Einheiten gruppieren

1 bis 0 Gruppe anwählen

T patrouillieren

G bewachen

Ziffernblock 4 Karte nach links drehen

Highlights CD/DVD

Demo Highlights auf DVD

Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs/DVD auf eigene Gefahr! Für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs/DVD entstehen, übernehmen wir keine Haftung .
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Siege: 
Per Raumschiff
jagen Sie böse
Außerirdische.

Wettbewerb: Leserdemos
Der beliebte GameStar Wettbewerb geht in eine neue Runde: Fünf Demos,
die es in die Endauswahl geschafft haben, finden Sie samt Beschreibungen
auf unserer CD/DVD. Von dort installieren Sie die Spiele problemlos. Geben
Sie auf der Mitmachkarte im Heft Ihren Favoriten an, um an unserer monat-
lichen Verlosung teilzunehmen. Der Gesamtsieger des Leserdemo-Wettbe-
werbs bekommt ein Computerspiel seiner Wahl. Wenn auch Sie ein interes-
santes Spiel oder ein nützliches Tool programmiert haben, und etwas gewin-
nen möchten, dann schicken Sie es an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder per E-Mail an:

cd@gamestar.de

Diesmal nehmen teil:

1. Hyperball 
von Romano Grasnick.

2. Gamestarnoid 
von Thomas Hahn.

3. Island Escape 
von Frederic Chatain.

4. Wer wird 
Reich 4 DC 
von Tobias Sell.

5. Punk-Man 
von Dirk Knoop.

Gewinner 11/2003

Der Gewinner der letzten Ausgabe heißt 
Stanley Ortlepp. Sein Weltraum-Actionspiel
Siege bietet klassische Spielhallenkost: Schnell 
schießen und ausweichen.

Desktop-Motiv: Max-Payne-2-Artwork für Ihren PC.

SAM


