Rubriken

Halo:

»Die nachtragliche
Verdffentlichung
fiir den PC halte ich
fiir iberflissig.«
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Der Master Chief lasst gruflen

Leserbriefe

Kaum ein anderes Spiel wurde im Vorfeld heifler diskutiert als Halo. Nach ihrer

Veroffentlichung spaltet die Xbox-Umsetzung die GameStar-Leser in zwei Lager.

Ich bin mit eurem Test zu Halo vollkom-
men einverstanden. Thr habt wieder einmal
die Stirken und Schwiichen des Spiels ge-
nau aufgezeigt. Dafiir ein Riesenlob!
Christoph Pfister

Wir méchten und beziiglich der Grafikwer-
tung von Halo beschweren: Sie verdient ein
»Sehr gut« und keinesfalls nur ein »Gut«.
Schon die vielen detaillierten Texturen,
Spiegelungen auf Oberflichen und das Bre-
chen des Lichts in den Zweigen der Biume
wiirden diese Note, ja sogar einen Grafik-
Award rechtfertigen.

Florian Warninghoff und Sven Thormdhlen

GameStar Stimmt — solange es um die
Auflenareale geht. Die Innenlevels mit Bau-
kasten-Architektur und 6den, sich wiederho-
lenden Texturen stehen im krassen Gegen-
satz dazu, deswegen gibt’s kein »Sehr gut«.

Halo erscheint nun also fiir PC, iiber ein
Jahr nach der Xbox-Version. Was soll ich
mit diesem veralteten Programm, wo doch
Half-Life 2 und Doom 3 vor der Tiire ste-
hen? Tolle AufRenlevels? Nein, die sind in

Farcry schoner. Fiir mich bietet Halo nur
durchschnittliches Geballer in mittelmiRi-
ger Grafik. Die nachtrigliche Veroffentli-
chung fiir den PC halte ich fiir iiberfliissig.
Florian Mackenberg

So ganz kann ich eure Einschitzung beziig-
lich Halo nicht teilen. Der Mehrspielermo-
dus bietet zwar wahnsinnig viele Moglich-
keiten, aber irgendwie gefillt mir die Kam-
pagne iiberhaupt nicht. Meistens renne ich
nur durch die Gegend und ballere, was das
Zeug hilt. Dabei hat sich das Action-Genre
doch weiterentwickelt, und die meisten ak-
tuellen Titel fordern etwas taktisches Vorge-
hen statt stupidem Dauerfeuer.

Daniel Schick

Ich fand den Test sehr lobenswert. Was
mich jedoch vom Kauf abhiilt, ist der feh-
lende Koop-Modus. Wie kann Microsoft der
Community so etwas antun? Erst die Ver-
spitung, und dann lassen sie den besten
Spielmodus weg. Was fiir eine Frechheit!
Stefan Braun

GameStar Das miissen Sie ja nicht tatenlos
hinnehmen: Schicken Sie eine E-Mail mit
den Betreff »Ich will Halo-Koop!« und eini-
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gen Zeilen an die Adresse Halo-Peti-
tion@gamestar.de. Wir leiten die gesam-
melten Mails an den Hersteller weiter.

Anfangs hat mir das Spiel gefallen, von den
offensichtlichen Schwichen mal abgese-
hen. Die Atmosphiire ist super, und man
will unbedingt hinter das Geheimnis von
Halo kommen. Und was ist dann des Riit-
sels Losung: Untote! Etwas Abgedroschene-
res als eine Bande Zombies, die das Univer-
sum terrorisiert, habe ich selten erlebt. Na-
ja, wenigstens ist die Musik gut, und auch
die Fahrzeuge bereiten jede Menge SpafS.
Florian Behnsen

Zwar war ich wiitend, als anstelle von Em-
pires das tot gesagte Halo auf dem Cover
der GameStar war. Doch als ich den sehr
guten, ausfiihrlichen Test gelesen und das
Video auf DVD angeschaut hatte, war ich
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prompt in die neue GameStar verliebt.
Doch frage ich mich, warum Empires nur
86 Prozent bekommen hat. Im Vergleich zu
den 92 Prozent von Age of Mythology finde
ich das zu wenig: Die Missionen von Empi-
res sind deutlich spannender, die Schlach-
ten genauso iibersichtlich und die Grafik
ebenfalls gut. Wieso der Unterschied ?
Markus Armbruster

Empires ist ein gutes Spiel, doch
simtliche Elemente wurden aus anderen
Echtzeit-Strategietiteln geklaut. Beispiel:
Die Gétterkrifte aus Age of Mythology. Die-
ser Mangel an eigenen Ideen fithrte (neben
anderen Punkten) zu den 86 Prozent.

Der Test zum meiner Meinung nach her-
vorragenden Actionspiel Yager hat mich
enttiuscht. Vor allem die Grafiknote, da hiit-
te ein »Sehr gut« stehen miissen! Mit re-
flektierendem Wasser, hoch aufgelésten
Texturen und anderen Hinguckern sieht
das Spiel einfach nur toll aus und hat dabei
moderate Hardware-Anforderungen. Der
Titel hiitte mindestens 85 Prozent verdient.

Vinzent Grimmel

Tolle Effekte sind nicht alles.
Grofiter Kritikpunkt bei der Grafik von Ya-
ger ist die zu geringe Sichtweite. Dadurch
wirkt die Spielwelt nicht nur sehr kiinstlich,
das beeinflusst auch erheblich die Spielbar-
keit. Zudem wirken viele Areale sehr steril.

Netter Artikel zu Max Payne 2, der macht
echt Lust auf mehr. Allerdings ist euch ein
Kkleiner Fehler unterlaufen: Das Scharfschiit-
zengewehr ist kein H&K MSG90, sondern
ein ruminisches PSL Romak-3 (eine fiir die
ruminische Armee hergestellte Variante der
AK SVD Dragunov)! Sven KefSler

Mit dem Homeworld 2-Test bin ich auf-
grund der wackelig begriindeten, mifligen
Wertung nicht einverstanden. Natiirlich ist
der Schwierigkeitsgrad in den spiteren Mis-
sionen ganz schon happig. Aber das Spiel
ist durchaus zu schaffen. Mir scheint es, als
hiitten sich die Tester nicht richtig auf die
stark von anderen Echtzeit-Strategiespielen
abweichende Spielmechanik eingestellt.
Denn gerade durch das Ubernehmen der
Flotte in die nichste Mission wird die von
euch so oft bemingelte Tank-Rush-Taktik
unterbunden. In Homeworld 2 muss ich
stindig unter geringstméglichen Verlusten
kimpfen. Netter Nebeneffekt: Die oft lang-
atmige Startphase des Basisbaus entfillt.
Was mich auch wundert: Der Multiplayer-
part bekommt ohne Begriindung nur die
Note befriedigend, obwohl keiner der Kri-
tikpunkte an der Einzelspieler-Kampagne
(iibermiichtiger Computergegner, falsch zu-
sammengestellte Flotte) hier zutrifft. Und
wihrend die Meniis kritisiert werden,
schweigt ihr die zahlreichen Komfortfunk-
tionen der Steuerung einfach tot. Da bleibt
mir nur zu sagen: Ist Homeworld 2 zu stark,

bist du zu schwach! Daniel Deitermann

Kann es sein, dass ihr das Spiel UFO:After-
math vollkommen verpennt habt? Es steht
bereits im Laden, doch gab es dazu weder ei-
ne Preview noch einen Test in der GameStar.

Fred Marxen

Das Spiel erreichte uns zu spit,
als das wir es noch hitten testen kénnen.
Aus produktionstechnischen Griinden liegt
der Redaktionsschluss einige Tage vor dem
Erscheinen des Heftes. Titel, die in der
Zwischenzeit erscheinen, kénnen wir daher
erst in der folgenden Ausgabe testen. Ge-
nau wie diesmal UFO: Aftermath.

Danke fiir den interessanten Artikel zu Call
of Duty, ich freue mich schon sehr auf die
interessanten Missionen und die tolle Atmo-
sphire. Allerdings ist es mit der im Text er-
wihnten geschichtlichen Genauigkeit nicht
allzu weit her: Vor allem die so oft gezeigte
Stalingrad-Mission basiert nicht etwa auf ei-
ner historischen Vorlage, sondern stammt
aus dem Film »Duell - Enemy at the Gates«.
Den halten weder Experten noch Zeitzeugen
fiir realistisch und es entsteht ein falsches
Bild von damaligen Vorgingen.

Stanislav Eisen

Uber Meinungen lisst sich sicher streiten,
aber was mit der von Auszeichnungen iiber-
hiuften Konsolenfassung zum PC-Flop mit
49 Prozent passiert ist, erklirt der halbseiti-
ge Test nicht. Die Konvertierung von Silent
Hill 2 war auch nicht aufregend, aber in sol-
che Wertungstiefen ist sie nicht abge-
rutscht. Das angesprochene »Kopfschmerz
erzeugende« Grieseln ist nicht jedermanns
Sache, aber einfach im Menii deaktivierbar.
Ich will nicht behaupten, der Tester hitte
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sich nicht ausfiihrlich mit dem Spiel be-
schiftigt. Der arg grobe Abriss des Gesche-
hens und ein Screenshot aus den ersten
fiinf Minuten legen aber genau das nahe.
Michael Herzog

Wir haben Silent Hill 3 ausfiihr-
lich getestet und etwa zur Hilfte durchge-
spielt. Screenshots wihlen wir so, dass sie
charakteristische Szenen zeigen — egal ob
aus den ersten funf Minuten oder vom
Schluss des Spiels. Hauptgrund fiir die nie-

GameStar hakt nach: Jowood

Da ich ein begeisterter Fan der Gothic-Reihe bin, habe ich
mir gleich das Addon Die Nacht des Raben geholt. Aller-
dings ist es mir wie vielen anderen Kiufern bis heute noch
nicht gelungen, die Erweiterung zu installieren. Problem:
Der laut Jowood »verbesserte« Kopierschutz. Anscheinend
muss man alle Brennprogramme von der Festplatte ver-
bannen und Firewalls sowie Antivirenprogramme stop-
pen, damit sich das Addon installieren lisst. Da stelle ich
mir doch die Frage, wie weit ein Kopierschutz gehen darf.
Zukiinftig verlangen Spiele dann wohl sogar, vor der In-
stallation die Festplatte zu formatieren und Windows neu
aufzuspielen. Marco Nahrgang

GameStar Wir haben nachgehakt und den Fall bei Jowood
vorgelegt. Hier die Antwort von Jiirgen Schipker, Kopier-
schutzbeauftragter der Firma:

»Unser Kopierschutz reagiert etwas pingelig im Bezug auf die
Software-Umgebung. Probleme entstehen vor allem durch fol-
gende Begleitumstinde:
« Aufdem System sind Viren aktiv (insbesondere M S Blaster
scheint noch oft aufzutreten).
Eine inkompatible Software mit eigenen Laufwerk-Filtertrei-
bern ist auf dem Rechner vorhanden. Insbesondere dltere Ver-
sionen von Ahead Nero/Nero Express und Adaptec Roxio Di-
rectCD machen hdufig Probleme.
Andere permanent im Hintergrund laufende Programme wie
dltere Antiviren-Software, XP Antispy oder Norton System-
works blockieren den Installer.
Das aktuelle Servicepack fiir das jeweilige Betriebssystem ist
nicht installiert.
Aktuelle IDE-Controller-Treiber sind nicht installiert.
Durch Spyware verdnderte Systemdateien.
Grundsdtzlich liegt der Grund fiir ein Problem fast immer im
System des Benutzers —ein Patch bringt da nichts. Dagegen fin-
den Sie im Jowood-Forum (www.gamestar.de Quicklink: [34]) aus-
fiihrliche Anleitungen, wie Sie das Addon trotz eines unsaube-
ren Systems installieren kénnen. Auf frisch aufgesetzten Rech-
nern lduft das Addon problemlos.«

.

.

GameStar Wir verstehen zwar, dass Hersteller Raubkopien
mit einem strengen Schutzmechanismus verhindern wol-
len. Allerdings scheint Jowood bei Die Nacht des Raben tiber
das Ziel hinausgeschossen zu sein. Daraus sollte Jowood ler-
nen und den Kopierschutz zukiinftig praxisnah auf Alltags-
rechnern testen, statt auf neu aufgesetzten PCs. So lieflen
sich die entstandenen Probleme im Vorfeld vermeiden.
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drige Wertung sind die katastrophale Ka-
merafithrung und Steuerung. Zu oft wur-
den wir im Test von Gegnern angegriffen,
die wegen der ungiinstigen Perspektive gar
nicht zu sehen waren. Unverzeihlich fiir ein
Spiel dieser Machart! Dazu kommt die
gegeniiber den Vorgingern unverinderte
Spielmechanik. Von einer Fortsetzung darf
man mehr erwarten als die immer noch
gleiche Mischung aus Metzeln und Ritseln.
Ubrigens: Unser Tester Markus Schwerdtel
hat sowohl den ersten als auch den zweiten
Teil auf Konsole durchgespielt.

Ich habe den Bericht zu Half-Life 2 gelesen
und fand ihn echt super. Ich war allerdings
von den Systemanforderungen extrem ge-
schockt. Ich kann nicht glauben, dass Valve
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ein Spiel auf den Markt bringt, das solche
hohen Anspriiche an den Rechner stellt.
Benjamin Denzer

Die Preissenkung von Splinter Cell auf 30
Euro ist angenehm. Deshalb von einem
Schnippchen zu sprechen, wire aber stark
iibertrieben. Die Nichtaufnahme in die
Budgetliste ist vollig in Ordnung: Schén,
dass ihr euch noch auf dem Boden der Rea-
litit bewegt. Gerald Huber

Ich habe am Gewinnspiel teilgenommen
und ein Battlefield 1942 inklusive Addon
und eine (leider viel zu groRRe) Fliegerjacke
gewonnen. Dafiir méchte ich mich herzlich
bedanken! David Bauer
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