
M it dem Premium-Abonnement hat
GameStar ein dickes Paket für Spie-

lefans geschnürt. 19 vielfältige Angebote
warten darauf, von Ihnen genutzt zu wer-
den. Darunter ein Luxus-E-Mail-Account
(IhrName@gamestar-premium.de), Ga-
meStar TV und eine laufend aktualisierte
Download-Rubrik. Dazu kommen regelmä-
ßig spannende Events: Alleine im Oktober
gab es zwei Turniere und vier Fragestunden
mit waschechten Redakteuren.

Plaudern mit Jörg Langer
Der Andrang war groß, als Jörg Langer am 9.
Oktober zu einer Fragestunde einlud. Bis zu
200 User gleichzeitig erfuhren, dass der Ga-
meStar-Chefredakteur privat gerne in Onli-
ne-Rollenspiel-Welten eintaucht. Everquest,
Asheron’s Call und Dark Age of Camelot ha-
ben ihn längere Zeit in Beschlag genommen.
Darüber hinaus erzählte er witzige Anekdo-
ten aus seinem Leben. Besondere Überra-
schung: GameStar konnte noch einen Platz
für den Tag der offenen Tür in der Redaktion
vergeben. Wolfgang Steinorth alias »Smell-
fire« sicherte sich die begehrte Einladung.

Half-Life-Turnier, Halo-Server
Eingefleischte Action-Fans, die sehnsüchtig
auf Half-Life 2 warten, greifen jetzt noch-
mals zum Vorgänger. Vor allem im Multi-
player-Modus hat der Klassiker durchaus
Charme. Dementsprechend gut kam am
11. Oktober das zweite Half-Life-Turnier
binnen eines Monats bei GameStar.de Pre-
mium an. Als Sieger der spannenden 1on1-
Deathmatch-Duelle setzte sich im Finale
»Freak« gegen »Nodgeil« durch.

Die Besonderheit der PC-Version von Halo
ist der umfangreiche Mehrspieler-Part: Bis
zu 16 Master Chiefs messen auf 19 speziel-
len Karten ihre Kräfte. Die Online-Spieler
von GameStar.de Premium konnten den
Erscheinungstermin der deutschen Version
am 24. Oktober nicht abwarten: Bereits zwei
Wochen vorher lieferten sie sich auf unse-
rem neuen Server spannende Matches mit
der amerikanischen Originalfassung.

Dagegen ist Jedi Knight 3 der ideale
Kandidat für stimmungsvolle Duelle Mann
gegen Mann. Seit dem 19. September kreu-
zen angehende Jedi-Ritter auf den pfeil-
schnellen Premium-Servern ihre Licht-
schwerter. Nach einem Monat Übungspha-
se zeigte sich in einem Turnier Ende Okt-
ober, welche User das Padawan-Lehrlings-
stadium hinter sich gelassen haben.
–› www.gamestar.de Quicklink: 

Schon getestet? GameStar.de Premium kostet
3,99 € pro Monat, Heft-Abonnenten zahlen 
1 € weniger. Jährliche Rechnungsstellung er-
folgt im Voraus, noch nicht genutzte Monate
sind jederzeit kündbar. Informieren Sie sich über
die vielen Vorteile: –› www.gamestar.de Quicklink: 31
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Online GameStar.de

Interaktion und Events

Der Oktober stand im Zeichen spannender Events: Bei Redakteurs-Fragestunden 
und Multiplayer-Turnieren kamen Leser und Redakteure zusammen. 

Webtour unter
www.gamestar/
premium

06.11.2003 Peter 
Steinlechner

13.11.2003 Petra 
Schmitz

20.11.2003 Patrick 
Hartmann 

27.11.2003 Sandra 
Strehle

Sigrun 
Rüb

In regelmäßigen Abständen stellt sich die GameStar-

Redaktion den bohrenden Fragen der Premium-Abon-

nenten. Action-Experte Peter Steinlechner, GameStar-

TV-Moderatorin Petra Schmitz, Redakteur Patrick Hart-

mann und die beiden GameStar-Layouterinnen Sandra

Strehle und Sigrun Rüb stehen Ihnen im November

immer donnerstags von 17:30 - 18:30 Uhr Rede und Ant-

wort. Die einzelnen Termine im Überblick: 

Fragestunden auf

GameStar.de Premium

&

Am 9. Oktober
diskutierte Chef-

redakteur Jörg
Langer mit den

Premium-Usern. 
Eine Webcam

begleitete 
den Chat.

Action pur: Bis zu 16 Master Chiefs spielen auf Halo-Servern. 15 Spielmodi sorgen für Abwechslung.
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Auf CD/DVD: 
Aktuelle Sendung
von GameStar TV
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