Vorschau

IM NACHSTEN
GAMESTAR

Schone Bescherung:

Wir testen Deus Ex 2,
spielen online World of
WarCraft und im Netzwerk
Joint Operations.

s CAMESTAR CD/DVD

Prall gefullt sind unsere Datentrager
mit den Demos zu Deus Ex 2 und
Terminator 3 (auf den Ab-16/Ab-18-
Ausgaben). Auf allen Silberscheiben
finden Sie die Demo zum FuRball
Manager 2004. Zusatzlich bieten wir
exklusive Video-Specials, die auf den
Ausgaben ab 16 und ab 18 wie
gewohnt unzensiert sind.

TIPPS & TRICKS

Unsere Rollenspiel-Referenz Knights
of the Old Republic bewaltigen Sie
mit Teil 2 unserer Tipps.

Weitere Komplettlosungen helfen
Ihnen im Weihnachtsurlaub durch
Deus Ex 2, Spellforce und Baphomets
Fluch 3. AuRerdem: Taktiken zu Lords
of Everquest.

TEST

DEUS EX 2
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heint am Mittwoch, dem

‘:gl_ersc[)ezember

\nfos: WWW _gamestalr .de

Vorab-

Ballern wie Rambo? Kein Problem. Tricksen wie Sam Fisher? Auch moglich.
Eine Mischung aus beidem gibt es ebenfalls im heil8 ersehnten Deus Ex 2.

Wir testen die US-Version des intelligenten, textlastigen Actionspiels und

sagen lhnen, ob sich das Warten auf die deutsche Fassung lohnt.

PREVIEW
PORT ROYALE 2

In Ascarons Aufbauspiel winkt eine Karriere zum
Karibik-Tycoon — egal, ob als Piratenjéger oder
Kaufmann. Handelsrouten und Seeschlachten lo-
cken uns in einer Preview-Version aufs Meer.

TEST
LORDS OF EVERQUEST

In drei Kampagnen kampfen sich die Volker aus
dem beliebten Online-Rollenspiel durch die
Fantasy-Welt Norrath. Kann das Echtzeit-Stra-
tegiespiel mit Helden, Zaubern und packenden
Kampagnen WarCraft 3 tibertreffen?

PREVIEW
JOINT OPERATIONS

Der Nachfolger von Black Hawk Down wildert
mit realistischen Fahrzeugen und Neuzeit-Szena-
rio im Revier von Battlefield Vietnam. Wir stiir-
zen uns fur Sie in die taktischen Team-Gefechte.

PREVIEW
WORLD OF WARCRAFT

Der Beta-Test zu World of WarCraft soll im De-
zember starten. Unsere Experten prifen als Orks,
Zwerge oder Elfen Zugénglichkeit und Spieltiefe

PREVIEW
PAINKILLER

Furchtlos stellen wir uns in Painkiller riesigen Da-
monen. Vor Ort bei den Entwicklern in Warschau
probieren wir Solo- und Multiplayer-Modi aus.

HARDWARE
BESSER SPIELEN

Diese Eingabegerate brauchen Spieler: Die neues-
ten M&use, Tastaturen, entsprechende Kombi-
Sets, Pads und Tuning-Zubehdr im Test.

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Terminanderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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