Aktuelle TFT-Monitore im Vergleich

NEUE FLACHMANNER

TFT-Displays setzen sich immer mehr gegen R6hrenmonitore durch. Standig sinkende Preise
und drastisch verbesserte Schaltzeiten machen die Flachmanner attraktiver — auch fur Spieler.

I mmer mehr Monitorkdufer ent-
scheiden sich gegen die traditionel-
le CRT-R6hre und greifen stattdessen zu ei-
nem schlanken TFT-Display. Kein Wunder:
Flachbildschirme sparen Platz auf dem
Schreibtisch, verbrauchen weniger Strom
und sind auch in Punkto Leuchtkraft iiber-
legen. Neuerdings sind die Flachmanner
dank hoherer Fertigungskapazitaten der
Hersteller sogar bezahlbar: Fiir ein 17-Zoll-
Gerat zahlen Sie im Schnitt 500 Euro, ein 19-
Zoller schlagt mit etwa 750 Euro zu Buche.
Noch vor achtzehn Monaten waren in bei-
den Klassen die doppelten Summen Gang
und Gabe. Viel interessanter fiir Spieler ist
jedoch die Reaktionszeit' . Aber auch hier
haben die Panel-Produzenten eine Schippe
nachgelegt. TFT-Monitore mit angebenen

M it hauchdliinnem Abstand gewinnt

der 17-zollige TFT-Monitor $720G
von CTX gegen Philips’ 1770B4MG. In unse-
rem Praxis-Check mit den schnellen Action-
titeln Quake 3, UT 2003 und Max Payne 2 blieb
der Bildaufbau fast komplett schlierenfrei -
somit konnen wir die Herstellerangabe von
fixen 16 ms Reaktionszeit bestatigen. Auch

Schaltzeiten unter 25 ms haben sich mitt-
lerweile als Standard durchgesetzt —ab die-
ser Grenze konnen TFTs schnelle Action-
Spiele und DVD-Filme ohne storende Schlie-
renbildung darstellen. Unsere Tests zeigen
jedoch: Einige Hersteller mogeln! Ver-
meintlich spieletaugliche Displays zeigen
im Alltagseinsatz trotz 16-ms-Sticker auf der
Schachtel deutliche Wischer. Im Optimalfall
sollten Sie Thr Wunschgerat im Laden mit
einem Ihrer Lieblingspiele ausprobieren.

So testen wir

Um Scharfe und Schriftbild der Testkandi-
daten zu bewerten, benutzen wir das Mo-
nitor-Testprogramm von Nokia. Alle Gera-
te lassen wir etwa drei Stunden »warm
laufen«, da die Leuchtkraft der Panels im

Betrieb zunimmt. Bei der Beurteilung der
Reaktionszeiten verlassen wir uns auf die
Spiele-Erfahrung der GameStar-Actionspe-
zialisten statt auf Herstellerangaben oder
praxisferne Messmethoden. In Multiplay-
er-Partien mit Quake 3, UT 2003 und Max
Payne 2 miussen die Testkandidaten ihre
Action-Qualitaten beweisen. Insgesamt
kitmmern uns ISO-Normen und Messgera-
te wenig; was zihlt, ist der Spieler-Alltag. So
stufen wir die getesteten Panels ein: Moni-
tore ohne stérende Schlieren erhalten das
Pradikat »voll spieletauglich«. Displays mit
leichter Schlierenbildung sind »bedingt fiir
Spiele geeignet« und taugen damit fiir alle
Genres aufler ganz schnelle Action-Shooter.
Von noch langsameren TFTs sollten Spieler
in jedem Fall die Finger lassen. P KE |

CTXS720G

die 2D-Qualitat iberzeugt uns: Das Panel
zeichnet Schriften knackscharf und gut
strukturiert. Farben wirken sehr kraftig,
konnten aber einen Tick mehr Brillianz ver-
tragen. Mit einem guten horizontalen Blick-
winkel von 160 Grad liegt das Geréat gleich-
auf mit den Konkurrenten. Allerdings ist der
vertikale Blickwinkel etwas knapp bemes-
sen, schon bei geringen Positionswechseln
nehmen Lesbarkeit und Kontrast ab.

Top Preis-Leistungs-Verhiltnis

Neben dem analogen D-Sub-Eingang hat
CTX auch einen qualitativ hoherwertigen
DVI-Eingang verbaut. Das DVI-Kabel ist
allerdings fest im Gehause verankert, bei
eventuellen Schaden kénnen Sie es nur
schwer ersetzen — ein normales VGA-Kabel
liegt zusatzlich in der Verpackung. Als Bo-
nus integriert der Hersteller Stereo-Laut-
sprecher in das silberschwarze Gehéuse:
Die klingen aber eher diinn und sind weder
zum Spielen noch zum Musikhoren wirk-

lich geeignet. Dank guter Bedienknopfe so-
wie dem logisch aufgebauten OSD-Ment
geht auch die Bildjustierung leicht von der
Hand. Das CTX S720G ist voll spieletauglich
und hat zudem das beste Preis-Leistungs-
Verhiltnis des Testfeldes. 43

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

vp:— 17-Zoll-TFT
pREIS: ca. 445 Euro

HERSTELLER: CTX

Horuine: — (0700) 289 737 84
PRO/KONTRA:

© voll spieletauglich
© gestochen scharf
© gute Ausstattung

© DVI-Kabel fest
verbunden

BILDQUALITAT 60% IIN | ] 1,9
AUSSTATTUNG 20% Il ] 2,0
HANDHABUNG 20% MNNEEEEENNEENEEN 2,0

FaziT: FUr preiswerte 445 Euro

hat der CTX S720G ein top Preis= "'

Leistungs-Verhaltnis: Das Gerat.
ist voll spieletauglich und hat 1 9

eine gute 2D-Qualitat.
lll\!

PREIS/LEISTUNG: GUt

‘Reaktionsszeit: Auch Schaltzeit genannt. Zeitspanne zwischen dem Umschalten von Schwarz auf Weif3 und zuriick. Ist die Reaktionszeit zu lang, entstehen bei schnellen Bewegungen Schlieren.
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PHILIPS
170B4MG

MICROSCAN A915

LCD1960NX

D as 17-zollige TFT-Display 170B4MG

von Philips ist voll spieletauglich.
Unseren Testparcours, bestehend aus Qua-
ke 3, UT 2003 und Max Payne 2, absolviert
das Panel mit Bravour. Selbst bei extrem
hektischen Bewegungen bleibt die Bild-
widergabe schlierenfrei — Hersteller Philips
gibt die Reaktionszeit des Displays mit rea-
listischen 25 ms an. Auch die 2D-Qualitét ist
gut: Texte sind toll strukturiert und lesbar,
lediglich die Farben wirken je nach darge-
stelltem Bildmaterial etwas Ubertrieben.
Der horizontale Blickwinkel betragt gute
160 Grad, den horizontalen Blickwinkel hat
Philips jedoch zu knapp bemessen: Schon
bei geringen Positionswechseln nehmen
Kontrast und Lesbarkeit ab.

Neben dem analogen D-Sub-Eingang fin-
den Sie auch einen DVI-Eingang am Monitor
—ein entsprechendes Kabel miissen Sie aber
separat kaufen. Das Panel ist sowohl hohen-
verstell- als auch kippbar, aufierdem kon-
nen Sie es fiir Hochformatdarstellungen um
90 Grad drehen. In den Standfufi integrierte
Philips erfreulich gute Stereo-Lautsprecher,
zusatzlich konnen Sie am Sockel Kopfhérer
oder ein Mikrofon anst6pseln. Fir Spieler sind
die angemessenen 550 Euro fiir das Philips
170B4MG eine gute Investition, Sparfiichse
greifen lieber zum CTX S720G (445 Euro) mit
etwas schlechterer Ausstattung. P KE |

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKUNK:

170B4MG

D as 19-Zoll-TFT Microscan A915 von

ADI kostet 690 Euro, laut Hersteller
hat das Panel eine flotte Schaltzeit von 25
ms. In unseren Tests mit Quake 3, UT 2003
und Max Payne 2 zeigte es bei schnellen Ka-
meraschwenks aber sichtbare Schlieren —
somit ist ADIs Microscan A915 eher fiir Stra-
tegie- und Rollenspiele geeignet. Die 2D-
Wiedergabe gefiel uns hingegen ausge-
sprochen gut: Farben wirken satt und kraft-
voll, Schriften sind knackscharf. Fiir best-
mogliche Bildqualitit mussten wir Hellig-
keit und Kontrast aber von Hand etwas
nachjustieren. Die native, also optimale
Auflésung des Displays liegt bei 17-Zoll-iib-
lichen 1280 mal 1024 Bildpunkten.

Zum standardmaéfiigen (analogen) D-Sub-
Eingang spendiert ADI auch einen qualitativ
uberlegenen (digitalen) DVI-Anschluss. Lob-
lich: Fiir beide Varianten liegen die passen-
den Kabel bei. Zusatzlich sind Stereo-Laut-
sprecher im Monitorrahmen verbaut. Die
klingen aber blechern —wir empfehlen Thnen
unbedingt zusatzliche Boxen. Das Display
ist kipp- aber nicht héhenverstellbar, Ein-
stellungsdnderungen gehen dank guter
Menustruktur und komfortabler Steuertas-
ten leicht von der Hand. Action-Spieler kau-
fen im 19-Zoll-Segment lieber die Game-
Star-Referenz Samsung 191T (Test in Game-
Star Hardware 01/04) fiir 740 Euro. A&

O \/\/W\N.GAMESTAR.DEQUICKLINK:

MICROSCAN A915

| m Punkt 2D-Qualitt schlsgt der 19-
z6llige NEC LCD1960NX alle TFT-Kon-
kurrenten des Testfeldes: Farben wirken na-
tiirlich, leuchtstark und satt kontrastiert.
Auch die Schirfe des Panels ist extrem gut,
Schriften sind auch in kleinsten Varianten
ohne Einschrdnkungen lesbar. Optimale
Bildqualitat erreicht das Gerat mit einer Auf-
16sung von 1280 mal 1024 Bildpunkten. Der
horizontale und vertikale Blickwinkel sind
mit 170 Grad sehr gut. Laut Herstelleranga-
ben betrdgt die Schaltzeit des LCD1960NX
schnelle 25 ms — unserer Meinung nach zu
optimistisch angesetzt. In Quake 3, Max Pay-
ne 2und UT 2003 fiihren rasche Bewegungen
zu deutlicher Schlierenbildung.

Bei der Ausstattung spendiert NEC nur
Hausmannskost: Zwar verfiigt das Panel ne-
ben dem analogen D-Sub-Eingang auch tiber
einen bildverbessernden DVI-Anschluss —
ein entsprechendes Kabel miissen Sie aber
separat kaufen. Das OSD-Meni ist logisch
aufgebaut, die Bedienknopfe sind aller-
dings viel zu klein und am unteren Moni-
torrand regelrecht versteckt (ein Punkt
Abzug in der Handhabung). Fiir schnel-
le 3D-Action ist das 720 Euro teure NEC
LCD1960NX nicht geeignet. Spieler greifen
lieber zum 80 Euro teureren aber voll spie-
letauglichen Samsung 191T (ausfithrlicher
Test in GameStar Hardware 01/04). A&

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKUNK:

NEC LCD1960NX

v 17-Z0ll-TFT
PREIS: ca. 550 Euro

PRO/KONTRA; 3 -
© voll spieletauglich

HersTeLLER: Philips
HorLine: — (069) 669 847 12

@ schlechter vertikaler

© passable Lautsprecher — Blickwinkel

© DVI-Eingang © mindere Farbtreue
BILDQUALITAT 60% HENENENNNNNNENEEE 2,1
AUSSTATTUNG 20% HENENNEENNENEEENEET 15
HANDHABUNG 20% NN EEEEEEEEEEEE 2,1

FaziT:Philips verkauft mit dem

170B4MG einen voll spiele= "’
tauglichen Flachbildschirm —

mit guten integrierten Stereo- i 2 0 -
Lautsprechern. '
PREISLEISTUNG: Befriedigend 'l‘ “
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Tvp:—19-Z0ll-TFT

PREIS: ca. 690 Euro
PRO/KONTRA:

© gute Farbwiedergabe
© scharfes Bild

HERSTELLER: ADI
HoTLine: - (0421) 839 08 00

© bedingt spieletauglich
© nicht hohen-

© DVI-Eingang verstellbar

BILDQUALITAT 60% M NNENENENNNEN 2,6
AUSSTATTUNG 20% HEEEEENNEENENEEN 1,9
HANDHABUNG 20% M EEENNENNEEEN 2,4

FAziT: Im 2D-Einsatz ist das ADI
Microscan A915 ein gutes 19-
Zoll-Display mit toller Brillanz
und Scharfe. Action-Spieler
greifen zum Samsung 191T.

PREIS/LEISTUNG: Ausreichend

Wy,
'2 4= =
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v 19-Z0lI-TFT HERSTELLER: NEC

PREIS: ca. 720 Euro HoTLINE: — (01805) 242 251

PRO/KONTRA:

© bestes 2D-Bild © zieht Schlieren

© DVI-Eingang © fummelige
Bedienkndpfe

BILDQUALITAT 60% HENENENEENEN 3,0

AUSSTATTUNG 20% HNNEENENENNNNNEN 2,0

HANDHABUNG 20% NN EEENNEEEE 3.1

FAziT: FUr 2D-Anwendungen ist
NECs LCDI960NX ein sehr gutes
19-Zoll-TFT mit satten Farben
und scharfem Schriftbild. Fir
Action-Spiele nicht geeignet.

prREIS/LEISTUNG: Mangelhaft

m\!




Universal-Benchmark fiir DirectX-Spiele

MOREBENCH LX

GAMESTAR-EDITION

Der 3DMark200X ist lhnen schnuppe? Sie wollen wissen was |hr PC in |hrem Lieblingsspiel drauf hat?
Der Morebench LX GameStar misst unter Win XP die exakte Performance in jedem DirectX-Spiel.

B ei Benchmark-Diskussionen geht es
hart zur Sache: »Der Benchmark XY
bringt doch gar nichts, rein synthetische
Werte. Die kannste doch auf kein wirkliches
Spiel Uibertragen.« Oft gehérte, durchaus
stichhaltige Argumente treffen hier auf
ebenso bekannte Vorurteile. Denn auch
Benchmarks, die nicht auf einer Spiele-En-
gine basieren, haben ihre Berechtigung.
Weil Testprogramme wie die 3DMark-Serie
mehr messen als nur die Bildwiederholrate
(Framerate, gemessen in fps), geben Sie
liber die Gesamtperformance eines PC-Sys-
tems nachvollziehbar Auskunft. Die Leis-
tung in einem bestimmten Spiel kénnen Sie
anhand der errechneten 3DMark-Punkte
aber tatsachlich lediglich schatzen.

Programm vom Profi

Der Spezialist fiir 3D-Software More3D hat
fiir DirectX-Spiele ohne eingebauten Fra-
mezahler den Morebench LX entwickelt. In

= SRS ¥

Funktioniert unter Windows XP mit jedem DirectX-Spiel: Hier misst der Morebench LX GameStar Edition gerade die

der Freeware-Version misst dieses Pro-
gramm die aktuelle Framerate in DirectX-
Spielen unter Windows XP. In der erweiter-
ten GameStar Edition kann der Morebench
LX viel mehr: So berechnet er die durch-
schnittliche Framerate wahrend der ges-
amten Messdauer. Zusatzlich informiert er
Sie tiber die Komplexitét einer 3D-Szene. Per
Tastendruck wechseln Sie zwischen der An-

re
U 80

NUM X = HIDE 60
NUM LOCK = POS
UM / = VSYNC

N
NUM 0 = RECORD 40

NUM 7 = FPS

NUM 8 = PPS zo_._J‘ IU ’
NUM 9 = PPF
NUM -+ = SCALE | [fps])

33 Max=

waw.maredd.com \/ |8 Min= 0 Avg=

Neben der aktuellen und durchschnittlichen Bildwiederholrate kin-
nen Sie in diesem Fenster auch die Polygonzahl einer 3D-Szene ablesen.

Framerate im grafisch wunderschonen und dabei Hardware-gentigsamen Prince of Persia 4 (Test in dieser Ausgabe).

gabe »Polygone pro Sekunde« (PPS) und
»Polygone pro Frame« (PPF). Diese Werte
geben die Anzahl von Dreiecken an, die pro
Bild beziehungsweise pro Sekunde von der
Grafikkarte berechnet werden miissen. Da-
mit eignen sie sich zur Analyse von 3D-Bo-
ard-Leistung und Engine-Komplexitat.
Auch neu und exklusiv ist die Protokollda-
tei. Hier werden alle Messergebnisse tiber
eine Dauer von bis zu 30
Minuten exakt festgehal-
ten - inklusive der Durch-
schnittswerte fiir fps, PPS
und PPF.

Alles benchen -

so geht’s

Der Morebench LX Game-
Star Edition setzt sich zwi-
schen Grafikschnittstelle
und 3D-Engine eines Spiels.
Dabei ist das Programm so
schlank, dass Sie keine
messbaren Leistungseinbufien befiirchten
miissen. Um direkt mit Ihren persénlichen
Benchmarks loszulegen, installieren Sie le-
diglich den Morebench LX GameStar Edition
von unserer Heft-CD/DVD und booten da-
nach Thren PC neu. Nun starten Sie den Mo-
rebench LX GameStar Edition und danach das
DirectX-Spiel Inrer Wahl. Ein Symbol in der
linken, unteren Bildschirmecke zeigt an, das
sich der Morebench LX in Thr Spiel eingeklinkt
hat. Uber den Ziffernblock Threr Tastatur kén-
nen Sie nun die Gréfie dieses Programmfen-
sters anpassen, zwischen den verschiedenen
Messmodi wechseln, Messkurven in ver-
schiedenen Grofien wihlen oder bequem
VSync de- und aktivieren. Falls Thnen auch
die lediglich briefmarkenkleine Variante ein-
mal im Weg sein sollte —zum Beispiel weil ei-
ne Munitionsanzeige verdeckt wird — ver-
frachten Sie sie einfach per Tastendruck in ei-
ne andere Monitor-Ecke. Eine ausfiihrliche
deutsche Bedienungsanleitung und die Do-
kumentation sdmtlicher weiterer Funktio-
nen finden Sie im Morebench-LX-Startmenti
unter dem Eintrag »Handbuch« sowie als
PDF-Dokument auf unserer CD/DVD. ATl

©

0 CD/DVD:
Morebench LX
GameStar-
Edition
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