SZENE
GERUCHTE

Schlecht beraten!

Adventswochenende, Kauf-
rausch im Einkaufszentrum
Poppenreuth. Im Elektronik-
Markt lockt die groRe, bunte,
mies sortierte Spieleab-
teilung. Da liegt War-
Craft 2 zum Vollpreis
neben brandneu-
en Titeln wie Max Payne 2. Mitten im Chaos der
Last-Minute-Shopper irrt eine verlorene Seele
umher: Eine dltere Dame sucht ein Spiel fiir
den zwédlfjéhrigen Enkel. Mit Alarm fiir Cobra 11
in der Hand néhert sie sich der Kasse. Der Ver-
kéufer reagiert mit einem »49.95!« auf die Fra-
ge, ob das Spiel denn geeignet fiir den Kleinen
sei. Also stapft das Mtterchen ohne Beratung,
daftr mit einer tblen Spielegurke davon.

Solche traurigen Szenen passieren in den USA
oder GroRbritannien kaum, denn dort sind die
Spieleabteilungen gut sortiert. Selbst in Buch-
handlungen gibt’s Spiele-Ecken und kompe-
tente Verkdufer. Die konnen sogar erkldren, wa-
rum ich fiir einen Achtjéhrigen lieber Harry Pot-
ter Quidditch WM kaufen soll statt Space Colony.

Da sollte sich der Einzelhandel in Deutschland
eine Scheibe abschneiden. Geordnete Spiele-
abteilungen an prominenter Stelle im Kauf-
haus wirden zur Popularitat unseres Hobbys
beitragen. AuBerdem bekdme selbst eine
GroBmutter auf Geschenksuche das richtige
Spiel und nicht die teure Katze im Sack.

Patrick Hartmann
Redakteur

HALO: KOOP-MODUS
IN ARBEIT

Bekommen PC-Spieler nach vielen Pro-
testen nun doch einen Kooperativ-
Modus flir den Science-Fiction-Shooter
Halo? Die Chancen stehen mehr als gut,
wie Gearbox-Chef Randy Pitchford
verriet. Laut Pitchford arbeiten seine
Entwickler bereits seit einiger Zeit an ei-
nem Mehrspieler-Patch, der den Koope-
rativ-Modus der Xbox-Version von Halo
auch auf dem PC integriert. Die tech-
nische Umsetzung sei moglich, aller-
dings schwer zu realisieren und mit tief-
greifenden Anderungen an der Spielme-
chanik verbunden. Einen Termin fir die
Kooperativ-Erweiterung wollte Pitch-
ford daher noch nicht nennen.

O WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

GTA MIT EMINEM?

Planen die Entwick-
ler von Rockstar ein
Grand Theft Auto
mit Rap-Gréfen?
Mehrere Indizien
sprechen jedenfalls
daftir. So hat Super-
star 50 Cent in ei-
nem Radio-Inter-
view ausgeplau-
dert, dass er einen
Auftritt in einem
Actionspiel im GTA-
Stil bekomme.
Ebenfalls beteiligt seien seine Platten-
label-Kollegen Dr. Dre, G-Unit und
Eminem. Ein weiterer Hinweis: Eminem
fechtet derzeit einen Rechtsstreit mit
dem Publisher Conspiracy Games aus.
Deren Firmenchef Keith Tanaka behaup-
tet, Eminem habe einen Kooperations-
vertrag gebrochen, um mit Rockstar tiber

Skandalrapper Emi-
nem verhandelt mit
den GTA-Entwicklern.

Halo: Die Rolle des KI-Kamera-
den kénnten bald menschliche
Mitspieler (ibernehmen.

ein gemeinsames Projekt zu verhandeln.
GTA-Publisher Take 2 hat unterdessen
auf der 20th Annual Technology
Conference in New York bestétigt, dass
Ende 2004 ein neues Grand Theft Auto in
den Laden stehen soll, zunéchst
allerdings nur fiir PS2-Besitzer.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [

THIEF 3: WARREN
SPECTOR PLAUDERT

»Thief 3? Ach, das ist fast fertig«, so War-
ren Spector zu GameStar, als wir ihn
Mitte November fiir unsere Deus Ex 2-
Preview trafen. Ein wenig dauert es aber
wohl doch noch, bis der Schleich-Shooter
von Ion Storm erscheint. Die letzten
Monate hat nur ein kleines Team von
zehn Entwicklern an Thief 3 gearbeitet,
jetzt gesellen sich auch die rund 20 Pro-
grammierer, Grafiker und Designer von
Deus Ex 2 dazu. Einen endgiiltigen
Release-Termin wollte Spector aller-
dings nicht verraten.

Eine Woche zuvor hatte Warren
bereits tiberraschend bestatigt, dass Ion
Storm bereits am Konzept fiir Deus Ex 3
arbeitet. Bislang einzige Info: Die Story
soll viele Querverbindungen zu den
ersten beiden Teilen bekommen.

) WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Thief 3: Laut Warren Spector steht der Schleich-
Shooter kurz vor der Fertigstellung.
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THE MOVIES

Steven Spielberg geht in Rente, Quentin

TERMINKALENDER: NETZWERK-PARTYS IM JANUAR 2004 (f.il‘.ﬁ’,

Bei den meisten LAN-Partys missen Sie einen Rechner samt Netzwerk-Karte mitbringen; der

wird dann in ein groRes Netzwerk eingeklinkt. Bitte beachten: In der Regel haben die Veran- O GAVESTAR.DE:

Tarantino macht nur noch Heimatfilme, i ! . - e : Weitere
denn der neue Star der Regisseurs- staltungen eine fest begrenzte Teilnehmerzahl — ohne Anmeldung kénnen Sie nicht mitmachen. [ermine im
Zunft sind Sie — zumindest wenn es nach Veranstaltung Ort und Teilnehmer (vax.)  Info-Adresse WEBLINK Termin Kiru'epﬁé?r'
Peter Molyneux geht. Die Designer- Team nltro Lan Essen (s0) www.t-nitro.de 2.1. bis 4.1.04

Legende hat Mitte Novemer mehr Infos Lan-World 2.1 Osterholz-Scharmbeck (100) lan-world.net 2.1. bis 4.1.04

zu seinem Strategiespiel The Movies Dom@in Lan #5 Wiirzburg (100) www.domain-lan.de.vu 2.1. bis 4.1.04

verraten, das Sie mitten ins Film- Operation Langaming Liichow (100) www.operation-langaming.de.vu 9.1. bis 11.1.04

business beférdert. In Echtzeit und 3D- ZMATrt LAN #1 Nottuln-Appelhtilsen t00) www.zmart.de.vu 9.1. bis 11.1.04

Grafik bauen Sie Ihr eigenes Studio, Lanweilig #3 Witzenhausen (150) www.lanweilig.de 16.1. bis 18.1.04

engagieren Stars und drehen Mini-Fil- HOTLAN #4 Gronau (40) www. hot-jupp.com 17.1. bis 18.1.04

me. Als mégliche Genres hat Molyneux TT-LAN »Black Forest« Bad Peterstal (70) tt-lan.de/ 23.1. bis 25.1.04

bereits Horror- und Westernstreifen be- CBN-LAN Anrchte (504) www.cbn-lan.de EY  30.1. bist.2.04

statigt. Da Sie Ihre Regisseurs-Karriere LAN-B Schieder (36) www.lan-b.de 3L.1. bis 2.2.04

schon im Jahr 1900 beginnen, erforschen
Sie im Lauf der Zeit immer wieder neue
technische Innovationen wie Farbfilm,
3D-Technik oder Computergrafik. The
Movies soll Thnen sogar erméglichen,
Untertitel und eigene Soundtracks fiir
Ihre Streifen zu erstellen.

MICROPROSE
AM ENDE

Trauriges Schicksal einer traditions-
reichen Spielefirma: Anfang November
2003 schloss Atari sein Entwickler-
studio in Hunt Valley (USA), 35 Mit-
arbeiter verloren ihren Job. Dabei han-
delt es sich um die Uberreste von
Microprose, die Atari im Dezember
2000 vom finanziell angeschlagenen
Hasbro-Konzern gekauft hatte. Uber die
Grinde fur die Schlieffung schweigt
sich Atari bislang aus. Das Entwickler -

STURMOVIK
BATTLE OF BRITAIN

Maddox-Games-Chef Oleg Maddox hat
erste Spieldetails zum IL-2 Sturmovik-
Nachfolger Battle of Britain (Arbeitstitel)
preis gegeben. Die Flugsimulation soll
noch realistischer werden als der Vorgan-
ger. So berechnet das Pogramm physika-
lisch korrekt die Luftverwirbelungen,
falls sich zwei Flugzeuge zu nahe
kommen. Dynamische Wettereffekte wie
Wolken, Regen und Nebel dndern standig
die Flugbedingungen. Die zwanzig

geplanten Einzelspieler-Einsatze konzen-
trieren sich auf die Luftschlacht um Eng-
land von 1940, allerdings denken die Ent-

Studio Microprose schuf Ende der 80er
und Anfang der 90er zahlreiche Spiele-
klassiker, darunter Legenden wie Silent

wickler auch liber Einsétze im Mittel-
meerraum nach. Der Flugzeug-Park soll
zehn Maschinen umfassen, darunter
Spitfire, Hurricane, Messerschmitt 109
und Stuka. Die Luftschlacht um England
startet allerdings erst 2005.

(] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [

Service, Gunship, Railroad Tycoon, Civili-
zation, X-Com oder Grand Prix. Zum
Team von Microprose gehorten damals
unter anderem Sid Meier (Civilization 3),
Bryan Reynolds (Rise of Nations) und
Geoff Crammond (Grand Prix 4). A4
[J' WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

The Movies: Eine erste Studie der Horrorfilm-Kulisse.

Neben der kreativen Arbeit sind zudem
TIhre Fahigkeiten als Manager gefragt.
Sie entscheiden iiber Filmbudgets, und
ob Thre Schauspieler in schabigen Im-
bissbuden oder Edelrestaurants Mit-
tagspause machen. Verwohnte Stars
verlangen nicht nur unverschamte
Gagen, sondern haben auch eine Horde
an Agenten, PR-Managern und Body-
guards im Schlepptau, mit denen Sie
sich herumschlagen miissen. Frithestens
im Winter 2004 diirfen Sie sich hinter
die Kamera klemmen. Denn dann soll
The Movies erscheinen.

) WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

AYEETE

W

Microprose schuf in seiner Blltezeit zahlreiche
Klassiker wie Sid Meiers Civilization.

Battle of Britain: Die Flugsimulation soll noch
realistischer werden als IL2-Sturmovik (Bild).

GAMESTAR NEWSTICKER

[  PIRATES!: Ataris Senior Brand Manager Jeff Foley hat in einem Forumsposting verraten, dass die Klassiker-Neuauflage von Sid Meier Ende 2004 erschei-

nen soll. Erste Informationen zum Spiel wird es Anfang néchsten Jahres geben. www.GAMESTAR.DE QuickLiNk [ (0 TRINITY: Activision stoppt die Arbeiten am Ego-
Shooter der Gray Matter Studios (Return to Castle Wolfenstein) ohne Angabe von Griinden. [l I  DUNGEON SIEGE: Das Action-Rollenspiel von Chris Taylor kommt
ins Kino. Die Filmbeteiligungsgesellschaft Boll hat die Rechte erworben und stellt ein Budget von 50 Millionen Dollar zur Verfiigung. [ 0  KILL BILL: Vivendi hat die
RISE OF NATIONS: Anfang 2004 erscheint ein Addon zum komplexen Echtzeit-Stra-
SACRED: Elkware entwickelt ein Java-Handyspiel zum Action-Rollenspiel
STARGATE: Jowood arbeitet zusammen mit der australischen Firma Perception an einem Spiel zur Science-Fiction-Serie, das 2005 erscheinen soll. B
JOYSTICK-BUCH: Auf 144 Seiten

Arbeiten am Spiel zu Quentin Tarantinos Martial-Arts-Streifen auf Eis gelegt. [ [
tegiespiel. Inhalt: sechs zusatzliche Rassen, 29 Truppentypen und historische Kampagnen. & [T

von Ascaron. [
(I  DATA BECKER: Der deutsche Publisher vertreibt seine Spiele wie Gun Metal und Castle Strike kiinftig unter dem Label Nitro. mn
widmet sich »Joysticks« der Geschichte von Spiele-Eingabegeraten. Das Buch kostet 18 Euro und erscheint am 5. Dezember. @ 00




SPIELE
NEWS

Vampire 2: Mit Figuren wie
dieser dunklen Konigin der

Nacht kénnen Sie per Multi-
ple-Choice-Dialog plaudern.

KOLUMNE

Drei Monate
warten?

Jubelstiirme bei Action-
Spielern — Deus Ex 2 soll be-
reits am 3.12. diesen Jahres
heraus kommen. Dann
der Dampfer: aber
nur in den USA.
Deutschsprachige Verschworungsfans miissen
noch bis Februar auf die lokalisierte Fassung
warten. Einerseits ist es ja sehr I8blich, dass der
Publisher die Gber 30.000 gesprochenen Zeilen
mit Top-Sprechern vertonen will. Auf der an-
deren Seite &rgert es uns, dass man damit nicht
schon frither begonnen hat.

Blizzard kann es doch auch und bringt Spiele
wie WarCraft 3 weltweit perfekt lokalisiert
innerhalb weniger Tage heraus. Okay, im Ver-
gleich zur Sprachausgabe in Deus Ex 2 mdgen
die Dialoge in WarCraft 3 mickrig wirken. Aber
selbst die deutsche Version von Knights of the
Old Republic braucht nur knapp zwei Wochen
l&nger als die US-Variante. Und darin wird ge-
sabbelt, bis die Jedi-Schwarte kracht.

Wann werden die Publisher endlich einsehen,
dass wir hierzulande keine Spieler zweiter
Klasse sind, die man ruhig ein paar Wochen,
wenn nicht gar Monate warten lassen kann?
Der européische und vor allem der deutsche
PC-Spielemarkt gehort zu den wichtigsten der
Welt. Und so sollte man ihn auch behandeln.

Petra Schmitz
Redakteurin

VAMPIRE 2

Waihrend Half-Life 2 derzeit eher Negativ-
schlagzeigen produziert, entwickelt sich
ein anderes Spiel auf Basis der Source-
Engine prachtig: Vampire 2. Mittlerweise
verrat Troika auch mehr Story-Details: In
dem Mix aus Rollenspiel und Ego-
Shooter geraten Sie in einen Machtkampf
von Blutsauger-Clans. Zu Spielbeginn er-
wachen Sie in Hollywood hinter einem
Nachtclub am Sunset Strip — als Vampir.
Zunachst miissen Sie in der Unterwelt
von Los Angeles Missionen fiir einen ge-
wissen Prince LaCroix erledigen. Spater
entscheiden Sie sich, welchem Dracula-
Zirkel Sie angehoren mochten. Gekampft
wird in der Ego-Perspektive, beispiels-
weise gegen Werwolfe. Dabei greifen Sie
—voraussichtlich im 2. Quartal 2004 -
auf ein umfangreiches Waffenarsenal
zuriick; unter anderem gibt’s ein Spezial-
gewehr, das Holzpflocke verschief3t.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

HORIZONS

Drachen sind nicht immer bése! Zum
Beispiel im Online-Rollenspiel Horizons,
in dem Sie selbst in die Schuppenhaut
eines Flatterviehs schltipfen und uber
die Fantasy-Welt Istaria fliegen kénnen.
Wer lieber am Boden bleibt, entscheidet
sich fir eine der acht anderen Rassen.
Das Angebot reicht vom Halbriesen iiber
Menschen bis zu Gnomen. Eine der Star-
ken des Titels sollen die vielfaltigen
Handwerksberufe sein, die Karrieren
auferhalb von Kampfer-Laufbahnen er-
moglichen — etwa als Schmied, Handler
oder Bécker. Das Programm erscheint
am 4. Dezember 2003 in einer englischen
Version mit deutschem Handbuch. Den
Test lesen Sie voraussichtlich im
néchsten GameStar — schlie8lich kon-
nen wir uns unter realistischen Be-
dingungen erst dann auf den Servern
umschauen, wenn sie bevolkert sind.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Horizons: Aus neun Rassen, darunter sogar Drachen, suchen Sie lhr Alter Ego aus.

GameStar Januar 2004




STALKER

Die Kdmpfer in Stalker miissen sich keine
Sorgen um Smalltalk-Themen machen —
notfalls konnen sie tibers Wetter plau-
dern. Denn fiir den Ego-Shooter plant das
Entwicklerteam GSC Gameworld eine sich
dynamisch verandernde Witterung. Auf
Regen und Donner folgt Sonne, zwi-
schendurch fegen sogar Wirbelstiirme
ubers Umland des Atomkraftwerks von
Tschernobyl. Wind soll aus allen Richtun-
gen wehen und Pflanzen in die jeweilige
Richtung blasen. Auch am Firmament
geht’s realistisch zu: Sonne, Mond und
Sterne bewegen sich auf den gleichen
Bahnen wie in der Wirklichkeit. Aufier-
dem lassen sich im Schutz der Nacht auch
mal unliebsame Stalker-Konkurrenten
ausschalten, ohne dass Ihr Ruf darunter
leidet. Klingt sehr schén, aber langsam
wollen wir das eigentliche Spiel probe-
zocken! Nach aktuellem Stand erscheint
Stalker im 2. Quartal 2004.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: B

WARTIME COMMAND

Die Entwickler von 1C Company wagen
sich nach der Simulation IL-2 Sturmovik
an ein Echtzeit-Strategiespiel im Zweiten
Weltkrieg. Neun Nationen darf man in
Wartime Command steuern, darunter Eng-
land, Russland und Deutschland; iiber 300
Militareinheiten sind geplant. Statt Stan-
dard-Truppen scheuchen Sie individuelle
Infanteristen oder Panzer liber das
Schlachtfeld. Die unterscheiden sich in 36
steigerbaren Fahigkeiten. In den Kampag-
nen konnen Sie Ihre Lieblings-Einheiten
mitnehmen. Der virtuelle Krieg soll im
Frithjahr 2004 starten; auf GameStar.de
Premium gibt’s eine exklusive Preview.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Wartime
Command:
Rund 300
Einheiten mit
realistischen
Eigenschaften.

Januar 2004 GameStar

LARRY 8&:
MAGNA CUM LAUDE

Abteilung »Spielehelden von vorges-
tern«: Mit Magna Cum Laude mochte das
Entwicklerteam High Voltage an mehre-
re 80er-Jahre-Klassiker von Al Lowe
ankniipfen. Damals sorgte der Méchte-
gern-Playboy Larry Laffer in Grafik-
Adventures fir Lacher. Im kommenden
Genremix steuern Sie seinen Neffen Lar-
1y Lovage, der am College moglichst viele
Maédels aufreifien mochte. Inhaltlich
sind vor allem Minispielchen wie Tanz-
Einlagen in Nachtclubs, Trampolin-
Springen oder Autorennen geplant. Ende
2004 will Larry es bunt auf PCs treiben.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

CONAN

Barbaren sind bekanntermaf$en hart im
Nehmen. Aber selbst Vorzeige-Kampfer
Conan, bekannt aus Comics, Biichern und

Kktuell

Conan: Mit schnellen Tritt- und Schlagkombos
schalten Sie als Muskelmann Monster aus.

Filmen, weint bitterlich, als brand-
schatzende Fieslinge sein Heimatdorf
pliindern. Also begibt er sich rachdurstig
auf die Suche nach den Bésewichten. 65
Levels fithren Sie im Laufe des Action-Ad-
ventures an eindrucksvolle Schauplétze
wie Gletscherhohlen, Dschungel und La-
va-Landschaften. Die Levels sollen mog-
lichst viel Abwechslung bieten. Mal plau-
dern Sie friedlich mit der Bevolkerung,
dann ist wieder Priigeln pur angesagt.
Dank eingéngiger Steuerung lassen sich
die zahlreichen Kampfkombos per Maus-
und Tastatur recht einfach anwenden.
Laut Publisher TDK Interactive soll Conan
im 1. Quartal 2004 in den Laden stehen.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: B

AKTUELLE BETATESTS

Kostenlos die kiinftigen Spiele-Hits kennen lernen: Noch vor
dem Rest der Menschheit kdnnen Sie die potenziellen Meister-
werke von morgen bereits jetzt spielen — als Betatester. An die-
ser Stelle finden Sie in GameStar regelméaRig Links zu Web-Sei-
ten, auf denen Sie sich direkt bei den Entwicklern anmelden.

Spiel Genre Hersteller WEB-LINK
Tactical Commanders Online-Strategiespiel Nexon
One Must Fall Online-Actionspiel  Diversions Ent.
Dragon Empires  Online-Rollenspiel  Codemasters
Savage Eden Online-Rollenspiel  i-Entertainment 8
Dark and Light Online-Rollenspiel NP Cube
Face of Mankind ~ Online-Rollenspiel  Duplex Systems 98]
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Silent Storm
Sentinels:
Auch in der
Wiste lauern
Verschworer.

THE MATRIX ONLINE

Nein, die Polygonfiguren in The Matrix
Online haben keine Chance, zum Telefon
zu greifen und sich aufierhalb der Server
zu materialisieren. Im Online-Rollenspiel
muss Thr Alter Ego in der PC-Datenwelt
bleiben. Dort startet der Held eine Karrie-
re als Kdmpfer, Hacker oder Handler. Sei-
ne Fahigkeiten bauen Sie mit »Abilities«
aus. Das sind Unterprogramme, die Ihnen
tibermenschliche Fahigkeiten verleihen -
dann beherrschen Sie Karate oder Neos
Hyper-Jump von Hochhaus zu Hochhaus.
Auch die Bullet-Time aus den Filmen soll
eine Rolle spielen — wie das funktioniert,
will das Entwicklerteam aber noch nicht
verraten. Erfahrungspunkte sammeln Sie
in Gruppen- sowie Soloquests oder in
Kédmpfen gegen andere Spieler. Ubi Soft
will die Matrix 2004 eréffnen.

O] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ]

SILENT STORM
SENTINELS

Die russische Entwickler-Truppe Nival
hat ein Addon zum rundenbasierten
Taktikspiel Silent Storm in der Mache.
Sentinels fithrt die Geschichte des
Hauptprogramms nach Ende des Zwei-
ten Weltkriegs fort. Der Geheimbund
»Thors Hammer« formiert sich neu -
nach seinen Mitgliedern gehen Sie fiir
eine Soldner-Organisation auf die Jagd.
Neben frischen Waffen und Charakteren
versprechen die Designer auch eine ver-
besserte KI, die Feinde sollen deutlich
vorsichtiger kdmpfen. Den Schiefprii-
geln spendiert Nival erstmals Fehlfunk-
tionen - in brenzligen Momenten kann
das Gewehr schon mal klemmen. Senti-
nels soll noch vor Mitte 2004 erscheinen.
O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

The Matrix Online: Fir jede Kampf

TERMINATOR 3

Stahlskelett, rot glihende Augen und
die Stimme von Schwarzenegger —im
Ego-Shooter Terminator 3: Krieg der
Maschinen schliipfen Sie in die Rolle des
Muskelmanns. In der Solo-Kamagne
spielen Sie die Handlung des letzten
Films nach: Arnie versucht verzweifelt,
den jungen John Connor vor der hiib-
schen, aber todlichen Terminatrix zu
retten. Der Multiplayer-Modus erinnert
dagegen dezent an Battlefield 1942:
Zwei Teams kdmpfen in grofRen Maps
mit einer Vielzahl an Fahrzeugen um
die Vormacht. Eine Beta-Version des
Programms hat uns - vor allem wegen
der schwachen Grafik — noch nicht vom
Hocker gehauen. Obwohl der Titel am
4. Dezember 2003 im Laden stehen soll,
wollte oder konnte Atari uns fiir die
aktuelle Ausgabe kein Testmuster
zukommen lassen.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

art planen
die Entwickler rund 300 Schlag- und Trittarten.

Terminator 3: Im Multiplayer-Modus agieren die
beiden Teams auch in Fahrzeugen.

KNIGHTS OF THE T. (STARBREEZE)

Ein boser Bischof will die Welt unterjochen — aber
er hat die finstere Rechnung ohne Paul gemacht. Der
ist frisch gebackener Tempelritter und der Held im 3D-Actionspiel
Knights of the Temple von Starbreeze. Mit ihm haben wir uns in
einer Beta-Version schon ausfiihrlich durch mehrere schmucke Levels
gekampft. Besonders gut gefallen uns die abwechslungsreichen
Kémpfe. Meist schnetzelt sich der waffenstarrende Held durch Mas-
sen von schick animierten Gegnern. Zwischendurch hat er es auch
mal mit einem einzelnen, dafiir besonders clever agierenden Wider-
sacher zu tun. Diese Scharmiitzel sind spurbar an-
@ spruchsvoller als die K&mpfe im vergleichbaren Actions-
piel Enclave, da die Fieslinge simple Hau-Drauf-Angrif-

0 S?é[lfgi fe parieren. Geplanter Erscheinungstermin: Mérz 2004.
Special (] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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FRAGE DES MONATS:

In Ausgabe 12/2003 fragten wir:
»Was halten Sie von Spielen
mit bekannter Lizenz (Matrix,
Herr der Ringe, Star Wars etc.)?«

Mir sind reine PC- Lizenz-Spiele sind
Spiele-Welten ohne erfahrungsgeman
Film-/Buch-Lizenz schlecht — nein
lieber: 7,6% danke: 5,7%

GAMESTAR—CHARTS DEZEMBER

PLATZ ~ SPIEL GENRE HERSTELLER  TEST IN WERTUNG
1 KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC  Rollenspiel Activision 12/03 93%
2 NHL 2004 Sportspiel EA Sports 12103 92%
3 AGE OF MYTHOLOGY: TITANS Echtzeit-Strategie-Addon ~ Microsoft 12/03 92%
. i i 0 o3
g (Izlll\//\)? 'P/C\?{NSUZESTS zga;ig;snAddon ?;?;2 gﬁgg §é$ Wenn mir Lizenz und Ist mir nur wichtig, [
i 0° Genre gefallen, ist wenn auch das Spiel [
6 NBALIVE 2004 Sportspiel EASports  ANEDY 890/0 das allein schon ein wirklich gut ist: [
7 PRO EVOLUTION SOCCER 3 Sportsplel Kohaml 12/03 88% Kaufgrund: 11,6% 75.1% [E
8 PRINCE OF PERSIA 4 aD-Action Ubi Soft PNEU 4 87% g
9 RUCKKEHR DES KONIGS 3D-Action Electronic Arts ~ 12/03 87% ERGEBNIS: Nur knapp 12 Prozent der Leser las- &
10 FIFA 2004 Sportspiel EA Sports 12/03 87% sen sich von Film- oder Buchlizenzen kddern. [
1T FUSSBALL MANAGER 2004 FuBballmanager EASports  4vEW  81% Der Rest setzt auf Qualitat. Fiir drei Viertel der 3
12 DARK AGE OF CAMELOT: TRIALS  Online-Rollenspiel-Addon  Mythic ATy 81% Teilnehmer ist ein bekannter Name wie Herr [
13X Ego-Shooter Ubi Soft 12/03 86% der Ringe also nur eine nette Dreingabe. T
14 DIE SIMS: HOKUS POKUS Aufbauspiel-Addon Electronic Arts  12/03 86% <
15  SPELLFORCE Echtzeit-Strategie Jowood y NEU 4 85%
16 CALL OF DUTY Ego-Shooter Activision 12/03 85% O N I_l N E - U M F RACI E N
17 FINAL FANTASY XI Online-Rollenspiel Square Enix  ANED 84% AM .
18 SECRET WEAPONS OVER NORM.  Action-Flugsimulation Activision Y NEU 4 84% G ESTAR.DE
19 EVERQUEST: LOST DUNGEONS Online-Rollenspiel-Addon  Ubi Soft 12/03 84% »Wo sollten sich Acti iel b 7
20 ANNO 1503: ADDON Aufbauspiel-Addon sunflowers 12103 84% 0 sofiten sich Actionsplele verbessern:e

Grafik: 10% Sound: 1% Story: 36%

Kiinstliche
Physik-Engine: 16% Intelligenz: 37%

ERGEBNIS: Story und KI mussen zulegen — mei-
nen die meisten Umfrage-Teilnehmer.
Uber die Grafik sagen das nur 10 Prozent.

»Welchen Maustyp benutzen Sie?«

Kugel mit Kabelver-
bindung: 14%

Kugel mit Funkver-
bindung: 5%

VERKAUFS—CHARTSLNOVEMBER

PLATZ (12/03 SPIEL PLATZ (12103 SPIEL

1 AYEW MAX PAYNE 2 1 AVEy CALL OF DUTY

g 8 \(;\,T;C\/rlacfet %Ity g ﬂliﬂ(s) DI;/; ég%e 9 Optisch mit Funk- Optisch mit Kabel-

4 @ Battlefield 1942 4 ATEW DIE SIMS: HOKUS POKUS verbindung: 18% verbindung: 63%

5 (3 Star Wars: Jedi Knight 3 5 AVEY RAILROAD TYCOON 3 ERGEBNIS: Die Uiberwaéltigende Mehrheit der

6 (8 Counterstrike 6 (O Anno 1503 Leser verwendet eine optische Maus — beim

7 AEW HALO 7 AYEW ANNO 1503: ADDON Grofteil hangt der Nager am Kabel.

8 (9 C&C Generdle 8 (8 DieSims

9 () Mafia 9 AEY EMPIRES »Wie umfangreich muss ein Spiel sein?«
06 G_Oth'cz 0 (5 Halo Egal: 18% Lénger, aber weniger

1 (6 Diablo2 11 ATEW BAPHOMETS FLUCH 3 straff (Halo): 46%

12 AYEW CALL OF DUTY 12 (- C&C Generdle

13 (4) Splinter Cell 13 Ay URU

14 @) Medal of Honor: Allied Assault 14 AYEW RUCKKEHR DES KONIGS 8
15 AYEW FIFA 2004 15 AYEY AGE OF MYTHOLOGY: TITANS B
16 @) Morrowind 16 (9 Flight Simulator 2004 g
17 (o) Freelancer 17 4=y COMMANDOS 3 . P, 5
18 (9 Unreal Tournament 2003 18 AEWY WORMS 3D Kurz und knackig (Max Payne 2): 36% Y
19 (@ Vietcong 19 (@ Star Wars: Jedi Knight 3 ERGEBNIS: Knapp die Halfte der Umfrage-Teil- g
20 (o) Neverwinter Nights 20 (4 C&C Generale: Stunde Null nehmer machte lange Spiele — die durfen 2

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 12/2003 November 2003 nach den Verkaufszahlen von Saturn auch etwas weniger straff sein.
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DEUTSCHE

PORT ROYALE 2

In der Karibik schlagen die Wellen
wieder hoch. Denn Ascaron lasst Sie in
der Wirtschaftssimulation Port Royale 2
erneut auf die idyllische Inselwelt los.
Wie im Vorgénger liegt das Hauptaugen-
merk auf der Errichtung eines finanz-
starken Handelsimperiums. Also ziehen
Sie fleifdig Betriebe wie Eisenminen oder
Baumwoll-Plantagen hoch und investie-
ren Thre Gewinne in eine Flotte aus
Frachtpétten und Kriegsschiffen. Der
Bau von Kirchen oder Wohnhéausern stei-
gert Thr Ansehen bei der Bevélkerung.
Zudem sollen Sie spater im Spiel eigene
Stadte griinden und erweitern dirfen.
Wer Seeschlachten der Schreibtisch-
Arbeit vorzieht, kann als Pirat Konvois
uberfallen und Handelsschiffe kapern.
Die Kolonialméchte sollen im Spielver-
lauf zunehmend aggressiv aufeinander
reagieren und sogar Kriege fiihren.
Dann miissen Sie darauf achten, nicht
zwischen die Fronten zu geraten. Der er-
ste Teil der Port Royale-Reihe war wegen
vieler Programmfehler zur Veréffent-
lichung unspielbar. Neben verbesserter
Grafik und Bedienung versprechen die
Entwickler daher fur den Nachfolger
Bug-freies Vergniigen. Port Royale 2 soll
im Frithjahr 2004 erscheinen.
00 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

THE FALL

Ordnung muss sein —auch nach dem
Atomkrieg. Daher bekdmpft die »Re-
gierung der Neuen Ordnung« im Rollen-
spiel The Fall das postapokalyptische Cha-
os. Im Auftrag der Organisation erfor-
schen Sie gemeinsam mit bis zu fiinf Par-
ty-Mitgliedern die verwiistete Welt im
Jahr 2083. Im Gegensatz zu Fallout wird
The Fall eine nicht-lineare Handlung bie-

ten. Jeder Charakter besitzt sechs Attribu-
te wie Stérke und Intelligenz. Daneben
bestimmen 14 Talente den Umgang mit
Waffen wie Raketenwerfern und Gegen-
standen, etwa Medipacks. Begleiter mit
hohem »Fahrgeschick«-Wert werden Ve-
hikel einsetzen kénnen, zum Beispiel
Buggys oder bewaffnete Pick-Ups.

Die 3D-Kamera soll sich stufenlos be-
wegen und zoomen lassen, so dass Sie die
Mannen aus der Vogelperspektive oder in
der Nahansicht befehligen kénnen. Die
rundenbasierten Taktik-Kampfe tiber-
nimmt auf Wunsch die CPU. So ersparen
Sie sich langweilige Geplankel gegen
schwéchere wilde Tiere oder Pliinderer.
Erscheinen soll das neueste Projekt der
Berliner Spiele-Schmiede Silver Style (Sol-
diers of Anarchy) im ersten Quartal 2004.
O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK

The Fall: Taktik-SchieRereien auf Schrottplétzen.

PSYCHOTOXIC

Totgesagte leben langer. Eigentlich hat-
te Publisher CDV die Produktion des Ego-
Shooters Psychotoxic Anfang Oktober
2003 einstellen lassen. Doch die Braun-
schweiger Designer-Truppe Nuclearvi-
sion hat sich entschieden, das Projekt
auf eigene Faust weiter zu entwickeln.
Die diistere Handlung des Programms
spielt im futuristischen New York, wo
der Tag des jiingsten Gerichts anbricht:

Die vier Reiter der Apokalypse gehen auf
Seelenfang. Die einzige Hoffnung der
Menschheit ist Engel Angie, die mit tiber
20 Waffen unter der teuflischen Brut
aufraumt. Ein neuer Vetriebspartner
oder gar ein Release-Termin stehen fiir
Psychotoxic noch nicht fest.
O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK

Psychotoxic: Meist sind Sie nachts unterwegs.

INE

FIRMEN-P TOBEE

Anfang 2002 grindeten

die Informatiker Dennis

Franken und Jochen

Wilhelmi in Berlin die
Software-Schmiede Ro-

to’pee, d1'e derzeit snlel.)en SBEE
Mitarbeiter beschaftigt. REAaLTIME 30
Augenblicklich arbeiten die Entwickler
zusammen mit Publisher Koch Media an
ihrem Erstlingswerk, dem Sims-Klon
Singles. Besonders wichtig sind den De-
signern glaubwiirdige Charakter-Anima-
tionen, fur die Wilhelmi seine Erfahrung
in der Demo-Szene nutzt. In Zukunft ste-
hen ein Addon zu Singles und ein even-
tueller Nachfolger auf dem Plan. Ziel ist
laut Mitbegriinder Dennis Franken, das
Genre der Lebens-Simulationen standig
auszuweiten — etwa durch noch realisti-
schere Charakter-Darstellung.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK
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TECHNIK

KOLUMNE

ATI vs. Nvidia:
Der 3D-Krieg

Es wird ernst, die Fronten @&
verharten sich. Die Propa- -
ganda-Trommeln der Gra-
fikkarten-Hersteller wer-
den nicht gertihrt, son-
dern gedroschen. Was
ist passiert?

Oktober 2003: Nvidia verdffentlicht die Treiber-
version Forceware 52.16. Die beschleunigt Ge-
force-FX-Karten in Benchmarks enorm — schein-
bar ohne die hildverschlechternden Mogeleien
des Vorgénges Detonator 45.23. Nvidia erklart
den Performance-Gewinn mit »Optimierungen
bei der Abarbeitung der DirectX-9-Shader.«
Futuremark (3DMark2001/2003) sieht das an-
ders: »Das ist keine allgemeingtiltige Optimie-
rung, das ist eine spezifische Anpassung, die
keine Rickschlisse auf die typische Leistung
der Geforce-FX-Boards zulésst. Damit ist die
Aussagekraft unseres Benchmarks hinfallig!«
Ubersetzt: »Nvidia mogelt doch.« Klar, dass ATI
ins selbe Horn stéRt. Und Futuremark pro-
grammiert flugs einen Patch (Build 340), der
Nvidias Anderungen fiir den 3DMark2003 riick-
gdngig macht. Die Eskalations-Spirale dreht sich.

Neuer Treiber, Patch, neuer Treiber, Patch, wo-
hin soll das fiihren? Wer findet im Update-
Dschungel Uberhaupt noch die Spiele? Ich
wiinsche mir, dass beide 3D-Riesen mit Ihrer
jeweiligen Technologie den Spiele-Produzen-
ten helfen, schonere und bessere Titel zu pro-
grammieren, statt soviel Zeit auf Benchmarks
zu verschwenden. Denn ein groRartiges Spie-
lerlebnis entsteht letztlich durch spannende
Missionen und préchtige Grafik — und nicht
durch Benchmark-Rekorde.

Michael Trier
Leitender Redakteur

GEF‘QRCE FX 5700 ULTRA
VON ALBATRON

Gut gekiihlt: Die FX5700U von Albatron
fachelt sich mit gleich zwei Kithlern Luft
zu. Und ein dritter steht in den Start-
l6chern, falls einer der beiden anderen
Rotoren ausfallt oder die Geforce-FX-
5700-Ultra-GPU doch zu heifd wird. Trotz
des hohen Propeller-Aufkommens soll die
Karte mit etwa 25 dba recht leise sein.
Grafikprozessor und RAM takten mit den
Nvidia-Vorgaben von 475/900 MHz. Aber
mit dem »coolen« Liifter-Trio sollten die-
se Werte locker zu knacken sein. Der 128
MByte grofie Speicher schickt die Daten
uber eine 128-Bit-Anbindung zur GPU.
Albatron verkauft die FX5700U ab sofort
fiir marktiibliche 250 Euro.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

WINDOWS XP
SERVICE PACK 2

Obwohl Microsoft das Service Pack 2 flir
Windows XP erst im zweiten Quartal
2004 zum Download bereitstellen will,
haben wir schon jetzt erste Details in
Erfahrung gebracht. So soll das zweite
Service Pack nicht nur Patches fiirs
Betriebssystem enthalten, sondern auch
fiir den Internet Explorer. Aulerdem
plant der Software-Riese, Internet Explo-
rer, Windows Messenger und Outlook
Express sicherer zu konfigurieren. Der
Browser bekommt mit Service Pack 2
einen Popup-Blocker a la Mozilla. Das
zweite grofie Update erweitert die in
Windows XP integrierte Personal Fire-
wall. Auch die kritische RPC-Schnittstel-
le will Microsoft entscharfen: Kiinftig
soll der vom Blaster-Wurm ausgenutzte
Windows-Dienst Verbindungen von un-
bekannten Rechnern ablehnen.

O WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Albatrons FX5700 Ultra baut auf sage
und schreibe drei Lufter (einer als »Reserve«).

NEUE DIGITAL WORLD
JETZT AM KIOSK

High-Tech-Weihnachten: Unser Schwes-
termagazin Digital World testet von
Autoradios mit MP3-Funktion tiber
Flachbild-TVs bis hin zum Smartphone
alles, was digital ist und Spafy macht -
aufier Spiele. Ob Sie sich fiir die neues-
ten Digital-Kameras interessieren oder
den alten VHS-Rekorder durch ein DVD-
Aufnahmegerat ersetzen wolllen: In der
Digital World finden Sie kompetente
Tests, fundierte Kaufberatung und aus-
fithrliche Reports. Dazu gibt’s eine CD
mit Programmen zur Musikbearbeitung,
Ebay-Utilities, jede Menge Tools, ein
Lexikon zur digitalen Fotografie mit
1.400 Stichworten und als Bonus die
komplette letzte Ausgabe der Digital
World als PDF-File. Jetzt fiir 5 Euro

an jedem Kiosk.

O] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

O 1Neu! VIDEQ (AUDIGLEOTO KOMMUNI!

Digital\\orld

Technlk, die SpaB macht

104 = Dex

Neu: Digital-
= Recorder..

Test: Die besten DVD- und Festplatten-Recarder
Vorsicht:Im Handel sind billige Mogelpackungen
| Tipps: So schneiden Sie nachtriglich Werbung raus

™ Die neue Generation
der Digital-Kameras . ...
(Rt

MP3: 1000 Stunden
h‘ Musik in der Tasche.

Flachbildschirme
fiirs Heimkino. ..

Ob Digital-Kamera oder DVD-Rekorder: Tests und
Reports zu den neuesten Technik-Trends finden
Sie in unserem Schwestermagazin Digital World.

GameStar Januar 2004
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NEUE GEFORCE FX:
ERSTE INFOS

Der Nachfolger zur Geforce FX 5950 Ultra
lauft bereits in den Labors von Nvidia.
Die auf den Codenamen NV40 getaufte
GPU hatte ihren »Tape-Out« vor etwa
zwei Monaten. Als Tape-Out bezeichnen
Hersteller die Produktion der Prototypen.
Der NV40 soll deutlich schneller rechnen
als der aktuelle NV38 und weniger
Probleme mit standardisierten Shader-
Programmen fiir DirectX 9.0 haben.
Aktuell ist der Geforce FX mit solchen
Shadern hiufig im Leerlauf und darum
langsam. Deshalb sortiert der Forceware-
Referenztreiber die Shader-Befehle in
Echtzeit optimal fiir NV38 & Co. Mit dem
NV40 diirfte dieser Schritt tiberflissig
werden. Nvidia plant seinen Release fiir
das erste Quartal 2004 — dann bringt
auch ATI sein neues Flaggschiff R420.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

MICROSOFT:
EDLE KABELLOS-KOMBI

Mit der Tastatur-Maus-Kombi Wireless
Optical Desktop Elite bringt Microsoft fiir
etwa 90 Euro ein echtes Komfortbiindel
auf den Markt. Sowohl Maus als auch
Tastatur arbeiten ohne Kabel und mit
Microsofts neuen »4-Wege-Radtasten,

Die edle Maus-Tastatur-Kombi Wireless Optical Desktop Elite
kommuniziert per Funk mit Ihrem PC.

die vertikale und horizontale Mausrad-
Bewegungen erméglichen. Die ergono-
mische Maus haben Sie mit fiinf Tasten
fest im Griff. Die Tastatur entspannt per
kunstlederner Auflageflédche Ihre Hand-
gelenke; zusétzliche Funktionstasten er-
leichtern die Navigation im Internet. Die
Wireless Optical Desktop Elite konnen Sie
ab Anfang Dezember kaufen.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

HARDWARE NEWSTICKER

SUSE-LINUX FUR SPIELER

AD sofort verkauft der deutsche Linux-
Distributor das Suse Linux Wine Rack.
Mit dieser CD kénnen Sie laut Suse viele
Windows-Spiele und -Anwendungen un-
ter Suse Linux 9.0 zum Laufen bringen.
So unterstiitzt Wine X unter anderem
Counterstrike, Diablo 2, Warcraft 3 und
Battlefield 1942. Mit den weiteren Modu-
len Crossover Office und dem Crossover
Plugin laufen Word, Excel und Powerpo-
int sowie Apples Quick Time und Adobes
Photoshop 7.0. Eine komplette Liste der
unterstiitzten Windows-Software finden
Sie unter fiir die Spiele und
fiir die Office-Programme. Die
Tools wiirden einzeln rund 120 Euro kos-
ten; Suse verkauft das Wine Rack fiir 40
Euro - solange der Vorrat reicht.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

SOCKEL-754-BOARD
VON GIGABYTE

Mit dem K8VT800 Pro fiir etwa 120 Euro
verkauft Gigabyte eine giinstige Sockel-
754-Platine. Das Board fiir Athlon-64-CPUs
basiert auf dem schnellen K8T800-Chip-
satz von VIA. In die drei RAM-Slots passen
maximal 3,0 GByte Arbeitsspeicher (bis
400 MHz DDR). Vier Laufwerke kénnen
Sie tiber den »ITE RAID Controller« betrei-
ben. Aulerdem bietet das Board zwei Se-
rial-ATA-Anschliisse fiir moderne
Festplatten. Uber drei Firewire-Ports
finden bis zu 63 Peripheriegerate, etwa di-
gitale Videokameras, Kontakt. Ein GBit-
Netzwerk-Chip saugt Daten in Windeseile
aus dem LAN, und der ALC658-Sound-
Chip von Realtek sorgt fiir Sechs-Kanal-

- : e
Gigabyte verkauft mit dem K8VT800 Pro einen 120
Euro preiswerten Untersatz flir Athlon-64-CPUs.

Klang. Das Board versorgt auf Wunsch
drei Liifter mit Strom und ist mit fiinf PCI-
Slots gut erweiterbar.

O] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ]

HEISSER KAFFEE
DURCH KUHLUNG

Der Tass-O-Matic von Innovatek macht
mehr aus Ihrer Wasserkiihlung: Sie
binden einfach den Tass-O-Matic in den
Kihlkreislauf ein, und das aufgeheizte

Mit dem Tass-O-Matic heizen Sie Ihrem Kaffee ein.

Wasser macht aus der integrierten
Metallscheibe eine Herdplatte. Alle mog-
lichen Heif3getranke kénnen Sie dort nun
auf Temperatur halten oder aufwirmen.
Je intensiver die Systembelastung, desto
heifler das Getrank. Zukiinftige Doom 3-
Spieler werden aufpassen miissen! Die
laut Innovatek »optimale Symbiose zwi-
schen Design und Sinnlosigkeit« gibt es
wahlweise mit (60 Euro) oder ohne schi-
cke »Gods-of-Coolness«-Tasse (50 Euro).
O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

TERRATEC:
SPIELER-HEADSET

Fiir Teamplayer bringt Terratec piinkt-
lich zu Weihnachten das Mystify Com-
mander-Headset fiir happige 50 Euro auf
den Markt. Die Maximalleistung von 112
Dezibel haben Sie iiber einen Lautstar-
keregler am Kabel im Griff. Terratec ver-
spricht neben Schalldruck hohe Wieder-
gabequalitdt mit glasklaren Hohen und
satten Bassen. Das wichtigste am Head-
set ist das justierbare Mikrofon, das Ne-
bengerausche per »Noise Cancelling« un-
terdruckt. So verstehen Sie Thre Teammit-
glieder perfekt. Auch nach stundenlangem
Spielen soll das Headset noch komforta-
bel auf den Ohren sitzen. Ein Test folgt, so-
bald das Gerit bei uns eintrifft. Am
] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

[  AMD: Der Athlon-Erfinder baut mit der »Fab 36« sein zweites Prozessorwerk in der sachsischen Landeshauptstadt Dresden. Geplante

Fertigstellung: 2006. www.GAMESTAR.DE: QuIckLINK Bl IT0  ATI: Auf der Homepage steht die aktualisierte Version 3.9 des Referenztreibers Catalyst

zum Download. Er behebt Probleme mit Call of Duty. B§ I~ NVIDIA: Geriichten zu Folge gibt es bald schon wieder Nachwuchs bei den Geforce-
FX-Chips. Die neuen GPUs sollen auf die Namen FX 5700 XT und FX 5900 XT hdren. M  PIONEER: Ab Januar 2004 brennt der Dual-DVD-Brenner
DIAMOND: Erste Boards des auferstandenen Herstellers ho-

DVR-AQ7 sowohl DVD-R/RW als auch DVD+R/RW-Medien mit 8facher Geschwindgkeit B [T
ren auf die Namen Stealth S90 (Geforce FX 5200), Stealth S80 (Radeon 9200 SE) sowie Stealth S70 (Geforce 2 MX). Sie kosten zwischen 50 und 100 Euro.




