GAMESTART

FROHE WEIHNACHTEN... von der GameStar-Redaktion! Unsere Geschenke an
Sie: die Vollversion Stronghold (mit vielen Extras) und das 16seitige Extra-Heft zu Herr
der Ringe: Schlacht um Mittelerde. Aufierdem beraten wir Sie mit dem Schwerpunkt
FERTIG-PCS, vielen kritischen Spieletests und Geschenktipps unserer Redakteure.

NEUERUNGEN BEI GAMESTAR: Zur Ausgabe 1/04 haben wir unser Layout
modernisiert —schreiben Sie uns bitte per Leserbrief oder e-Mail, was Sie von der neu-
en Optik halten! Auch inhaltliche Verbesserungen sind zu vermelden:

e 4 Hauptgenres: Mangels regelmafiiger Neuerscheinungen geht die Simula-

tionsrubrik ab dieser Ausgabe in den Genres Action (Militarsimulationen), Sport
(Fliegen ohne Ballern) sowie Strategie (z.B. Train Simulator) auf. Wir testen aber
weiterhin jede Simulation! Und auch unser verdienter Simulationsexperte Mick
Schnelle schreibt weiter fiir uns, als freier Mitarbeiter.

Previews: Die Ersteindruck-Note wurde in »Potenzial« gedndert, um die Vorlau-
figkeit von Preview-Einschatzungen zu unterstreichen. Zudem haben wir unse-
re Kriterien deutlich verscharft und viele Spiele herabgestuft. Prominentestes Bei-
spiel ist Half-Life 2, das wir nach neuer Definition nicht ausfiihrlich genug spie-
len konnten (nur Versatzstiicke, keine ganzen Levels). Mehr dazu auf Seite 62.

Preis-Leistungs-Note: Da wir die »Spieltiefe« bereits durch den »Anspruch« so-
wie die Stundenangaben abdecken, ersetzen wir sie mit der »Preis-Leistung«.
Die bestraft ultrakurze Spiele wie Call of Duty und Hochpreisfirmen wie Electro-
nic Arts. Auf die Spielspaf3-Note hat das keinen Einfluss: Es ist schlief3lich Thre
Entscheidung, ob Sie fiir ein kurzes 1A-Vergniigen wie Max Payne 2 (Preis-Leis-
tung »Mangelhaft«, Wertung 89%) Geld ausgeben. Mehr auf Seite 62.

3D-Sound: Doom 3 ist das beste Beispiel dafiir, dass 3D-Sound immer wichtiger
wird. Ab sofort schreiben wir im Wertungskasten, wieviele Lautsprecher tat-
sachlich unterstiitzt werden. Warum nicht die Sound-Standards wie Dolby Sur-
round oder EAX 2.0? Weil die Unterschiede oft nicht hérbar sind. Da konzentrie-
ren wir uns lieber auf das, was Ihnen wirklich etwas bringt.

Feiern & spielen Sie schon!
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SONDERHEFT
TIPPS&TRICKS

Am 19.12. ist es wieder
soweit: Piinktlich zu
den Weihnachtsferien
erscheint unsere ge- (e
ballte Ladung ‘ S
Tippsé&Tricks samt

randvoller Heft-CD, fiir 7,60 Euro. Vorbesteller
erhalten das Heft bereits friiher und ohne
Portokosten: www.gamestar.de/shop
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