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OLDIE-PC-ECKETest

or unseren fünf Klassi-
kern geht auch Ihr be-

tagter Recher nicht in die Knie.

Terror und Themenparks
Der Anschlag: Als Kommandant
einer dreiköpfigen Spezialein-
heit retten Sie im simplen Tak-
tik-Shooter die USA vor Terroris-
ten. Dazu stapfen Sie in der Ich-
Perspektive per Maus und Ta-
statur durch elf Missionen in al-
ler Welt, etwa in Österreich oder
Namibia. Ihre beiden Kamera-
den befehligen Sie über ein klei-
nes Kommunikations-Menü.
Im Fall Ihres Ablebens steuern
Sie einen der Begleiter. Eine Mi-
ni-Karte zeigt die Position aller
Gegner und erleichtert damit
Einsteigern den Überblick. Die
detailarmen Levels sind meist
in tristen Farben gehalten.

Theme Park World: Als Mana-
ger eines Vergnügungsparks
müssen Sie im 3D-Aufbauspiel
Imbissbuden und Attraktionen
errichten. Für Ihren Riesen-Rum-
melplatz stehen zunächst nur
ein unbebautes Gelände und ein
volles Bankkonto zur Verfügung.
Dank komfortabler Maus-Steu-
erung sind selbst verschlunge-
ne Achterbahnen schnell hoch-
gezogen. Bei großen Parks ver-
lieren allerdings sogar erfahre-
ne Manager die Übersicht.

Star Trek Away Team: Eine
Verschwörung bedroht die Fö-
deration. Mit bis zu fünf Kämp-
fern ballern und schleichen Sie
im Commandos-Klon durch 2D-

Levels, um Verräter zu finden
und Außerirdische zu erledigen.
Vor jedem der ausgeklügelten
Aufträge rekrutieren Sie aus 17
Offizieren den aktuellen Fünfer-
trupp. Jeder Kämpfer hat dabei
individuelle Talente und kann
zum Beispiel Mitstreiter heilen.
Stirbt ein Soldat, ist die Mission
verloren. Im spaßigen Koop-Mo-
dus geht’s mit bis zu vier Freun-
den gegen den Feind. Die pixeli-
ge Grafik ist nicht zeitgemäß.

Mat Hoffman’s Pro BMX: Auf
dem BMX-Fahrrad kurven Sie
durch gut designte Schauplätze,
etwa U-Bahn-Stationen und
Baustellen. Ähnlich wie in Tony
Hawk’s Pro Skater erhöhen wag-
halsige Stunts das Punktekonto.
In Wettbewerben beweisen Sie
Ihr Können durch möglichst
fehlerfreies Fahren. Die Game-
pad-Steuerung lernen auch Ein-
steiger schnell. Das Highlight ist
der passende Rock-Soundtrack
mit Bands wie Pennywise oder
Outkast. Spieler-Augen ver-
wöhnt Mat Hoffman’s nicht:
Die Texturen sind arg grob.

Tomb Raider 5: Lara Croft gilt
als verstorben. Das Action-
Adventure lässt Sie daher Situa-
tionen aus dem Leben der lang-
beinigen Archäologin nachspie-
len. So suchen Sie als 16-jährige
nach einem Artefakt oder bre-
chen mit der erwachsenen Lara
in eine Militärbasis ein. Die Hel-
din turnt flüssig animiert durch
die Levels, doch die Umgebung
ist grau und eckig.

FÜR OLDIE-PCS
Wieder kein neuer PC auf dem Gabentisch? Macht nichts, unsere Oldie-Spiele laufen schon 
ab einem P2/300 mit 64 MByte RAM und einer 3D-Grafikkarte der Riva-TNT-Generation.

Spaß im Alter

V

Spiel Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum

Mat Hoffman’s Pro BMX Sportspiel 83 % 12/01 ca. 7 Euro noch im Handel P266, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Der Anschlag Taktik-Shooter 81 % 08/02 ca. 10 Euro AK Tronic P2/300, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Theme Park World Aufbauspiel 81 % 01/00 ca. 10 Euro AK Tronic P233, 32 MByte RAM

Star Trek Away Team Echtzeit-Taktik 81 % 04/01 ca. 7 Euro AK Tronic P300, 64 MByte RAM

Tomb Raider 5 Action-Adventure 78 % 01/01 ca. 10 Euro AK Tronic P2/300, 16 MByte RAM

DATEN UND FAKTEN

Away Team: Star Trek im Commandos-Stil. Tomb Raider 5: Lara turnt durch eine Basis.

Der Anschlag: Meist kämpfen Sie drinnen. Mat Hoffman’s: Stunts bringen Punkte.

Theme Park World: Unser Vergnügungspark im gruseligen Halloween-Stil.
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