KLICKEN UND
SAMMELN

DIABLO AUS GUTERSLOH.  »ich kann mich nicht entscheidenc,
flennt mir Kollege Hartmann die Ohren voll. Grund seiner Verzweif-
lung: Die Betaversion von Sacred ist angekommen — Patrick steht vor
der schwierigen Charakterwahl. Sechs sehr unterschiedliche Recken liefert Ascaron in
Sacred, mehr als Diablo 2 in der Grundausstattung. Uberhaupt scheint »mehr« das
Motto der Entwickler zu sein: Quests, Gegenstande, Gegner und Geheimnisse gibt’s zu-
hauf. Auch technisch schlagt Sacred Blizzards Pixel-Oldie Diablo 2 spielend. Ob es auch
zu einer hoheren Wertung reicht, klaren wir voraussichtlich in der nachsten Ausgabe.

TRAUM-ERWEITERUNG. Trotzeiner hohen 80er-Wertung war Biowares Never-
winter Nights im letzten Jahr eine kleine Enttduschung: Die fehlende Party, eckige Le-
vels und lasche Kl storten den ansonsten guten Gesamteindruck. Nach und nach erwei-
tern Addons das Programm jedoch zum Rollenspiel-Hit. Nach Schatten der Undernzit
liefert Hordes of the Underdark sinnvolle Verbesserungen wie neue Klassen, einen zwei-
ten Mitstreiter sowie ungewohnliche Story-Elemente. Deshalb gehen wir mit der Wer-
tung fiir das Gesamtpaket nochmals einen Punkt rauf — auf stolze 88 Prozent!

GAMESTAR-ROLLENSPIEL-CHARTS FEBRUAR

Platz Spiel Genre Test in Wertung
Knights of the Old Republic d. Rollenspiel ME 93%
Baldur’s Gate 2 Rollenspiel 01/01 91%
Diablo 2 Action-Rollenspiel 08/00 90%
Morrowind Rollenspiel 07/02 89%
Gothic 2 + Addon Rollenspiel 10/03 88%

Neverwinter Nights + Addons Rollenspiel ME 88%
Earth & Beyond Online-Rollenspiel 12/02 87%
Dark Age of Camelot + Addons Online-Rollenspiel 05/02 87%
Monkey Island 4 Adventure 01/01 86%
Dark Project 2 Action-Adventure 05/00 86%

Final Fantasy 8 Rollenspiel 03/00 85%
Final Fantasy 11 Online-Rollenspiel 01/04 84%
Everquest Europa Online-Rollenspiel 02/03 84%
Runaway Adventure 01/03 84%
Dungeon Siege Action-Rollenspiel 06/02 84%

Vampire Rollenspiel 09/00 84%
Arx Fatalis Rollenspiel 08/02 84%
Asheron’s Call 2 Online-Rollenspiel 02/03 83%
Nox Rollenspiel 03/00 83%
Tomb Raider 4 Action-Adventure 01/00 83%

Resident Evil 3 Action-Adventure 12/00 83%
Planescape Torment Rollenspiel 03/00 82%
Icewind Dale 2 Rollenspiel 11/02 82%

Harry Potter 2 Action-Adventure 01/02 82%
Tony Tough Adventure 01/04 81%

Zu den Rollenspielen gehéren Spiele, die Ratsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen,
wie z.B. Grafik-Adventures, Online- sowie klassische Rollenspiele, Action-Adventures, Detektivspiele.

TEST
ROLLENSPIELE

INHALT

Neverwinter Nights:
Hordes of the Underdark_ 92

Knights of the Old Republicdt._____ 94
Curse 95
The Omega Stone 95
Dark Fall 95
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In den Tiefen von Underdark sind anspruchsvolle Kdmpfe gegen die kreuzgefahrlichen Dunkelelfen an der Tagesordnung.
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Kampfeinsatz in der Unterwelt

NEVERWINTER NIGHTS
HORDES OF THE UNDERDARK

Das anspruchsvolle Addon flihrt Prestige-Klassen-Helden in die Uibelste Gegend der Forgotten Realms.

und Monster. Das Gefahrlichste
an der unterirdischen Hohle ist

Thren alten Charakter, wahlen ei-

D as altehrwiirdige Wa-

GEORG VALTIN

terdeep gehort zu den
bekanntesten und schénsten
Stadten der Vergessenen Reiche.
Doch seine geografische Lage
wird der mittelalterlichen Me-
tropole zum Verhangnis: Der ir-
re Magier Halaster Blackcloak
konstruierte unter der Stadt den
Dungeon Undermountain, ein
Labyrinth voller Fallen, Schitze
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Bei Betrachtern gilt: Die Augen kdmpfen mit.

jedoch die direkte Verbindung
zu Underdark, der Heimat der
Drow. Diesen bosen Dunkelel-
fen verweigerte Blackcloak je-
doch den Durchgang zur Ober-
flache. Bis jetzt, denn plotz-
lich ziehen die namensgeben-
den Hordes of the Underdark
mordend und brandschatzend
durch Waterdeep. Dreimal diir-
fen Sie raten, wer die Fieslinge
im zweiten Addon zu Neverwin-
ter Nights stoppen darf ...

Meister statt Azubi

Im Gegensatz zum Hauptpro-
gramm und dem ersten Addon
ziehen Sie diesmal nicht als Le-
vel-1-Azubilos. Vielmehr schliip-
fen Sie in die Riistung oder Robe
eines erfahrenen Level-15-Haude-
gens. Entweder importieren Sie

nen vorgefertigten Recken oder
erschaffen einen neuen Helden.
Letztgenannte steigen per Knopf-
druck bis auf Stufe 15, wobei Sie
Talente und Fertigkeiten pro Le-
vel manuell verteilen oder auto-
matisch zuordnen lassen.
Bauen Sie am besten einen
neuen Helden auf, da Sie so
gleich von den sechs neuen
Prestige-Klassen profitieren.
Das sind besondere Berufe, die
Abenteurer vielseitiger oder zu
Spezialisten machen. So ist zum
Beispiel der »Dwarven Defen-
der« ein kdimpfendes Verteidi-
gungsbollwerk, wahrend ein
»Shifter« sich in Monster wie
Medusa oder Basilisk verwan-
deln kann. Der interessanteste
Spezialberuf ist »Red Dragon
Disciple«, den Barden und He-
xenmeister wahlen dirfen.

0Oje, welche Prestige-Klasse nehm’ ich nur? Alle
Spezialberufe haben Starken und machen auf
unterschiedliche Weise Spaf, sodass mehrfaches
Durchspielen fiir mich vorprogrammiert ist. D&D-
Einsteiger sollten jedoch besser mit dem Hauptpro-
gramm anfangen, da der Schwierigkeitsgrad und
die Fille an Fertigkeiten sie Uberfordert.

Party on!
Endlich darf ich auch in einem Neverwinter-
Nights-Spiel mit einer richtigen, wenn auch klei-
nen Party losziehen. Und das sind nicht nur
schweigsame KI-Begleiter, sondern Kameraden mit
Personlichkeit wie in Baldur's Gate 2. Auch die
Spielwelt kann ich uneingeschrénkt
loben: Underdark sieht genau
S0 aus, wie man es sich nach
der Lekture der beriihmten Ro-
mane um den Dunkelelf Drizzt
Do’Urden vorstellt — klasse!

»Toller Abstecher
ins Unterreich«

£
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Dann kénnen Sie Feuer speien
und bekommen als grafisches
Gimmick ab Level 9 sogar kleine
Fliigel! Die Prestige-Klassen
unterscheiden sich so deutlich,
dass Hordes of the Underdark
zum mehrmaligen Durchspie-
len animiert. Kleiner Tipp:
Wenn Sie das erste Addon
Schatten von Undernzit haben,
stehen sechs weitere Prestige-
Klassen zur Auswahl.

Flotter Dreier

dus Befehle. Diese bestimmen
das grundlegende Verhalten —
etwa ob ein Dieb getarnt laufen
soll und ob die Freunde bei
Feindkontakt eher defensiv oder
offensiv agieren. Daneben ge-
ben Sie situationsabhéngige Or-
der und lassen NPCs etwa Heil-
und Starkungszauber ausiiben.
Trotz dieser genauen Befehle set-
zen die KI-Gehirne der Mitstrei-
ter in Gefechten bisweilen aus.

Kampfe als Kopfarbeit

Bei der Massenschlacht zwischen Drow und Oberflachenbewohnern erleuchten schicke Lichteffekte den ganzen Bildschirm.

ren versteinernden Blick antritt,
steht im Nu als Statue herum.

Flammenschwert
im Eigenbau

Neben neuen Zauberspriichen,
Fertigkeiten und Talenten spen-
dierte Bioware den Charakteren
einige zusatzliche Handwerks-
kiinste. Aus Holz, Knochen, Ei-

ROLLENSPIEL

sen und anderen Rohstoffen
diirfen Sie, die entsprechend ge-
steigerte Fahigkeit vorausge-
setzt, Waffen, Riistungen und
Fallen bauen. NPC-Schmiede
konnen nicht nur die inneren
Werte der Eigenbauten stei-
gern, sondern diese auch mit
passenden grafischen Effekten
ausstatten. So erhalten Sie auf
Wunsch ein individuelles Flam-
menschwert, das zusatzlichen
Feuerschaden verursacht.

Schicke Welt

Die Grafik-Engine zaubert dank
technischer Verbesserungen
schicke Landschaften, Figuren
und Lichteffekte auf den Moni-
tor. Allerdings wirken die Ani-
mationen besonders in den an-
sonsten gut gemachten Spiele-
grafik-Szenen arg abgehackt
und wenig realistisch. Sprach-
ausgabe und 3D-Sound sind
dagegen ebenso gut gelungen
wie die neuen Musikstiicke von
Jeremy Soule. Das Addon ist
laut Bioware als reine Einzel-
spieler-Kampagne ausgelegt.
Wer trotzdem als Multiplayer-
Fan mit Freunden durch Under-
dark ziehen will, findet dazu
unter [ QUICKLINK eine aus-
fithrliche Anleitung. AN
O ORIGINAL-TEST IN GAMESTAR 08/02

NWN: HORDES OF THE UNDERDARK ROLLENSPIEL

PUBLISHER: — Atari, (0190) 771 882

SPRACHE: RELEASE (0): 25. Mérz 2004
ca. pRets: 30 Euro

nicht geprift  [+[]

Deutsch in Vorbereitung [ GAMESTAR.DE:

Screenshot-
Galerie
QUICKLINK

Das Fehlen einer Abenteurer-
gruppe gehorte zu den grofiten

An der Spielmechanik hat sich
nichts gedndert. Sie erkunden

AUSSTATTUNG: Mini-Box, 1 CD, 112 Seiten
MULTIPLAYER: — USK:

Kritikpunkten von Neverwinter
Nights. In Hordes of the Under-

weitldufige, eckige Areale, be-
kdmpfen Gegner, sammeln

O internet I Netzwerk

MULTIPLAYER-MODI: —

[JModem

Oan1PC

dark diirfen Sie nun zwei statt  Schitze, unterhalten sich mit  30-GRAFIKKARTEN:
. . . B . Geforce U2 MX I GF FX 5600/Ultra 800 MHz CPU 1,3 GHz (PU 1,8 GHz CPU
einem Begleiter mitnehmen. ~ NPCs 1}nd 16sen Standard.@tsel. Geforce24M(  MRadeon9500Pro  IBMBRAM  26MBRAM  52MBRAM
Zur Auswahl stehen alte Be- Daflir fordern die Kampfe Radeon 9000 [ Radeon 9700/Pro 1,5 GB Festpl. 1,5 GB Festpl. 1,5 GB Festpl.
kannte wie Halbling-Dieb Tomi selbst von erfahrenen Rollen- I Geforce 3/3 Ti Il Radeon 9800 Pro Geforce 1/2 MX Geforce 3/3 Ti Geforce 4 Ti
EIf Klerikerin Li dD iel iiberlegtes V h I Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900 Surround-Sound
en-Klerikerin Linu und Dee-  spielern liberlegtes Vorgehen. :
. . p R 8 ] 8 LAUTSPRECHER: I Stereo M2 vorne, 2 hinten W51 H6.1
kin, der Kobold-Barde. Spaterge-  Kleriker und Magier gut ge-
11 ich F de wie i ischter D derD EINGEWOHNUNG: 2 Stunden 50L0-5Pass: 30 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS: —
sellen sic neue. Teun e.w1e. ei- mischter row»o er Duergar- — e | o
ne Drow-Rebellin und ein Tief-  Gruppen schicken Verfechter NV YIS 6 1 8

ling-Kdmpfer zu Ihrer Gruppe.
Wie in Baldur’s Gate 2 unterhal-
ten sich die Begleiter sowohl mit
dem Helden als auch unterein-
ander und kommentieren Ent-
scheidungen sowie Ereignisse.
Zudem gibt es flir mannliche
und weibliche Hauptfiguren
Gelegenheiten zu Romanzen.
Statt die anderen Party-Mit-
glieder wie in Baldur’s Gate 2 di-
rekt zu steuern, geben Sie ihnen
per Menii oder im Gesprachsmo-
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der »Ha, ich mach alle platt!«-
Methode mit todlichen Zaubern
in Sekundenschnelle ins Hitz-
kopf-Nirwana. Bis die wirk-
lichen Brocken wie Betrachter,
Gedankenschinder und Schat-
tendrachen Ihren Weg kreuzen,
sollten Sie kdmpfen lernen. Da-
zu gehort neben Taktik auch die
Wahl der richtigen Waffen,
Ausriistung, Defensiv- und An-
griffszauber. Wer etwa gegen ei-
ne Medusa ohne Schutz vor de-

ALTERNATIVEN: Baldur’s Gate 2 (919, GS 01/01) Dichte Story und fantastische Schauplatze.
Gothic 2 (88%, GS 01/03) Als Einzelkampfer gegen Orks und Drachen — einfach spitze!

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG:

© spannende Story

© reizvolle Prestige-Klassen

© lebendig wirkende Begleiter
© anspruchsvolle Kémpfe

© Gegensténde im Eigenbau
GRAFIK:
SOUND:

BEDIENUNG: IS I I —
MULTIPLAYER:

[ [ Gut

A ———Schr gut &
Gut i

PREIS/LEISTUNG: I I I I Schr gut —

FazIT: PROFI-ADDON MIT VIELEN VERBESSERUNGEN.

© teils KI-Aussetzer
© eckige Levels
© einfallslose Ratsel
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Deutsche Jedi-Meister

KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC

Sith und Jedi-Ritter sprechen jetzt Deutsch: Wir klaren, ob Dialoge
und Atmosphare so gut wie im englischen Original sind.

E ndlich mal richtig bése
sein! Mit Biowares (Bal-
dur’s Gate 2) neuer Rollenspiel-
Referenz diirfen Sie als Fiesling
antreten, der Bettler in Taris
ausraubt oder Wookiee-Stam-
me in die Sklaverei verkauft. Al-
ternativ verteilen Sie als guter
Jedi-Ritter Almosen oder retten
die Pelzkrieger. Knights of the
Old Republic versetzt Sie etwa
4.000 Jahre vor den Filmen ins
Star Wars-Universum. Der fiese
Darth Malak, gegen den Darth
Vader wie ein Milchbubi wirkt,
will mit seiner Sith-Armee die
Galaxis erobern.

Dialoge wurden solide ins Deutsche tibersetzt.

PATRICK HARTMANN

Als alten Star-Wars-Haudegen storen mich zwar
kleine Patzer wie das Zwillings-Lichtschwert, was
sich anhort wie das Produkt eines Klingenherstel-
lers aus Solingen. Trotzdem bleibt unterm Strich die
groRartige Atmosphare unserer neuen Rollenspiel-
Referenz genauso dicht wie in der englischen Ori-
ginal-Fassung. Vor allem durch die fantastischen
Kéampfe, die den Filmen in nichts nachstehen.

Deshalb haben wir uns trotz einiger Schnitzer bei
Rechtschreibung und Kommas entschlossen,

die Wertung von Knights of the
0ld Republic nicht zu verandern.

Denn spétestens beim néchsten

gelosten Auftrag oder gewonne-

nen Kampf sind die kleinen Uber-
setzungskratzer wieder vergessen.

»Auch auf Deutsch
ein Muss«

Held oder Schurke

Basierend auf dem D&D-Regel-
werk erschaffen Sie zunachst ei-
nen Charakter und statten ihn
mit Fertigkeiten und Talent-
punkten aus. Im weiteren Ver-
lauf des Spiels schliefien sich
neun Mitstreiter Ihrer Gruppe
an. Davon begleiten maximal
zweiden Helden auf seinen Aus-
fliigen. Sieben grof3e Planeten
dirfen Sie mit Threm Gefolge
ansteuern und dort zahlreiche
Aufgaben erledigen. Die Missio-
nenreichen von Rettungsaktio-
nen bis zum Schlichten von Fa-
milienfehden. Dabei entschei-
den Sie stets, wie Sie Auftrige 16-
sen und bekommen dafiir helle
oder dunkle Machtpunkte. Die
beeinflussen sowohl das Hel-
den-Aussehen als auch die Story.

Krieger mit Worterbuch

Auch in der deutschen Version
sind Sie rund 50 Stunden unter-
wegs (80, wenn Sie’s zweimal
durchspielen). Ein grofler Brocken
fiir die Ubersetzer, die angesichts
der unzéhligen Dialoge und dem
groflen Waffenarsenal eine so-
lide Arbeit abliefern. Trotzdem
haben sich Rechtschreib- und
Kommafehler eingeschlichen.
Auflerdem merken Experten,
dass die Ubersetzer mit dem
Worterbuch statt einem Star
Wars-Lexikon gearbeitet haben:
Aus dem Doppel-Lichtschwert
wird zum Beispiel ein Zwillings-
Lichtschwert — fiir Star Wars-
Fans ein Atmosphére-Kratzer.
Obendrein passen einige Stim-
men nicht richtig zu den Cha-
rakteren. Trotz dieser Schnitzer
bleibt die Atmosphare erhalten
—vor allem durch die epischen
Kampfe mit Kinoflair.

m PREIS/LEISTUNG: IS I N W Schr gut ' -
[ ORIGINALTEST IN GAMESTAR 12/03 FAziT: SOLIDE UBERSETZTER ROLLENSPIEL-KRACHER. l“

»fiir besondere Spieltiefe«
KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC

»fir besondere Atmosphére«
KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC

ERliz

Die epischen Gefechte stellen teilweise sogar die Kinostreifen in den Schatten.

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC RoLLENSPIEL

PUBLISHER: —Activision, (01805) 255 155

SPRACHE:  Deutsch RELEASE (D): 27.11.2003

AUSSTATTUNG: DVD-BoX, 4 CDs, 76 Seiten — ca. preis: 45 Euro

MULTIPLAYER: — Usk: ab 12 Jahre

CHnternet I Netzwerk CIModem CanipPC

MULTIPLAYER-MODI: —

3D-GRAFIKKARTEN:

I Geforce 1/2 MX I GF FX 5600/Ultra CPU mit 1,2 GHz CPU mit 1,6 GHz CPU mit 2,0 GHz

I Geforce 24 MX [ Radeon 9500 Pro 256 MByte RAM 256 MByte RAM 512 MByte RAM
Radeon 9000 Il Radeon 9700/Pro 4,0 GByte Festpl. 4,0 GByte Festpl. 4,0 GByte Festpl.
Geforce 3/3 Ti I Radeon 9800 Pro Geforce 2/4 MX Geforce 3/3Ti  Geforce FX 5800/5900

I Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900

LAUTSPRECHER: M Stereo M 2 vorne, 2 hinten W51 6.1

EINGEWOHNUNG 30 Minuten — soLospass 80 Stunden MULTIPLAYERSPASS —
EINSTEIGER |

FORTGESCHRITTTENER PROFI
| 5 6 8 9 10

ALTERNATIVEN: Baldur’s Gate 2 (91%, GS 01/01) Immer noch eines der besten Rollenspiele fiir PC.
Gothic 2 (88%, GS 10/03) Atmospharisches Abenteuer in einer glaubwirdigen Welt.

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG:

© solide Ubersetzt

© freie Gesinnungswahl

© viele Losungsmaglichkeiten

© glaubwiirdige Charaktere

© tolle Taktikkampfe

© massig Unter- und Nebenquests

© kleinere Rechtschreibfehler
© kaum klassische Rétsel
© hardwarehungrig

GRAFIK: I I N Schr gut “ "
SOUND: I I — — Schr gut '
BEDIENUNG: I I I Gut ~ ﬁ

MULTIPLAYER: =
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DARK FALL

Der Flur des Hotels bedriickt durch Farbarmut.

E in Geister-Hotel lehrt Sie im Adven-
ture Dark Fall das Gruseln — durch
langweilige, braune Innenausstattung und
gespenstisch 6de Ratsel. Auf der Suche nach
Ihrem verschollenen Bruder klicken Sie sich
mit der Maus durch grob aufgeldste Render-
bilder, die selten mehr zeigen als eine brau-
ne Tur oder einen grauen Flur. Ruckelnde
Animationen wie wabernden Nebel gibt’s
nur an wenigen Stellen, ansonsten herrscht
Stillstand. Lediglich ein pixeliger Gespens-
ter-Sensor piepst vor sich hin und schlagt
gelegentlich aus, wenn Sie sich an einem
besonders unheimlichen Ort befinden.

Die grottigen Soundeffekte reichen von
Geistergeheul liber das Quietschen einer
Ttr bis zu knarrenden Treppenstufen —und
bringen Thnen anstatt einer Gansehaut
eher Ohrenschmerzen. Speicherstande legt
Dark Fall als Textdateien an und ist damit
technisch auf dem Niveau der 80er-Jahre.
Zu jedem Programmstart andert sich die
Bildwiederholrate Thres Monitors, was Ihre
Augen ruiniert. Horror-Freunde lesen bes-
ser einen guten Stephen-King-Roman oder
spielen System Shock 2. AR

DARK FALL

GENRE: Adventure

PUBLISHER: Flashpoint, flashpoint.de
CA.PREIS: 20 Euro

ANSPRUCH: Einsteiger

SPIELER: 1

SPRACHE:  Deutsch

MINIMUM: 233 MHz, 64 MB RAM

OMEGA STONE

S -

Auch Chitchen Itza birgt Geheimnisse.
A Is Altertumsforscher durchstébern
Sie in The Omega Stone Ausgra-
bungsstatten wie die Sphinx oder Stone-
henge. Denn zwischen den antiken Hoch-
kulturen der Erde soll eine geheimnisvolle
Verbindung existieren. Auf der Jagd nach
einer archdologischen Sensation klicken Sie
sich mit der Maus durch meist statische
Render-Kulissen in niedriger Auflosung.
Dort liegen ab und zu Gegenstande wie Sei-
le auf dem Boden, die per Mausklick in Thr
Inventar wandern. Aufgesammelte Besitz-
tlimer setzen Sie an einer geeigneten Stelle
ein und lassen sich etwa per Seil in eine
Schlucht hinab. Gelegentlich geben Ihnen
in die Hintergriinde einkopierte Schauspie-
ler Tipps — maBig synchronisiert.

Die Schauplatze sind verwinkelt: In den
einheitsgrauen Katakomben unter einer
Maya-Pyramide verirren sich sogar ge-
stahlte Myst-Veteranen. Den Spielspaf? ver-
miesen Schalter- und Symbolratsel, die
ohne eifriges Mitschreiben oder gutes Ge-
déachtnis unlosbar sind. The Omega Stone
langweilt daher selbst interessierte Archi-
ologen und Erich-Déniken-Leser. AR

THE OMEGA STONE
GENRE:
PUBLISHER: Flashpoint, flashpoint.de

Adventure

CA. PREIS: 30 Euro
ANSPRUCH:Fortgeschrittene

SPIELER: 1

SPRACHE:  Deutsch

MINIMUM: 300 MHz, 64 MB, 3D-Karte

ROLLENSPIELE

CURSE

Die Wachen erledigen wir mit einem Knuippel.

L ondon, Ende des 19. Jahrhunderts:
In einem Museum verwandelt sich
das Wachpersonal in Zombies, eine junge
Frau verschwindet spurlos. Eine agyptische
Statue scheint der Ausloser zu sein. Im Acti-
on-Adventure Curse — The Eye of Isis machen
Sie sich als Held Darien mit Holzkniippel
und Flinte auf, das Geheimnis zu liiften. Ih-
re hértesten Gegner sind Steuerung (Maus
plus Tastatur) und Kamera. Beide lassen Sie
immer wieder gegen Wande und Tische
laufen. In Kdmpfen gibt es wenigstens eine
Zielhilfe. Die durchschaltbaren Trefferzonen
haben aber keine Auswirkung. Mini-Ratsel
wie »Finde den Schliissel« langweilen.

Weiteres Manko: Speichern diirfen Sie
nur bei einem dickbduchigen Agypter, der
grundlos immer wieder auftaucht. Dum-
merweise ist sein Timing dabei nicht das
beste: Statt kurz vor einem besonders har-
ten Kampf treffen Sie ihn danach. Spater
lenken Sie statt des Helden die junge Victo-
ria. Spielerisch unterscheiden sich Mann-
lein und Weiblein aber nicht. Trotz Render-
ware-Engine (Zanzarah) wirken Figuren
und Museum hingerotzt.

GENRE: Action-Adventure
PUBLISHER: Wanadoo, (0190) 846 026

CA. PREIS: 30 Euro "'
ANSPRUCH: Einsteiger ‘
SPIELER: 1

SPRACHE:  Deutsch

MINIMUM: 600 MHz, 128 MB, 3D-Karte
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