Bleihaltige Verfolgungsjagden

DRIVER 3

Mit filmreifer Story, drei riesigen Stadten und
realistischer Fahrphysik will das Action-Rennspiel
von Reflections die GTA-Serie liberholen.

E gal, ob Terminator 3, Ro-
nin oder der Klassiker
Bullitt: Zu einem Actionstreifen
gehort eine spektakulare Verfol-
gungsjagd wie das Nitro zum
Glycerin. Je mehr dabei zu Bruch
geht oder in die Luft fliegt, desto
besser. Zerstorungsorgien im
Stil eines solchen Hollywood-
Blockbusters will Driver 3 im
Sommer auch auf Ihrem PC-Mo-
nitor zelebrieren.

. Biker trifft Brummifahrer

- Die Story von Driver 3 schickt
den Undercover-Agenten
Tanner durch die Metro-
polen Nizza, Istanbul und
Miami. Tanners Auftrag:
Er soll einen Ring von
Autodieben sprengen.
Als Hilfsmittel wird
Tanner auf mehr als
70 Fahrzeuge zurtick-
greifen diirfen. Das

. Repertoire reicht von
Motorradern tiber
Autos und Boote bis
zum neunachsigen
Sattelschlepper.

Bei der Fahrphysik will
Driver 3 deutlich mehr
auf Realismus setzen als
die GTA-Serie. Dafiir soll

Einen Sattelschlepper zerlegt es effektvoll in seine Einzelteile.
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vor allem ein extrem detaillier-
tes Schadensmodell sorgen, das
besonders bei den actionrei-
chen Verfolgungsjagden zum
Einsatz kommt. Gezielte Schiis-
se demolieren die Fahrertiir, las-
sen Scheiben zersplittern oder
durchsieben Hinterreifen.
Anders als in den ersten bei-
den Driver-Spielen (Teil 2 er-
schien nur fiir Konsole) darf
Tanner jederzeit sein Auto ver-
lassen. Wahlweise in Ego- oder
Verfolgerperspektive erkundet
er die Stadt, klaut eine neue
Karre oder liefert sich wilde Bal-
lereien mit Gangstern. Einige
Missionen sollen sogar kom-
plett in Geb4uden spielen. Trotz
dieser gelegentlichen Ausfliige
wird Tanner den Grof3teil seiner
Karriere im Auto verbringen.

Abriss-Tourist

Die drei originalgetreu nachge-
bauten Stadte liefern eine fast
schon fotorealistische Kulisse
fiir die wilden Verfolgungsjag-
den. Vor allem Sehenswiirdig-
keiten wie die Hagia Sophia in
Istanbul sehen ihren Vorbil-
dern zum Verwechseln dhnlich.
Eine aufwandige Physik-Engi-
ne soll die Auto-Abrissarbeiten
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Ein Tlr-an-Tur-Duell in den Gassen von Istanbul demonstriert das detaillierte Schadensmodell.

in Szene setzen. Witzige Idee:
Bei besonders spektakuldren
Unféllen und Explosionen diir-
fen Sie als Regisseur das Ge-
schehen mit einer so genann-
ten »Thrill-Kamera« effektvoll
in Zeitlupe wiederholen.
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Die Veranda spurt die Folgen unseres Ausweichmandévers.

Reflections basteln derzeit noch
an der Xbox-Variante von Dri-
ver 3, aus der auch unsere Bilder
stammen. Laut dem Publisher
Atari starten im Januar jedoch
definitiv die Arbeiten an einer
verbesserten PC-Version. 44
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Juni 2004
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Heiko Klinge: »GTA Vice City war ein
grolRartiger ActionreiRRer, mir als
Rennspieler aber zu simpel. Mit sei-
ner realistischen Fahrphysik kénnte
Driver 3 den Spagat zwischen beiden
Genres schaffen. Sollte Reflections in
Story und Spieldesign ahnlich viel
Aufwand stecken wie in die Grafik,
hat die Unterwelt von Istanbul bald
ein gewaltiges Problem!«




