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Editorial

GAMESTART
UT 2004   Mit dem Team-Shooter Unreal Tournament 2004 lesen Sie in

GameStar innerhalb von vier Ausgaben bereits den fünften großen Exklusiv-Test
(nach Halo, Knights of the Old Republic, Rückkehr des Königs und War of the Ring).
»Exklusiv« heißt: Vor allen anderen PC-Spiele-Heften – aber natürlich trotzdem den
knallharten GameStar-Standards gehorchend. Und das bedeutet unter anderem:
Wir bewerten keine Versprechungen, sondern Tatsachen. Deshalb erhält UT 2004
trotz vieler Verbesserungen einen Prozentpunkt weniger als der Vorgänger. Einziger
Grund: Beim Test versagte die Bot-KI im neuen, spaßigen Spielmodus Onslaught.
Auf DVD finden Sie den interaktiven Video-Test zum Spiel.

DEUS EX 2   Eigentlich komisch: Da wollen wir ein wichtiges Spiel groß testen
– und der Hersteller macht uns deshalb das Leben schwer: Androhung von Liebes-
entzug, Krisenbesuch in der Redaktion, Nicht-Freigabe der US-Demo, Schreiben an
die Verlagsleitung. Wir testen Deus Ex 2 trotzdem in der englischen Version, weil es
uns wichtiger ist, Sie frühzeitig zu informieren, als den Marketingplänen von Eidos
zu folgen. Die Firma will nämlich die US-Version totschweigen, damit sich die spä-
ter erscheinende deutsche besser verkauft. Unserer Meinung nach ein Trugschluss:
Wer die extrem umfangreichen Texte lieber auf Deutsch liest und hört, wartet
sowieso – möchte aber jetzt schon wissen, auf was er sich freuen kann.

NEUES BEI GAMESTAR   Unser neues Layout und insbesondere die in-
haltlichen Veränderungen sind größtenteils positiv von Ihnen aufgenommen wor-
den – vielen Dank für das teils auch sehr kritische Feedback! Diese Ausgabe geht’s
weiter: Unsere neue Rubrik Patch-Test stellt ab sofort erwähnenswerte »Spielver-
besserungsprogramme« (wie der Laie sagen würde) redaktionell vor. Außerdem
neu: Erstmals lassen wir Sie hinter die Kulissen der monatlichen GameStar-Wer-
tungskonferenz blicken, am Beispiel des heftig diskutierten Deus Ex 2. Aus Platzgrün-
den leider nur auf DVD: Selbst stark gekürzt ist der Wertungsstreit noch volle 14 Minu-
ten lang. Und ungekürzt? 50 Minuten, zu finden auf www.gamestar.de/premium.

Wir wünschen maximalen Spielspaß in 2004!

Ihr GameStar-Team

UT 2004: 
Starke Verbesse-
rungen, neue
Modi, solo-
tauglich.

Deus Ex 2: 
Wir haben die
Welt erneut 
vor Verschwörern
gerettet.

Wertungs-
konferenz: 
Werfen Sie einen
Blick hinter die
Kulissen.


