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Vorschau

GAMESTAR CD/DVD
In der nächsten Ausgabe erwarten wir

die deutschen Demos zu Deus Ex 2,

Gangland und dem Comic-Adventure

The Westerner. Außerdem liefern wir

spannende Video-Specials zu World 

of WarCraft, Splinter Cell 2 sowie

Battlefield Vietnam – die beiden

Letzteren für die Ab-16/Ab-18-Aus-

gaben wie immer unzensiert.

TIPPS & TRICKS
Unsere Tipps-Veteranen führen Sie 

mit detaillierten Karten zu Battlefield

Vietnam sicher durch den Dschungel.

Dazu gibt’s die Komplettlösungen zu

Sacred und The Westerner sowie zu

allen wichtigen Spielen Kurztipps.

Großes Frühlingserwachen:
Wir ballern in Battlefield

Vietnam und Painkiller, schlei-
chen durch Splinter Cell 2 und
erkunden World of WarCraft.

IM NÄCHSTEN
GAMESTAR Die GameStar-Redakteure tragen bereits Tarnkleidung: Unser großer Test von

Battlefield Vietnam zeigt, ob neue Klassen, Helikopter und mobile Spawn-
Punkte mehr Taktik ermöglichen oder die Spielbalance ins Wanken bringen.
Und ob das rasantere Spieltempo auch für Battlefield 1942-Veteranen taugt.

PREVIEW
WORLD OF WARCRAFT
Endlich startet der Betatest von Blizzards Online-
Rollenspiel. Mit mehreren Helden durchstreifen wir
in World of WarCraft Azeroth, metzeln Mons-
ter und sammeln Erfahrung sowie Uniqe Items.

PREVIEW
SPLINTER CELL 2
In einer spielbaren PC-Version schauen wir Sam
Fisher über die Schulter:  Unsere Agenten probieren
die neuen Ausrüstungsgegenstände und Special-
Moves von Splinter Cell 2 aus. Außerdem schlei-
chen wir im Multiplayer-Modus um die Wette.

TEST
PAINKILLER
Holen Sie schon mal Weihwasser und Silberkugeln
raus – Painkiller kommt! Im Test des polnischen
Grusel-Shooters jagen wir in edler Düster-Grafik
Zombies, Skelette und riesige Endgegner-Dämonen.

PREVIEW
STALKER
Die Stalker-Väter von GSC Gameworld kommen
aus dem kalten Kiew zu uns, um die neueste Ver-
sion des heiß ersehnten Ego-Shooters zu zeigen.

PREVIEW
GROUND CONTROL 2
Taktische Finesse und tolle Optik – Ground Con-
trol 2 spricht Strategie-Fortgeschrittene an. Wir
ergründen beim Probespielen alle Feinheiten.

HARDWARE
SPIELE-TUNING
Max Payne 2 ruckelt, aber Ihnen fehlt das Geld
für eine neue Grafikkarte? Wir liefern für Top-
Spiele Tuning-Kniffe, die keinen Euro kosten.

TEST

BATTLEFIELD VIETNAM
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