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Betagte PC-Perlen

FUR OLDIE-PCS

Unter Threm Schreibtisch werkelt nur ein P2/300 mit 64 MByte RAM und Riva-TNT-Grafikkarte?
Kein Problem, auch der stellt unsere Spiele-Ruhestandler ausreichend flussig dar.

W ir holen finf PC-Rent-
ner aus dem Archiv-
Altersheim, die auch auf dlteren
Daddelkisten laufen.

Rambos und Rollenspieler

Duke Nukem Manhattan Project:
Monster besetzen New York.
Also ziicken sich der Duke seinen
Colt und ballert sich im unter-
haltsamen Jump-and-Run tiber
Fenstersimse und durch Stra-
Benschluchten. Den Blondschopf
lenken Sie per Tastatur aus seit-
licher Perspektive. Der Blick-
winkel der 3D-Kamera wechselt
héufig, dennoch behalten Sie
stets die Ubersicht. Im Spielver-
lauf finden Sie zehn Waffen, et-
wa die Schrumpfkanone. Die
Grafik-Engine ist veraltet.
Driver: Als verdeckter Ermitt-
ler rasen Sie im Action-Renn-
spiel durch frei befahrbare Stad-
te wie San Francisco oder New
York. Zur Besichtigungstour
bleibt keine Zeit, denn stets sitzt
Ihnen ein (teils unfaires) Zeitli-
mit im Nacken. So miissen Sie
beispielsweise einen Drogen-
dealer chauffieren oder Waffen
im Kofferraum schmuggeln —
und dabei anderen Verkehrs-
teilnehmern sowie Fufigdngern
ausweichen. Besonders span-
nend sind Verfolgungsjagden
mit der schlauen KI-Polizei. Die
altbackene Darstellung stort.
Battlezone 2: Im 3D-Strategie-
spiel nehmen Sie per Shooter-
Modus als Soldat aktiv an den
Schlachten teil —und befehligen

gleichzeitig Thren eigenen Sttitz-
punkt samt Bodentruppen. Die
Vergabe von Bauauftragen und
Einheiten-Befehlen funktio-
niert in der Ego-Perspektive
komfortabel per Mausklick. Je-
des Gefahrt lasst sich mit Maus
und Tastatur steuern, vom Glei-
ter bis zum Mech. Die Grafik ist
bunt, aber wenig detailliert.
Dark Reign 2: Die Sprawler-
Fanatiker hassen die reichen
Schnosel von der JVB, deswegen
gibt’s Krieg. Im Echtzeit-Strate-
giespiel erfiillen Sie fiir die bei-
den Parteien je zehn Missionen.
Die Karten sind riesig, auch
mittelgrofie Auftrage beschafti-
gen Sie mehrere Stunden. Da
sich die Einheiten der beiden
Fraktionen nur wenig unter-
scheiden, fehlt taktische Tiefe.
Die Steuerung der 3D-Kamera
funktioniert gut, Einheiten und
Gebaude sind detailarm.
Wizardry 8: Erzbosewicht
Dark Savant droht mit der Zer-
stérung der Galaxie. Mit sechs
Rollenspiel-Helden ziehen Sie
aus, um den Schurken zu stop-
pen. Zu Spielbeginn bestimmen
Sie Charakterwerte und Spezial-
fahigkeiten (Nahkampf, Magie-
Immunitat) Ihrer Heroen. Die
Fertigkeiten werden durch Level-
aufstiege und regen Gebrauch
effektiver. In der Ich-Perspekti-
ve lenken Sie die Truppe per
Maus und Tastatur durch de-
tailarme Gegenden und erledi-
gen in fordernden Taktik-Kamp-
fen pixelige Monster. AR

Manhattan Project: Der Duke grillt Aliens.
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DATEN UND FAKTEN

Spiel Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum
Battlezone 2 3D-Strategie 89 % 12/99  ca. 10 Euro Green Pepper P266, 32 MByte RAM, 3D-Karte
Driver Action-Rennspiel 83 % 10/99 ca. 15 Euro noch im Handel P200, 32 MByte RAM, 3D-Karte
Dark Reign 2 Echtzeit-Strategie 83% 08/00  ca. 10 Euro Green Pepper P2/233, 64 MByte RAM, 3D-Karte
Duke Nukem Manhattan P.  3D-Action 80 % 07/02  ca. 10 Euro AK Tronic P2/300, 64 MByte RAM, 3D-Karte
Wizardry 8 Rollenspiel 5% 02/02  ca. 20 Euro noch im Handel P300, 64 MByte RAM, 3D-Karte
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