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WarCraft 3: Frozen Throne 1.14: Menschen-Zauberin Jaina Proudmoore
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unterstiitzt Rexxar bei seinen neuen Rollenspiel-Abenteuern.

WC 3: Frozen
Throne 1.14

Highlights: Zwei neue Kapitel
fiir die Ork-Kampagne mit zehn
Haupt- und vier Nebenquests,
Spielbalance-Anderungen.

Fast ein halbes Jahr hat Blizzard
gebraucht, um endlich wie ver-
sprochen die beiden letzten Ka-
pitel der Ork-Kampagne fiir
WarCraft 3: Frozen Throne (94%,
08/03) nachzuliefern. Waren
die Entwickler faul? Mitnich-
ten! Bestienmeister Rexxar er-
lebt in seinen neuen WarCraft-
Abenteuern satte elf Stunden
lang Rollenspiel-Unterhaltung
auf allerhochstem Niveau. Die
enorm abwechslungsreichen
Quests sind gréftenteils noch
spannender als die des ersten
Kapitels. So schleichen Sie mit
einem verbiindeten Klingen-
meister in bester Commandos-
Manier durch eine Menschen-
siedlung und jagen Wachtiirme
in die Luft. Oder Rexxar besteht
eine Reihe witziger Priifungen,
um schliefdlich Oberhaupt ei-
nes Oger-Clans zu werden.

Der Schwierigkeitsgrad hat
gegeniiber dem ersten Aben-
teuer deutlich angezogen: Ohne
taktisch geschickten Einsatz der

Spezialfdhigkeiten von Rexxar
und Kollegen haben Sie gegen
die teils riesigen Monster keiner-
lei Uberlebenschancen. Enorm
hilfreich sind die zahlreichen
neuen Gegenstéande, die Sie im
Verlauf Ihrer Reise finden. Al-
lein die etwas miude Story er-
reicht nicht ganz die gewohnte
WarCraft 3-Qualitat: Als Rexxar
finden Sie heraus, wer hinter
den Angriffen auf die Orks
steckt und miissen nun samtli-
che Verbtlindete von Hauptling
Thrall fiir die anstehende Ent-
scheidungsschlacht vereinen.
Dabei feiern Sie sogar einige
freudige Wiedersehen mit alten
Bekannten aus den Echtzeit-
strategie-Abenteuern. Das Up-
date 1.14 installiert sowohl die
neuen Rollenspiel-Kapitel, als
auch ein paar kleinere Bugfixes
und Balance-Anderungen.

Spellforce 1.05

Highlights: Erh6hung der maxi-
malen Fahigkeitslevel, einge-
farbte Heldenrunen, angepasste
Einheiten-Geschwindigkeiten,
massives Bugfixing.

Zu Spellforce (85%, 01/03) sind
bereits drei Patches erschienen,
wir haben uns die neueste Ver-

Das nennen wir Service: Blizzard und Ascaron bringen mit
tollen Erweiterungen neuen Schwung in ihre alten Spiele.

sion des Echtzeitstrategie-Epos
noch einmal genau angeschaut.
Hauptaugenmerk der Updates
liegt klar auf der Bug-Bereini-
gung, Spellforce lduft endlich
auf nahezu jedem Rechner sta-
bil. AuBerdem hat Entwickler
Phenomic einige spielerische
Verbesserungen eingebaut.
Wichtigste Anderung: Helden
diirfen Ihre Fahigkeiten nun
auch tiber Level zwolf hinaus
steigern. Davon profitieren vor
allem Nahkampf-Experten, die
sich auf eine bestimmte Waf-
fengattung spezialisieren wol-
len. Schnelle Einheiten passen
jetzt automatisch ihre Laufge-
schwindigkeit den langsame-
ren Kollegen an, statt wie bis-
lang vorauszupreschen. Prak-
tisch: Eingefarbte Heldenrunen
erleichtern Thnen kiinftig die
Auswahl Threr Mitstreiter. Da
alle bisherigen Speicherstinde
auch mit Version 1.05 funktio-
nieren, lohnt sich der Patch fiir
jeden Spellforce-Spieler. Auf
die Kritikpunkte unseres Tests
(zum Beispiel zu lange Laufwe-
ge) will Phenomic jedoch erst
mit dem Update 1.10 eingehen.

Anstoss 4
03/04 1.3

Highlights: Eingeblendete Noten-
darstellung im Spiel, verbesserte
Budget-Verwaltung, Schwarze
Kasse fiir illegale Aktionen.

Inunserer Ausgabe 12/03 haben
wir gemeinsam mit Ascaron
unsere Leser aufgefordert, Ideen
flir ein Fan-Addon zum Fuf3ball-
manager Anstoss 4 Edition
03/04 (80 %, 12/03) einzusen-
den. Die haufigsten Wiinsche
baute Ascaron mit dem Update
1.2 [ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK
ins Spiel ein. So sehen Sie die
Noten-Beurteilung Ihrer Kicker
nun direkt im Spielbericht, statt
wie bisher versteckt in einem
Untermenti - eine enorme

heitlicher Geschwindigkeit durch die Siedlung.

Erleichterung flir Auswechs-
lungs-Entscheidungen. Die Bud-
get-Verwaltung Thres Vereins
ist jetzt deutlich flexibler, da Sie
den Haushalt wihrend der Sai-
son mit dem Vorstand neu aus-
handeln diirfen.

Eine ebenso witzige wie spie-
lerisch sinnvolle Neuerung gibt's
mit der Schwarzen Kasse, in die
Eintrittsgelder oder auch Teile
Thres Privat-Vermogens flief3en.
Damit geben Sie kriminelle Ak-
tionen in Auftrag - etwa, Raub-
uberfélle Schiedsrichter-Beste-
chungen oder Schmutzkam-
pagnen gegen Trainer-Konkur-
renten. Insgesamt ist der Patch
1.2 ein Muss fiir jeden Anstoss-
Spieler. Die kurz darauf erschie-
nene Version 1.3 liefert dagegen
lediglich Detailverbesserungen,
die nur beinharte Fans bemer-
ken. So sind Trainingsbilder jetzt
auch im Wochenverlauf sicht-
bar, und brave Manager bekom-
men am 24. Dezember ein klei-
nes Weihnachtsgeschenk. 44
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Anstoss 4 03/04 1.3: Zwielichtige Gestalten erledigen
flr gentigend Schwarzgeld kriminelle Auftrége.



