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ach einem halben Jahr Planung
und drei Monaten Arbeit an Pro-

grammierung, Struktur und Optimierung
geht die dritte Generation von Game-
Star.de am Mittwoch, dem 11.02.2004, ans
Netz. Pünktlich um 11:02 Uhr schicken wir
unseren exakt 1.470 Tage alten Internet-
Auftritt in die verdiente Online-Rente
und präsentieren den Nachfolger.

Pro Tag besuchen etwa 70.000 Men-
schen aus aller Welt GameStar.de, um sich
über die Spiele-Branche zu informieren,
mit anderen Gamern zu plaudern oder
in Online-Turnieren zu messen. Aber
nicht nur die Besucherzahl und der Um-
fang unseres Internet-Auftritts ist in den
letzten vier Jahren gewachsen. Auch die
an die Online-Redaktion gestellten An-
sprüche bei Inhalt, Qualität und Service
steigen. Deshalb haben wir unsere Erfah-
rungen und Ihre Vorschläge zu einem
modernisierten GameStar.de vereint.

Wieso, Weshalb, Warum
Der Funktionsumfang der neuen Web-
seite ist riesig. Daher zeigen wir Ihnen
vorab eine Reihe von Neuerungen. Die
folgenden acht Punkte erklären, wie Sie
als Nutzer davon profitieren. Mindest-
voraussetzung ist eine aktuelle und
fähige Browser-Generation wie Mozilla
oder Opera – die beiden Letzteren gibt es
auf unserer CD/DVD. Der Internet-
Explorer ab Version 5.5 tut’s auch.

Navigation

Damit Sie noch fixer zu den von Ihnen
gewünschten Inhalten kommen, gibt’s
ab sofort zwei Navigations-Elemente.
Hauptrubriken wie »Aktuell«, »Commu-
nity« oder »Downloads« finden Sie jetzt
am oberen Rand der Website horizontal
angeordnet. Per Klick auf einen dieser
Buttons gelangen Sie auf die Übersichts-
seiten der entsprechenden Hauptrubrik.
Die Unter-Navigation bleibt wie ge-
wohnt in der linken Spalte — zwischen
Premium-Login und Suche.

Service

Egal ob Sie per Leserbrief mit der Redak-
tion in Kontakt treten, unseren Newslet-
ter abonnieren oder Allgemeines zu Ga-
meStar.de erfahren wollen, ein Klick auf
die Service-Links hilft. Die Sitemap zeigt
alle Rubriken und Unterrubriken von
GameStar.de auf einen Blick.

Premium = 
Werbefrei

Unser Premium-Ange-
bot kommt ohne Werbung und nervige
Pop-Ups aus. Deshalb haben wir das Pre-
mium-Login und sämtliche Werbeban-
ner kurzerhand in dieselbe Zeile ge-
steckt. Die wird, sobald Sie als Premium-
Kunde eingeloggt sind, ganz ausgeblen-
det und schafft damit zusätzlichen Platz
für werbefreie Inhalte oder auf Sie zuge-
schnittene Informationen.

News

News stehen bei unseren
Lesern hoch im Kurs, des-
halb erhalten sie jetzt

mehr Platz und eine deutlichere Schlagzei-
len-Struktur. Überschriften aktueller Mel-
dungen listen wir zweizeilig und über
mehrere Tage auf, statt wie bislang einzei-
lig und auf acht News beschränkt.

4

3

2

1 Heute neu

An dieser Stelle lesen
Sie, welche Ereignisse
aktuell auf GameStar.de

stattfinden: Fragestunden mit der Re-
daktion, die Themen der neuen Folge
von GameStar TV sowie wichtige An-
kündigungen. Betreten Sie eine der
Hauptrubriken, räumt dieser Kasten sei-
nen Platz für die Unter-Navigation.

Suchfunktion

Vielfach gewünscht, nun fester Bestand-
teil von GameStar.de: Eine Volltextsuche
über die komplette Webseite, die Infor-
mationen aus allen Rubriken zusammen-
fasst und übersichtlich auflistet.

Benutzerführung

Wir setzen weiterhin auf das bewährte
Farb- und Kastensystem. Das ermöglicht
einen schnellen Überblick der aktuellen
Rubrik-Inhalte und erleichtert die Orien-
tierung. Die mit einem Stern gekenn-
zeichneten Premium-Inhalte sind für al-
le GameStar.de-Besucher einseh-, aber
nur für Premium-Abonnenten nutzbar.
Außerdem: Top-20- und Jetzt-Neu-Rang-
listen in den Unterrubriken.

Das Heft

Sie möchten Infos
zur aktuellen oder

nächsten GameStar-Ausgabe, wollen ei-
nen Quicklink eingeben oder den Trailer
zur Heft-DVD herunterladen? Hier sind
Sie richtig. Per Klick auf den Abo-Shop-
Link erreichen Sie die zentrale Anlaufstel-
le für unsere Heft- und Premium-Abo-
nnenten und die, die es noch werden
wollen. Ferner können Sie Einzelausga-
ben, Sonderhefte oder Fanartikel bestellen.
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GAMESTAR.DE: ALLES NEU
GameStar.de in der dritten Generation: Am 11. Februar 2004 wird die größte PC-Spiele-Website
Deutschlands mit modernem Design, größerem Funktionsumfang und neuer Technik noch besser.

Großer Relaunch

N

Online-Redaktion: Täglich diskutieren Christian, Jan und Frank
(v.l.n.r) über das neue Design, den Code oder tauschen Ideen aus.
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Größer: Mit der neuen Mindestauflösung von 1024 x 768 Pixeln haben Sie mehr von den Babes.

Premium: Ihr Portrait und Infos statt Werbung.
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Mehr dran, mehr drin

Die automatische Verknüpfung von ver-
wandten Themen ist ebenso neu wie
nützlich: In den News sowie Heft-Artikeln
finden Sie nun gleich den Link zu passen-
den Screenshots und Downloads. In Un-
terrubriken wie »Previews«, »Videos« oder
»Tipps & Tricks« geben Top-20- und Jetzt-
Neu-Listen Auskunft über die beliebtes-
ten und aktuellsten Inhalte. Außerdem
bleiben frische Screenshots nicht mehr
ausschließlich Premium-Abonnenten
vorbehalten: Neuzugänge sind nun für
24 Stunden frei verfügbar — schauen Sie
also lieber regelmäßig vorbei!

Forum und Insider-Talk (Premium)
basieren nun auf einer aktualisierten
Pinboard-Software, die neue Funktionen
wie »Quick-Reply« und »Threaded-View« 
beherrscht. Die Zugangsdaten unserer
registrierten Community-Mitglieder
sind selbstverständlich weiterhin gültig.

Neu bei Premium

Zukünftig verteilen sich die Inhalte un-
seres Online-Abonnements über ganz
GameStar.de. Der bisherige, abgetrennte
Premium-Bereich fällt weg. GameStar-
TV finden Sie fortan unter »Aktuell«, den
Insider-Treff, E-Mail-Postfach und Kon-
taktbörse unter »Community«. Tipp: Ein
Plausch mit der Redaktion im neuen,
Flash-basierten 24-Stunden-Chat sollten
Sie sich nicht entgehen lassen!

Demos, Mods, Patches und Videos gibt’s
im erweiterten und neu strukturierten
»Downloads«-Bereich. Der ersetzt die bis-
lang öffentlich zugängliche Rubrik voll-
ständig, da kostenlose Links immer
schneller ihre Gültigkeit verlieren und
Download-Sites schließen. Trotzdem gibt’s
alle Datenpakete auch ohne Premium-
Zugang zum kostenpflichtigen Download.
Das monatliche Volumen haben wir für
unsere Premium-Kunden außerdem auf

Online

RÜCKBLICK: SECHS JAHRE GAMESTAR.DE

Handarbeit: News gab es anno 1998 nur im Wo-
chentakt. Die Community zählte binnen weniger
Monate Tausende Nutzer. Der Quake-3-Test er-
schien als erster Artikel exklusiv auf GameStar.de.

Dynamik: Seit dem 02.02.2000 tägliche Updates
sowie international angesehene News und Artikel.
GameStar.de wurde Deutschlands PC-Spiele-Site 
Nr. 1. Das Clanturnier ging als Live-Stream ins Netz.

Automatisiert: Seit 2002 ist Premium das erste 
Online-Abo im deutschen PC-Spiele-Bereich. 
GameStar.de zählt mehr als 60.000 Community- 
und 6.000 Premium-User. GameStar TV startet.

Ihre neue Anlaufstelle für Multiplayer-Partien.

1,0 GByte angehoben. Ebenso neu: Un-
terbrochene Downloads wieder aufneh-
men und einzelne GameStar-Ausgaben
als Komplettpaket herunterladen.

Vorsprung durch Technik
Wenn Sie zukünftig GameStar.de in Ihren
Browser eintippen, fangen drei Server
an zu arbeiten. Die verteilen per »Load
Balancing« die tägliche Rechenlast
untereinander, damit Sie als Besucher
noch schneller an die Inhalte kommen.
Foren und Downloads liegen auf zwei
zusätzlichen Servern.

Ebenso hohe Ansprüche stellen wir an
die verwendeten Web-Standards wie
XHTML 1.0 und CSS. So können wir sicher-
stellen, dass die Webseite in einer Auflö-
sung von mindestens 1024 x 786 Pixeln
systemunabhängig fehlerfrei dargestellt
wird; egal ob aktueller Windows-, Linux-
oder MacOS-Browser.
➤ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: A52

➤ CD/DVD:

Browser-Special

JT


