
nere Bugs ausmerzte, bringt das
zweite Update einige echte
spielerische Neuerungen. Ein
enormer Komfortgewinn ist die
verbesserte Heldenverwaltung:
An Bord Ihres Raumschiffes
Ebon Hawk können Sie jetzt
im Charaktermenü sämtliche
Gruppenmitglieder ausrüsten
und nach einem Levelaufstieg
verbessern. Bislang hatten Sie
maximal Zugriff auf Ihren
Haupthelden und seine zwei je-
weiligen Begleiter. Außerdem
reduzierte Bioware die Klickor-
gien beim Ablegen von Items
auf ein Minimum, da Sie nun
per gedrückter Umschalt-Taste
sämtliche Gegenstände eines
Typs auf einmal deponieren.

Die zusätzliche Auflösung
von 1280 mal 1024 Bildpunkten
freut vor allem Besitzern von
TFT-Monitoren. Und wer Prob-
leme mit der bislang fest vor-
gegebenen WASD-Steuerung
hat, darf nun auch die Pfeiltas-
ten zur Fortbewegung nutzen.

Battlefield 1942
1.6.19
Highlights: Unterstützung für
Anticheat-System Punkbuster,
überarbeitetes Benutzer-Inter-
face für Map- und Kick-Voting,
zwei neue Karten.

Mit der Version 1.6.19 hat Ent-
wickler Digital Illusions das bis-
her umfangreichste Update für
Battlefield 1942 (90%, 11/02) ver-
öffentlicht. Neben der sehn-
lichst erwarteten Unterstützung
für das Anticheat-System Punk-
buster wurden etliche kleine,
aber ärgerliche Bugs gefixt. So
gehören die minutenlangen
Wartezeiten beim Spieler-Chat,
die plötzlich in einem zugekleis-
terten Bildschirm endeten, end-
lich der Vergangenheit an.

Die kryptischen Konsolenbe-
fehle, die bisher zum Anzeigen
und Auslösen eines Mapvo-

tings nötig waren, sind ab so-
fort unnötig. In die Benutzer-
oberfläche haben die Program-
mierer ein intuitiv bedienbares
Werkzeug für die Eröffnung ei-
ner Abstimmung eingesetzt. Ei-
ne eingeblendete Textbox infor-
miert sämtliche Battlefield-
Spieler über die laufende Wahl
und welche Taste für Ja oder
Nein gedrückt werden muss.
Das gleiche System funktio-
niert auch für das Abwählen
von Spielern, die sich auf dem
Server unbeliebt gemacht ha-
ben. Teamkiller bekommen so
schnell ihre gerechte Strafe.

Zwei neue gelungene Bonus-
Karten, eine für Battlefield 1942
(Liberation of Caen) und eine
für Secret Weapons of WW2
(Raid on Agheila), runden das
durchweg positive Bild dieses
Updates ab. Wegen den Verbes-
serungen an der Computergeg-
ner-KI lohnt sich die Installation
auch für Solospieler.
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Spellforce 1.10
Highlights: 30 zusätzliche Seelen-
steine, Sortierfunktion im Inven-
tar, neuer Schwierigkeitsgrad.

Durch die Welt von Spellforce
(85%, 01/04) streifen mittlerwei-
le mehr als 100.000 Helden –
viele davon ärgerten sich bisher
über die elend langen Wegstre-
cken. Dank dem Update 1.10 ha-
ben diese Leerlaufphasen end-
lich ein Ende: Entwickler Pheno-
mic verzichtet zwar nach wie
vor auf eine Zeitbeschleuni-
gung, verteilte jedoch 30 zu-
sätzliche Seelenfelsen auf den
21 Spellforce-Inseln. Diese magi-
schen Teleporter stehen meist
an missionsrelevanten Punkten
und halten das ereignislose Rei-
sen angenehm kurz.

Weiterer Komfortgewinn: Ein
neues Icon sortiert automatisch
das Inventar nach Waffen, Rüs-
tungen und Ringen, sodass Sie
deutlich schneller die ge-
wünschte magische Streitaxt
finden. Und sobald Sie einen
Helden aus der Runentafel ent-
fernen, wird dessen gesamte
Ausrüstung wieder Ihrem In-
ventar hinzugefügt.

Wer Spellforce bereits durchge-
spielt hat, bekommt mit dem
Schwierigkeitsgrad »Hart« eine
neue Herausforderung. Auf den
Karten tummeln sich dann
deutlich mehr Monster, für die
Sie dementsprechend auch
mehr Erfahrungspunkte kassie-
ren. Da  Phenomic mehrere Kri-
tikpunkte unseres Tests ent-
schärft hat und sämtliche alten
Spielstände auch nach Installa-
tion des Updates funktionieren,
hat sich Spellforce die Aufwer-
tung um einen Prozentpunkt
redlich verdient.

Knights 
of the Old
Republic 1.02
Highlights: Verbesserte Charak-
ter-Verwaltung, neue Auflösung
(1280x1024), generelles Bugfixing.

Während der erste Patch zu
unserer Rollenspiel-Referenz
Knights of the Old Republic
(02/04, 93%) nur ein paar klei-

PATCH-TESTS Phenomic, LucasArts und Digital Illusions hören

auf die Fans und steigern den Komfort ihrer Spiele.

Spitzenspiele nochmals verbessert

Knights of the Old Republic 1.02: Auf der Ebon Hawk
haben Sie im Menü Zugriff auf jedes Teammitglied.

Battlefield 1942 1.6.19: Map-Wechsel leicht gemacht
– alle Karten werden übersichtlich aufgelistet.

Spellforce 1.10: An den meisten wichtigen Inselorten stehen jetzt Seelensteine.

Aufwertung
um 1 % 86
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➤ CD/DVD:

Spellforce 1.10

➤ DVD:

Battlefield
1942 1.6.19

Knights of the
Old Republic
1.02


