KOMPLEX
UND GUNSTIG

MITTELALTERLICHE SCHLACHTPLATTE.  Bis Creative Assem-
blys Strategiespiel Rome erscheint, wird es mindestens Sommer. Die
Zeit bis dahin Uberbriicken Strategen am besten mit dem spannen-
den Vorganger. Activision hat Medieval mitsamt dem erstklassigen Addon Viking Inva-
sion in ein Paket gesteckt. In der Medieval Battle Collection missen Sie hochkomplexe
Schlachten ausfechten und auf der Strategiekarte die richtigen Entscheidungen treffen:
Unterstutzen Sie den Vatikan, oder heiraten Sie lieber die Tochter des heidnischen Nach-
barkonigs, um einen starken Verblindeten gegen den Papst und sein Gefolge zu haben?

BUDGET -JA ODER NEIN?  Ineiner Online-Umfrage wollten wir im Februar von
Ihnen wissen, ob Sie Budget-Spiele kaufen. Das Ergebnis ist eindeutig: Fast 65 Prozent
der knapp 13.000 Teilnehmer greifen regelmaRig zu preisgesenkten Titeln. Nur 19 Pro-
zent sagten, dass sie bei spannenden Programmen sofort bei der Erstverdffentlichung
zuschlagen. Der Rest teilte sich die Aussagen »Sind mir in der Regel zu altbacken« und
»Interessante Spiele gibt es nicht zum Budget-Preis«. Die sparfreudige Zweidrittelmehr-
heit findet — wie gewohnt—neues Sparfutter bei uns.

GAMESTAR-COMPILATION-CHARTS APRIL

Platz Sammlung Publisher Test in Wertung
Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 01/01 93%
Monkey Island Collection LucasArts 02/01 92%
Mech Collection Microsoft 08/02 90%
Totally Unreal Infogrames 02/01 90%
Gold Games 7 Ubi Soft 12/03 88%

Black Isle Compilation Virgin Interactive 03/03 81%
Blizzard Anthology Blizzard 08/00 87%
Play the Games 5 Eidos 07/03 86%
Siedler Platin Ubi Soft 05/02 85%
LucasArts Adventure Pack THQ 09/02 84%

Platz Spiel Genre Test in Wertung
WarCraft 3 Echtzeit=Strategie 03/03 93%
Baldur's Gate 2: Das Epos Rollenspiel 01/02 91%
Mafia 3D-Actionspiel 02/04 91%
Splinter Cell 3D-Actionspiel 03/04 91%
Diablo 2: Battlechest Action-Rollenspiel 09/01 90%

Comanche 4 Flugsimulation 09/02 90%
Unreal 2 Ego-Shooter 01/04 89%
Deus Ex Action-Rollenspiel 10/01 88%
Jedi Knight 2 Ego-Shooter 04/03 88%

Medieval Battle Collection Srategiespiel INEUN 88%

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafiir einzeln aber héchstens 25 Euro und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehdren Compilations, Wiederverdffentlichungen, Low-Price-Labels.
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Strategie-Festival

MED

EVAL BATTLE COLLECTION

Machtiger Kénig und kampferprobter General zugleich: Im Strategiespiel-Epos arrangieren Sie
Blindnisse und liefern sich realistische 3D-Schlachten mit Tausenden von Soldaten.
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Im Addon fallen Wikinger in England ein.

A uch einem Kénig geht’s

nicht immer kéniglich.
Eben hat der Franzosen-Herr-
scher englische Provinzen er-
obert, da erreicht ihn eine Depe-
sche von den Kreuzrittern aus
Palastina: Eine muslimische Ge-
genoffensive steht kurz bevor!
Wenn Sie Kénig und General in
Personalunion sein wollen, soll-
ten Sie zur Medieval Battle
Collection greifen. Die vereint
zum Budgetpreis das Hautpro-
gramm und die Missions-CD
Viking Invasion in einer Packung.

Taktik-Karte

Auf der strategischen Karte von
Medieval verschieben Sie Thre
Armeen im Riskio-Stil. Per Rechts-
klick gucken Sie sich Provinzen
an und erteilen Befehle. Nach-
dem Sie sich um alle Auftrage
und Truppenbewegungen ge-
kiimmert haben, zieht die KI fiir
rund 15 weitere Grofiméachte

PETER STEINLECHNER

sowie eine Hand voll kleinerer
Staaten. Dann kiimmern Sie
sich im Taktik-Modus um die
resultierenden Konflikte. Hun-
derte von Bitmap-Soldaten
marschieren unterteilt in ein-
zelne Regimenter tiiber 3D-
Schlachtfelder. Jeder Verband
hat bis zu 16 dieser Regimenter,
die aus meist 100 Mann beste-
hen. Theoretisch kénnen sich
iber 25.000 Mann auf dem
Spielfeld tummeln.

Zwolf Machte

Drei umfangreiche Kampagnen
stehen im Hauptprogramm zur
Auswahl. Die erste beginnt 1087
kurz vor dem ersten Kreuzzug,
die anderen 1205 und 1321. Mit
einem Dutzend Hauptparteien
wie den Spaniern, Englidndern
oder Agyptern gewinnen Sie
die Kampagnen, indem Sie - je
nach Modus —zwei Drittel aller
Provinzen erobern oder mehr
Punkte sammeln als die KI-Geg-
ner. Im Addon steuern Sie die
wilden Wikinger bei ihrem
Plinderungszug durch Britan-
nien um 800; viele Truppenty-
pen und Gebaude sind kom-
plett neu. Das Programm ent-
halt einen umfangreichen Mul-
tiplayer-Modus, in dem Sie sich
mit bis zu acht Spielern flotte,
schnell generierte Schlachten
liefern, die selten l4nger als eine
halbe Stunde dauern. Der Stra-

Wenn Sie Strategie mdgen und Medieval noch nicht besitzen, dann grei-

fen Sie jetzt zur Battle Collection! Kein anderer Titel verbin-
det die Elemente Herrscher und Feldherr so genial wie
dieses Programm. In keinem anderen wirken aufRerdem
die Schlachten so echt wie hier, trotz der Pixel-Grafik.

Beeindruckend ist an der Battle Collection auRerdem der
Umfang. Wer es drauf anlegt, wird weit tiber 200 Stunden
lang préchtig unterhalten und von der starken Kl gefordert.

»Die Strategie-Megapackung«

L

In der afrikanischen Wiiste wollen unsere Franzosen eine Oase besetzen.

tegie-Modus bleibt dagegen auf
Solisten beschrankt.

Die Battle Collection besteht
aus den Original-DVD-Boxen
mitsamt den unverdnderten An-

MEDIEVAL BATTLE COLLECTION

PUBLISHER: —Activision, (0190) 510 055
spracHE: — Deutsch

AussTATTUNG: DVD-Box, 3 CDs, 98 Seiten
MuLTIPLAYER: 1 Spieler pro Original

M Internet (8 Spieler) M Netzwerk (8 Spieler)

MuLTIPLAYER-MoDI: Deathmatch, Team-Deathmatch

leitungen. Die beiden Plastik-
schachteln stecken in einem
neuen Pappschuber; die neusten
Patchesliegen nichtbei. 4G5
[ ORIGINALTEST IN GAMESTAR 10/02

STRATEGIESPIEL

RELEASE (D): 26.02.2004
cA. PREIS: 25 Euro
UsK: ab 12 Jahre

[ Modem Oa

3D-GRAFIKKARTEN:
I Geforce /2 MX I GF FX 5600/Ultra PC Minimum PC-Standard PC-Optimum

I Geforce 24 MX I Radeon 9500 Pro 800 MHz CPU 1,2 GHz CPU 1,8 GHz CPU

Il Radeon 9000 Il Radeon 9700/Pro 128 MB RAM 256 MB RAM 512 MB RAM

I Geforce 3/3Ti I Radeon 9800 Pro 1,9 GB Festpl. 1,9 GB Festpl. 1,9 GB Festpl.

I Geforce 4Ti I GF FX 5800/5900 Geforce 1/2 MX Geforce 2/4 MX Radeon 9000
LAUTSPRECHER: Il Stereo 12 vorne, 2 hinten s.1 6.1

EINGEWOHNUNG: 3 Stunden
EINSTEIGER

s0L0-SPAss: 240 Stunden  muLTIPLAYER-sPass: 40 Stunden
FORTGESCHRITTENER |

PROFI

6 1 8 9 o

ALTERNATIVEN: Shogun (80%, GS 06/02) Spielt im mittelalterlichen Japan, &hnliche Schlachten.
Warrior Kings (81%, GS 05/02) Vergleichbare Schlachten, aber weniger realistisch.

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG:
© sehr guter Strategiemodus

© starke und taktisch gute Kl
© realistische Schlachten

© vielfaltige Einheiten

© Schlacht-Vorbereitungsment

GRAFIK:
SOUND:

MULTIPLAYER: - I I I

FIS/LEISTUNG: I I I I W Schr gut

PR
FAziT: STRATEGIE UND TAKTIK MIT RIESIGEN SCHLACHTEN.

EEEmE = Ausreichend
I I Schr gut
BEDIENUNG: IS I I I Sehr gut

© Pixelgrafik wirkt veraltet
© simple Diplomatie
© keine Multiplayer-Kampagne
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TEST

BUDGET-LISTE

Kleiner Preis, groRer Spal

AKTUELLE
BUDGETSPIELE

G

erade mal sieben Neu-
zugénge verbuchen wir

in diesem Monat. Doch darun-
ter sind echte Knaller. No One
Lives Forever 2, der oberschrage
Agenten-Shooter im Stil von

Austin Powers, kostet inzwi-
schen nur noch zehn Euro. Wer
es klassischer mag, greift zum
grafisch beachtlichen Chrome,
das Sie auf fremde Planeten mit
uppiger Vegetation entfithrt -
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Chrome: Der Ego-Shooter lockt mit opulenter Grafik und méchtig Action.

haufenweise Ganoven inklusi-
ve. Hierzu ist erst kiirzlich ein
Patch mit drei neuen Multi-
player-Maps, frischen Waffen
und einem neuen Fahrzeug
erschienen. In Das Ding ballern

Sie in der kargen Arktis und in
Schulterperspektive schaurige
Aliens nieder. In MotoGP 2
bestreiten Sie heifie Motorrad-
rennen sowohl in Ego- als auch

BUDGET-LISTE

Spiel

Alpha Centauri

Anstoss 3

Caesar 3

Chrome

Das Ding

Der Industriegigant 2 Gold
Deus Ex

Diablo

Disciples 2

Dragon’s Lair 3D
Empire Earth

Fluch der Karibik

Gold Games 7

Hitman 2

IL-2: Forgotten Battles
Mafia

Moon Tycoon
Morrowind

MotoGP 2

Neverwinter Nights

No One Lives Forever 2
Patrizier 2 Gold

Play the Games 5
Platoon

Port Royale Gold
Praetorians

Rogue Spear Platinum
Shogun

Siege of Avalon Collection
Sim City 3000

Space Colony

Splinter Cell

StarCraft + Broodwar
Swat 3 Generation
Unreal 2

Unreal Tournament 2003 (dt.)
WarCraft 3

Will Rock

World Racing Mercedes Benz
You don’t know Jack 3

Genre Wertung |Erschienen|  Test Label/Compilation
Rundenstrategie 90% 1999 06/99 Green Pepper
FuBballmanager 81% 2000 04/00 Pointsoft
Aufbau-Strategie 83% 1998 12/98 Poinsoft
Ego-Shooter 82% 2003 10/03 Koch Media
Actionspiel 6% 2002 10/02 Ak Tronic Pyramide
Wirtschaftssimulation 82% 2002 02/08 Jowood
Action-Rollenspiel 88% 2001 08/01 Ak Tronic Pyramide
Action-Rollenspiel 85% 1996 11/98 Pointsoft
Rundenstrategie 85% 2002 03/02 Arxel Tribe
3D-Action 41% 2003 05/03 Ubi Soft
Echtzeit-Strategie 86% 2002 01/ 02 Ak Tronic Pyramide
Action-Adventure 9% 2003 09/03 Ubi Soft
Compilation 88% 2003 12/03 Ubi Soft

3D-Action 86% 2002 11/02 Eidos
Flugsimulation 86% 2003 03/03 Ubi Soft

3D-Action 91% 2002 10/02 Take 2

Aufbauspiel 56% 2004 02/04 Green Pepper
Rollenspiel 89% 2002 11/02 Ubi Soft

Rennspiel 83% 2003 07/03 THQ

Rollenspiel 85% 2002 08/02 Atari

Ego-Shooter 88% 2003 09/03 Ak Tronic Pyramide
Wirtschaftssimulation 85% 2000 01/01 Pointsoft
Compilation 86% 2003 07/03 Eidos
Echtzeit-Taktik 68% 2002 12102 Pointsoft
Wirtschaftssimulation 84% 2003 06/03 Pointsoft
Echtzeit-Taktik 84% 2003 04/03 Eidos
Taktik-Shooter 82% 1999 11/99 Pointsoft
Echtzeit-Strategie 80% 2000 06/00 Green Pepper
Rollenspiel 58% 2001 05/01 Poinsoft
Aufbauspiel 81% 1999 03/99 Green Pepper
Aufbauspiel 80% 2003 11/03 Take 2

3D-Action 91% 2003 03/03 Ubi Soft
Echtzeit-Strategie 90% 1998 06/98 Pointsoft
Taktik-Shooter 80% 2003 01/02 Vivendi Universal
Ego-Shooter 89% 2003 03/03 Atari

Ego-Shooter 89% 2002 11/02 Atari
Echtzeit-Strategie 93% 2002 08/02 Vivendi Universal
Ego-Shooter 61% 2003 07/03 Ubi Soft

Rennspiel 82% 2003 10/03 Ubi Soft

Software 80% 2000 08/02 Take 2

**0,12 Euro/ Minute

***0,24 Euro/Minute

***%(),62 Euro/Minute

k] 24 Euro/Minute

*kxkkx] 86 Euro/Minute

in Verfolgersicht. PPET |

Preis ca. | Info-Nummer
7Euro | (0700) 066 848 27**
15 Euro (0190) 824 TQ*****x
5 Euro (0190) 824 87Q*****x*
20 Euro | (0180) 575 70 09**
10 Euro (06103) 994 040
20 Euro (0190) 771 883*****
10 Euro (0190) 839 582xx***x
5 Euro 0190) 824 87(Q***+**
20 Euro -
15 Euro (0190) 882 421 10x****=*
10 Euro (06103) 994 040
25Euro | (0190) 882 421 10*k*x+
30 Euro (0190) 882 421 10x****=*
20 Euro (0190) 839 582******
15 Euro (0190) 882 421 10****x*
25 Euro (0180) 521 73 16**
7 Euro (0700) 066 848 27**
15Euro | (0190) 882 421 10*****
20 Euro (0190) 505 511**=*=*
20 Euro (0190) 771 883*****
10 Euro | (06103) 994 040
15 Euro (0190) 824 87Q*****+*
30 Euro (0190) 839 582******
15 Euro (0190) 824 87Q*****x
15 Euro (0190) 824 87Q*****=*
20Euro | (0190) 839 582***xx
15Euro | (0190) 824 B70**wx*
7 Euro (0700) 066 848 27**
5Euro | (0190) 824 B70**x*
7 Euro (0700) 066 848 27**
25 Euro (0180) 521 73 16**
25EUro | (0190) 882 421 10*kxx
10 Euro (0190) 824 7Q*****x
20 Euro (0190) 882 421 10**+***x*
10Euro | (0190) 771 883****x
15 Euro (0190) 771 883x****
25 Euro (06103) 994 040*****
15Euro | (0190) 882 421 10%***x*
25 Euro (0190) 882 421 10x*****
15 Euro (0180) 521 73 16**
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