Preview

Sam freut sich tUber diesen merkwiirdigen Gameboy-Verschnitt.

| ADVENTURE

Das Chaoten-Duo kehrt zuriick

(

Schock flir das Duo: Unter dem Scheibenwischer klemmt ein Kndllchen.

M it unkonventionellen

Ermittlungsmethoden
und brachialem Slapstick-Humor
eroberten ein Hund und ein Ha-
se 1993 die Herzen der Adventu-
re-Fans: Sam & Max: Hit the Road
gilt bei vielen Fans noch heute
als bestes Adventure von Lucas-
Arts. Endlich ist ein Nachfolger
in Sicht. In Sam & Max 2: Freelan-
ce Police gehen Sie mit dem tieri-
schen Doppel wieder auf Gano-
venjagd. Nach unseren ersten
Informatonen kénnen wir gu-
ten Gewissens behaupten, dass
Sam und Max nichts von ihrer
Comic-Klasse eingebiifst haben.

Echtzeit-Polygon-Hase

Der grofste Unterschied zum Vor-
ganger ist die neue 3D-Grafik:
Sam und Max bewegen sich wie
der Held in The Westerner als
Polygonfiguren durch eine plas-
tische Welt, wobei die Engine die
komplette Umgebung in Echtzeit
rendert. Dank des geschickten
Einsatzes von Bump-Mapping
und Shadem sieht die Grafik aber
so gut aus, als wire sie vorbe-
rechnet. Der charakteristische
Comic-Look des Originals bleibt
trotz raumlicher Tiefe erhalten.
Dennoch wird sich Sam & Max 2
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- SAM & MAX 2
= FREELANCE POLICE

Die Adventure-Experten von LucasArts schicken einen Koter und
ein Karnickel auf Verbrecherjagd —da ist Spald vorprogrammiert.

Gesteuert wird per Maus: Aus einem Men( wahlen Sie mogllche Aktionen.

laut LucasArts wie ein klassi-
sches Point-and-Click-Adventu-
re spielen. Wer das Original
kennt, darf sich auf ein Wieder-
sehen mit alten Bekannten freu-
en. So spielt etwa Flint Paper, der
Nachbar von Sam und Max, eine
wichtige Rolle in Freelance Police.

Abgedrehte Minispiele

Die tierischen Detektive miissen
in ihrem neuen Abenteuer sechs
Einzelfille 16sen. Eine Hinter-
grundgeschichte umrahmt die
Episoden, allerdings verraten die
Entwickler noch keine Details. Da
sich mit Mike Stemmle und Ste-

Ein Straenkunstler liefert den Detektiven sachdienliche Hinwesise.

ve Purcell zwei Designer des Ori-
ginals um Story und Rétsel kiim-
mern, erwarten wir ein &hnlich
haarstraubendes Abenteuer wie
im ersten Teil. Apropos Vorgan-
ger: Die beliebten Mini-Spiele
feiern ein Comeback. Mehr als
zehn dieser abgedrehten Bo-
nus-Einlagen kiindigen die Ent-
wickler an und versprechen da-
bei noch verriicktere Mini-Spie-
le als beispielsweise das Ratten-
kloppen »Wak-A-Rat«. Unter
anderem miissen sich Sam und
Max gegen eine schurkische
Kinstliche Intelligenz aus Tor-
tilla-Chips verteidigen. A&
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Georg Valtin: »Juhu, endlich gibt’s
wieder Ratsel fiir Querdenker und
Humor fir Slapstick-Fans! Ich bin
optimistisch, dass Sam und Max den
Sprung in die dritte Dimension pro-
blemlos meistern, und freue mich
besonders auf die Mini-Spiele. The
Westerner beweist gerade, dass Po-
int-and-Click in 3D funktioniert.«
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