Sacred 1.038:

Frithjahrsputz bei den Winter-Hits

PATCH-TESTS

Neue Updates fur Fantasy-, Weltraum- und Wtus-

ten-Helden — wir klaren, ob die Installation lohnt.

aus gutem Grund: Die Entwick-
ler von Digital Reality haben
samtliche Einheiten-Icons aus-
getauscht. Statt einer Seitenan-
sicht sehen Sie jedes Fahrzeug
jetzt von schrig vorn, was vor
allem die Unterscheidung der
Panzertypen deutlich verbes-
sert. Neue Farben und Symbole
bei den Befehls-Icons erleich-
tern das Manovrieren Threr
Truppen. Und endlich reicht ein

X 2 1.3: Die verbesserte Schiffs-KI verhindert Kollisionen

hag:{mstlft(i)c:: einfacher Rechtsklick mit der

niert nur noch Maus, damit Soldaten ein Fahr-  bislang trage Schiff-Steuerung
im Sichtfeld zeug betreten oder wieder ver-  reagiert nach dem Update deut-
des Magiers. lassen. Bislang war dazu noch  lich genauer auf Thre Maus-

Sacred 1.038

Highlights: Massives Bug-Fixing,
Balancing-Anderungen, Anti-Ali-
asing, Hardcore-Modus.

Im Action-Rollenspiel Sacred
(87 %, 3/04) lauern nicht nur
viele Monster, sondern auch
jede Menge Bugs, vor allem im
Mehrspieler-Modus. Einen or-
dentlichen Teil dieser Spiel-
spaf3-Bremsen hat Ascaron mit
dem neuesten Update entfernt.
Einzelspieler erleben deutlich
weniger Abstiirze, samtliche
Quests lassen sich nun been-
den. Auch spielerisch hat sich
einiges getan: Die Vampir-Lady
bekommt den Angriffsbonus
fiir ihre Untoten-Gestalt nur
noch nachts oder in Dungeons.
Der Feuerball des Kampfma-
giers fliegt jetzt mit jedem zu-
sitzlichen Level schneller in

Richtung Feind. Dafiir funktio-
nieren die Spriiche Meteor und
Heiliges Licht nur noch im
Sichtfeld des Helden.

Gerade fiir Multiplayer-Hel-
den lohnt sich der Patch: Wenn
Sie mit Thren Freunden eine
Mission abschliefRen, bekommt
endlich jeder die vollen Erfah-
rungspunkte. Die Belohnungs-
gegenstande gibt’s jedoch nach
wie vor nur einmal. Profi-Aben-
teurer freuen sich tiber den neu-
en Hardcore-Modus im Stil von
Diablo 2, bei dem der Tod des
Charakters endgiiltig ist. Trotz
der merklichen Verbesserungen
bleibt fiir Ascaron noch viel
Arbeit: Online-Abstiirze treten
weiterhin viel zu haufig auf, ein
Handelsfenster fiir den Objekt-
tausch fehlt nach wie vor, der
Kampf Spieler gegen Spieler ist
immer noch nicht verniinftig
ausbalanciert.

Afrika Korps vs.
Desert Rats 1.18

Highlights: Uberarbeitete Bedie-
nung, Surround-Sound, verbes-
serte Mehrspieler-Partien.

ein Sonderbefehl notwendig.
Eine wichtige Regelidnderung
bringt noch mehr Spannung in
die Mehrspieler-Partien: Fah-
nen durfen Sie nur noch mit In-
fanterie erobern. Panzer-Allein-
gange wurden damit wesent-
lich entschérft, zumal jetzt Mi-
nen jeden Flaggenpunkt umrin-
gen. Der schwachbristige Ste-
reo-Sound der Verkaufsversion
hat ebenfalls ausgedient. Dank
EAX-und Dolby-Surround-Un-
terstiitzung pfeifen Ihnen die
Kugeln nun aus allen Richtun-
gen um die Ohren. Wegen der
deutlichen Verbesserungen bei
der Steuerung erh6hen wir die
Bedienungs-Note fiir Afrika Korps
vs. Desert Rats auf »Gut« und un-
sere Gesamtwertung um einen

Prozentpunkt. '
% 76%
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Aufwertung

Highlights: Genauere Steuerung,
Ladezeiten und Performance op-
timiert, verbesserte Kampf-KI,
Raumsprung-Befehl.

oder Joystick-Eingaben. Per Ta-
statur lenken sich die Potte
allerdings immer noch zu unge-
nau. Ungeduldige freuen sich
uber verkiirzte Ladezeiten. In
Nebeln und bei grofien Raum-
schlachten lduft das Spiel nun
circa 10 Prozent fliissiger.

Die mafiig schlauen Compu-
tergegner kollidierten in Raum-
schlachten haufig mit Threm
Schiff. Der Patch verbessert das
Verhalten der KI-Raumer: Zu-
sammenstéfie kommen kaum
noch vor - es sei denn, Sie ge-
hen absichtlich auf Kollisions-
kurs. Die Gefechte verlieren aller-
dings an Anspruch, da Feinde
beim Ausweichen oft direkt in
Thr Geschiitzfeuer fliegen. Fir-
menbosse mit eigener Frachter-
Flotte profitieren von der neuen
Raumsprung-Order: Damit be-
fehlen Sie Ihren Schiffen, den
Sektor zeitsparend per Sprung-
antrieb zu wechseln. Uber ein
frisches Software-Upgrade erlau-
ben Sie Ihren Raumern selbst-
standiges Handeln in einem
Sektor — was Thnen gewaltige
Profite einbringt. Spielsténde aus
fritheren Versionen funktionie-
ren auch nach dem Update. An
unseren Hauptkritik punkten

.

Viel Patch-Stoff fiir Afrika Korps ~ Das Universum gerat in Bewe-  andert der Patch nichts: Zdhe An- 1 ¢pjpvp:
vs. Desert Rats (75 %, 3/04): Das  gung: Mit dem Patch 13 verbes-  fangsphase und umsténdliche )S(azcrle.:g 1.038
neueste Update zum Echtzeit- sern die deutschen Entwickler =~ Meniisteuerung stéren weiter- o pyp.
Afrika Korps vs. Deser“t Rats 1.18: Neue Befehls-lcons ~ Strategiespiel von Pointsoftist ~von Egosoft ihre Weltraum-  hin. Doch fiir X2-Fans lohnt sich Cgil[()isl(e?trps
(unten links) erleichtern das Taktieren im Wistensand. ~ satte 55 MByte grof. Und das  SimulationX2(79 %,2/04).Die ~ dasUpdateunbedingt. 4  Rats1is
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