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Das Anno-Debakel

Wenn ich ein Aufbauspiel star-
te, will ich mich vor allem ent-
spannen — bei Anno 1503 kann
ich das kunftig vergessen. Denn
sobald ich im Hauptmenti
bin, grinst mich heuch-
lerisch der funktions-
lose »Mehrspieler«-
Button an, und mein Puls geht auf 180. Mit dem
endgltigen Aus flr den Multiplayer-Modus zum
Strategie-Hit hat Sunflowers mehr als 400.000
Kaufer nicht nur enttéuscht, sondern schlichtweg
verraten. SchlieBlich verlieRen sich viele Aufbau-
spiel-Fans auf das Versprechen der Entwickler,
den Mehrspieler-Modus schnellstméglich per
Patch nachzuliefern. Unglaubliche 15 Monate lang
wurden wir immer wieder aufs Neue vertréstet.

Dass eine der erfolgreichsten deutschen Spiele-
firmen keinen funktionierenden Mehrspielermodus
zu einem 2D-Strategiespiel programmieren kann,
ist zwar peinlich, hat aber wohl seine Griinde.
Was mich wirklich aufregt ist die Art und Weise,
wie Sunflowers Tausende enttauschte Anno-
Spieler abspeist. Versohnliche Gesten hétte es so
viele gegeben: eine kostenlose Solo-Kampagne,
eine Rabatt-Aktion fiir das néchste Sunflowers-
Spiel Knights of Honor oder wenigstens eine Frei-
gabe des existierenden Patch-Programmcodes,
damit die Fans die Arbeit der Entwickler vollenden
kénnen. Doch stattdessen steht nur ein schnddes
Entschuldigungs-Statement auf der Homepage.
Sunflowers sollte den Frust der Anno-Fans schleu-
nigst Ernst nehmen. Denn ein verdrgerter Kunde
wird ganz schnell zum verlorenen Kunden!

Heiko Klinge
Redakteur

KNIGHTS OF
THE OLD REPUBLIC 2

Machtig gute Nachricht fiir alle Jedi-Hel-
den: Unser Spiel des Jahres 2003, Knights
of the Old Republic, bekommt einen
Nachfolger. Entwickler ist dieses Mal je-
doch nicht Bioware selbst, sondern Obsi-
dian Entertainment, das im April 2003
gegriindete Studio von Rollenspiel-Vete-
ran Feargus Urquhart (Baldur’s Gate, Ice-
wind Dale, Neverwinter Nights). Mehrere
Indizien sprechen dafir, dass schon seit
Monaten an Knights of the Old Republic 2
gearbeitet wird. So hatten Bioware und
Obsidian bereits im August 2003 einen
umfangeichen Kooperationsvertrag un-
terzeichnet und ein gemeinsames Rollen-
spiel-Projekt beschlossen. Stellenaus-
schreibungen auf der Obsidian-Home-
page sprechen von einem 3D-Rollenspiel,
das parallel fiir PC und Konsole ent-
wickelt wird — genau wie der erste Teil.
Wir rechnen zur E3 im Mai mit ersten
konkreten Infos. Sehr wahrscheinlich ist
jedoch, dass die Geschichte erneut weit
vor den Ereignissen der Kinofilme spielt.
In jedem Fall wird das Jedi-Abenteuer
wohl erst im nichsten Jahr beginnen.
O] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

GOTHIC 3

Es ist offiziell: Piranha Bytes arbeiten am
dritten Teil der erfolgreichsten deutschen
Rollenspiel-Serie. Diese spannende Nach-
richt versteckte Publisher Jowood als klei-
ne Randnotiz im aktuellen Finanzbericht.
Infos zum Fantasy-Abenteuer stehen bis-
lang noch aus. GameStar hat jedoch be-
reits erfahren, dass Gothic 3 eine komplett
neue Grafik-Engine spendiert bekommt.
Laut dem Jowood-Finanzbericht soll das
Rollenspiel bereits 2005 erscheinen.

O WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

DUKE NUKEM FOREVER
NOCH DIESES JAHR?

»When it’s done!l« — seit mittlerweile
sechs Jahren nervt 3D Realms Action-
fans mit diesem wahnsinnig konkreten
Release-Termin zum Ego-Shooter Duke
Nukem Forever. Etliche Anzeichen deu-
ten jetzt auf ein Ende der Wartezeit. 3D-
Realms-Chef George Broussard verrat im
Firmen-Forum immer mehr handfeste
Infos zum Spiel. So soll die Grafik-Engine
DirectX-9-Effekte unterstiitzen, die Ku-
geln werden Ihnen im 5.1-Surround-
Sound um die Ohren pfeifen. Broussard
verspricht aufierdem ein Wiedersehen
mit der Toiletten-Szene aus dem Vor-
ganger Duke Nukem 3D, inklusive Parti-
kel-Effekten beim Spiilen. Auf der Fest-
platte frisst die aktuellste Programm-
version satte 5,5 GByte, das fertige Spiel
soll »nur« rund 3 GByte beanspruchen.
Weiteres Indiz: Laut Broussard
beschaftigt sich das Team momentan
hauptsachlich mit Optimierungsar-
beiten. Offiziell heif3t es zwar immer
noch: »When it’s done!« — wahrschein-
lich dauert es aber nicht mehr lange.
] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Duke Nukem Forever: Die Arbeiten nahern sich dem Ende.
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DOOM 3
KOMMT ENDE MAI

TERMINKALENDER: NETZWERKPARTYS IM MAI 2004

Bei den meisten LAN-Partys missen Sie einen Rechner samt Netzwerk-Karte mitbringen; der

Obwohl Spiele auf der Cebit nur die drit- | Wird dann ir) ein groRes Netzwe'rk eingeklinkt. Bitte beachten: In der Reggl hgben dje Veran- Woltore
te Geige spielen, erhielt GameStar-Red- staltungen eine fest begrenzte Teilnehmerzahl — ohne Anmeldung kénnen Sie nicht mitmachen. [ermine im
akteur Daniel Visarius auf einer der vie- Veranstaltung Ort und Teilnehmer (Max.) Info-Adresse WEBLINK Termin Kg?gr?ég-
len Standpartys von Branchen-Insidern | g jan Rheine (200) www.esports-rheine.de GEY  7.5.bis 9.5.04

interessante Einblicke in die konkrete verLANgen 11 Rohrmoos (it1) www.verlangen.net 7.5. bis 9.5.04
Termin-Planung der Spielehersteller. So Burgen(lan]d IlI Gleina (120) www.burgenlan.net 14.5. bis 16.5.04

soll Doom 3 in den USA laut unserer nFrag 4 Oldenburg (672) www.nnga.info 14.5. bis 16.5.04

Quelle am Sonntag, den 30. Mai 2004 in
den Laden stehen —also genau 16 Tage
nach der E3. Das wiirde ins Bild passen:
id Software hatte zuletzt stets beteuert,
den Ego-Shooter nicht ein weiteres Mal
unfertig auf der weltgréfiten Spiele-

14.5. bis 16.5.04
21.5. bis 23.5.04
21.5. bis 23.5.04
28.5. bis 30.5.04
28.5. bis 30.5.04
28.5. bis 30.5.04

www.tv-lan.de
www.ogm-ev.de
Www.so-lan.de.vu
www.speicherlan.de
www. lan-inferno.com
www.a-I-p.org (i

Twisted Visions #2 Seligenstadt (28)
Operation: Glowin Mouse Bischofsheim (365)
Systems overload Bad Salzdetfurth (144)
SpeicherLAN -extended-  Salzwedel (280)
LAN-Inferno 12 Bardowick (314)

ALP Vol.4 Assamstadt (300)
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messe zeigen zu wollen. Wann die
deutsche Variante des Horror-Shooters
erscheint, ist indes noch unklar.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Doom 3: Der Ego-Shooter soll am 30. Mai in US-L&den stehen.

ANNO 1503 AUS FUR
MEHRSPIELER-MODUS

Riesige Enttduschung fiir die Fans,
extrem peinlich fiir Sunflowers: Der ver-
sprochene Multiplayer-Patch fiir den
Aufbauspiel-Hit Anno 1503 wird definitiv
nicht mehr kommen. Laut einem offiziel-
len Statement der Entwickler auf der
Homepage sei es trotz intensiven
Bemiihungen nicht gelungen, die techni-
schen Schwierigkeiten bei Datentiber-
tragung, Performance und Kompatibilitat
zu losen. Der Mehrspieler-Modus sollte
urspriinglich schon in der Verkaufs-
version von Anno 1503 im Herbst 2002
enthalten sein. Sunflowers versprach da-
mals, ihn per Patch nachzuliefern.

] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

GAMESTAR NEWSTICKER

DER PATE SPIEL ZUM
FILMKLASSIKER

Mafiése Machenschaften bei Electronic
Arts: Wie der Software-Riese bestatigte,
entwickelt ein EA-internes Team seit
einiger Zeit eine Umsetzung des Gang-
ster-Films Der Pate. Der Kinostreifen
von Regie-Legende Francis Ford Coppola
kassierte 1972 drei Oscars.

Details zum Spielkonzept oder zum Er-
scheinungstermin stehen bislang noch
aus. Ersten Gertichten zufolge soll es
jedoch einige Parallelen zur GTA-Serie ge-
ben —bei dieser Lizenz wenig iberra-
schend. Electronic Arts rechnet damit,
dass der Titel in den USA ein so genanntes
M-Rating bekommt, was in Deutschland
einer Altersempfehlung »nicht unter 18
Jahren« entspricht. Das Spiel zum Paten
diirfte also einen dhnlich hohen Gewalt-
faktor haben wie die Filmvorlage.

O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

GAMESTAR.DE FORUM
MEISTGEKLICKT

Riesenerfolg fiir die GameStar.de-
Community: Laut dem Online-Dienst Big
Boards ist unser Internet-Forum mit tiber
3,8 Millionen Beitragen das Aktivste von
ganz Deutschland. Weltweit liegen unse-
re User immerhin auf Platz 39. Zum
Vergleich: das Bioware-Forum belegt in
dieser Statistik Platz 48, das der Play-
station-Homepage Rang 106. Big Boards
uberprift taglich die Postings und Mit-

Posts | Members
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wautetn S| sesseez | a0

GameStar.de: Deutschlands aktivstes Forum.

gliederzahlen von mehr als 550 registrier-
ten Internetforen. Wir freuen uns tiber
diesen Erfolg und wiinschen uns auch
weiterhin solch einen regen Gedanken-
austausch von und mit unseren Lesern.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

UNREAL ENGINE 3
ERSTE INFOS

Tim Sweeney, Mitgriinder von Epic
Games, hat in einem Online-Inter-
view erste Details zur nachsten Ge-
neration der Unreal-Engine verra-
ten. Die 3D-Grafiktechnik wiirde
demnach heutige High-End-Karten
wie die Radeon 9800 Pro selbst bei
einer Auflésung von 640 mal 480
Bildpunkten in die Knie zwingen. Er-
ste Spiele mit der neuen Engine werden
frithestens 2006 erscheinen. Woméglich
ein erster Hinweis auf den Release-
Termin des bislang unbestétigten Epic-
Projekts Unreal Warfare, bei dem es sich
angeblich um einen klassenbasierten
Team-Shooter handeln soll.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Tim Sweeney verrét
Details zur neuen Un-
real-Grafikgeneration.

[  HALF-LIFE 3: Valve-Chef Gabe Newell hat in einem Online-Interview angedeutet, dass seine Firma bereits am Konzept fiir den dritten Teil des Ego-Shoo-

ters arbeitet. WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: m

Szenario. Erste Infos will Gearbox auf der E3 veréffentlichen. m
Film-Noir-Shooters angekiindigt. Die Entwicklung des Titels werde jedoch noch einige Jahre in Anspruch nehmen. o

GEARBOX: Die Macher der PC-Version von Halo werkeln an einem noch namenlosen Taktik-Shooter im Kriegs-
MAX PAYNE 3: Take-2-Chef Jeff Lapin hat auf einer Pressekonferenz einen dritten Teil des

FLAGSHIP: Das neue Studio der Ex-Bliz-

zard-Entwickler um Bill Roper hat mit Namco einen Publisher gefunden. Die japanische Konsolenfirma (Soul Calibur 2) will mit dem noch geheimen ersten Flagship-Titel

groB ins PC-Geschaft einsteigen. m

BENEATH A STEEL SKY 2: Revolution Software bastelt an einem Nachfolger des Science-Fiction-Adventures von 1994. m

PRINCE OF PERSIA: Regisseur Jerry Bruckheimer (Fluch der Karibik) verhandelt Internet-Geriichten zufolge mit Ubi Soft tiber eine Filmumsetzung des orientalischen Action-

Spektakels. m

CARMAGEDDON 3: SCI plant einen dritten Teil des hierzulande indizierten Action-Rennspiels. Die anarchische Raserei soll 2005 erscheinen. mn

10 INTERACTIVE: Eidos hat die Macher der Hitman-Spiele gekauft. Das Team soll sowohl neue Spiele um den Profikiller 47 entwickeln, als auch neue Projekte. am




Vampire 2: Heil3es Feuergefecht
gegen neuzeitliche Vampir-Hass!

Aus Alt macht Neu!

In der Musik-Branche ist es an

der Tagesordnung: Bekannte
Bands, Popstars und Sternchen
»covern« alte Klassiker. Das
bedeutet, ein Hit wird
mit modernster Technik
und eigener Interpre-

tation der jeweiligen

Gruppe noch mal neu aufgelegt — Kassenerfolge
sind meistens vorprogrammiert. Aktuelles Bei-
spiel: Behind Bule Eyes von Limp Bizkit. Der Song
aus dem Jahr 1971 stammt eigentlich von The Who.

Momentan lautet Pirates! einen &hnlichen Trend
im Spielebereich ein. Mit dem kleinen Unter-
schied, dass der damalige Chef-Entwickler Sid
Meier sich sozusagen selbst covert. Das ist auf den
ersten Blick super. Denn viele Spieler haben wie
ich den Titel schon 1987 auf dem C64 geliebt. Pira-
tes! hatte Story, Langzeitmotivation und ein sehr
intelligentes Belohnungssystem. Doch Vorsicht!
Wenn die Hersteller nun auf die Idee kommen,
samtliche olle Kamellen als Kassenschlager neu
aufzulegen, drohen bose Uberraschungen. Im
Jahr 2004 sind die Anspriiche an ein Spiel schlie3-
lich héher als noch vor 17 Jahren. Ein schnddes
Joystick-Geriittel a la Summer Games oder De-
cathlon lockt heute niemanden mehr hinterm
Ofen hervor — hiibsche Grafik hin oder her. Des-
halb wiinsche ich den Herstellern bei der Wahl
der Wiederganger ein gluickliches Handchen. Auf-
polierte Perlen haben ihre Daseinsberechtigung,
Spielspaf3-Zombies braucht dagegen niemand.

Patrick Hartmann
Redakteur

VAMPIRE 2

Sehnstichtig warten Rollenspieler auf
Vampire 2. In einem Gesprach mit dem
Entwickler Troika (Arcanum) haben wir
mehrere neue Details erfahren. So
diirfen alle Helden im Spiel eine Hinter-
grundgeschichte wihlen. Diese Vergan-
genheit entscheidet tiber Charakterwer-
te wie Starke oder Intelligenz: Ein
Vampir, der frither mal Jager war, hat
mehr Geschick im Umgang mit Waffen,
kann dafiir aber Starke kaum ausbauen —
ganz anders bei einem Ex-Ringer. Auch
zum Blut im Spiel gibt’s Infos: Der rote
Saft ist fiir Fertigkeiten nétig, zudem re-
generiert sich aus dem Blutvorrat ihre
Gesundheit. Aussaugen diirfen Sie aber
nur NPC-Opfer mit einem schlechteren
Widerstandswert als Thr Held. Oder Sie
uberreden Passanten, sich als Blutspen-
der zur Verfligung zu stellen. Momentan
geplanter Termin: 3. Quartal 2004.

O] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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Rollercoaster Tycoon 3: Statt pixelige Achterbahnen

AN

ROLLERCOASTER
TYCOON 3

Nach zwei erfolgreichen Teilen war es nur
eine Frage der Zeit, bis mit Rollercoaster
Tycoon 3 das néchste Freizeitpark-Auf-
bauspiel erscheint. Wichtigste Neuerung:
Hiibsche 3D-Grafik ersetzt die angestaub-
te Iso-Optik der Vorgéanger. Die frei be-
wegliche Kamera erlaubt Ihnen, Achter-
bahnfahrten aus Sicht der Parkbesucher
zu erleben —nichts flir empfindliche
Mégen. Die Entwicklung des Spiels tiber-
nimmt das bislang eher unbekannte Stu-
dio Frontier Developments in Zusammen-
arbeit mit Chris Sawyer. Der will das er-
folgreiche Spielprinzip beibehalten und
bei Detailverbesserungen vor allem Fan-
wiinsche berticksichtigen. Besonders die
virtuellen Géste sollen iberarbeitet wer-
den und eine neue KI bekommen, die bei-
spielsweise Gruppendynamik zulasst.
Ende 2004 soll der Freizeitpark offnen.

] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK: (&

bauen Sie schicke 3D-Vergntigungsparks.

GameStar Mai 2004




TRUE CRIME

Nick Kang ist das Gesetz: Im Actionspiel
True Crime von Activision iibernehmen
Sie die Rolle des rabiaten Polizisten und
sprengen in Los Angeles einen Geldwa-
scher-Ring. Ahnlich wie in GTA Vice City
erkunden Sie zwischen den Story-
Missionen die Stadt. Besonders spafiig
spielen sich Auto-Verfolgungsjagden,
denn Nick darf aus dem Wagen ballern.
Wenn er zu Fufy unterwegs ist, nutzt er
Kung-Fu-Tritte. Grafisch merkt man
True Crime die Konsolen-Herkunft leider
an: Die grauen, grob texturierten Hauser
wirken einténig. Bis zu vier Spieler
liefern sich via Netzwerk Gefechte. True
Crime erscheint Ende April.

00 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

STAR WARS
BATTLEFRONT

Auf den Schlachtfeldern des Taktik-Shoo-
ters Battlefront von LucasArts ist méchtig
was los, wie wir bei einem ersten Probe-
spiel in London herausfinden konnten.
Denn neben Rebellen, Imperium,
Republik und Handelsféderation soll auf
nahezu jeder der 16 geplanten Maps
noch mindestens eine weitere Partei ins
Kampfgeschehen eingreifen. So bekom-
men die Rebellen auf Endor Unter-
stiitzung von KI-gesteuerten Ewoks. Auf
Tatooine rennen Ihnen aufgescheuchte
Yawas vor die Flinte, und die aggressi-
ven Sandleute attackieren alles und
jeden. Anders als Battlefield Vietnam soll
Battlefront auch fiir Solospieler aus-
reichend Langzeitmotivation liefern:
LucasArts will eine Kampagne mit ins-
gesamt 17 Missionen basteln, die Sie ab
Herbst in Angriff nehmen dtrfen.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

AN
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Star Wars Battlefront: Auf dem Waldmond Endor bekommen die Rebellen Unterstiitzung von Ewoks.
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True Crime: Bei einer Verfolgungsjagd schieRen
i gen des Verdachtigen zu Schrott.

DRIVER 3

Klotzen satt kleckern: Fiir das Action-
rennspiel im GTA-Stil basteln die 112 Ent-
wickler von Reflections 240 Kilometer
Straf’e, mehr als 35.000 individuell
modellierte Gebaude und 70 Fahrzeuge,
vom Motorrad iiber ein Speedboat bis
zum Super-Truck. Ob hinter den beein-
druckenden Zahlen von Driver 3 auch ein
beeindruckendes Spiel steckt, haben wir
mit einer weit fortgeschrittenen Xbox-
Version untersucht. Grafik und Fahr-
physik wirken deutlich realistischer als
bei der GTA-Serie und gefallen uns bereits
sehr gut. Die auf Konsole sehr fummelige
Steuerung bei Ballereien sollte auf dem
PC dank Maus und Tastatur deutlich
besser von der Hand gehen. Wenn Reflec-
tions noch den derzeit unmenschlich ho-
hen Schwierigkeitsgrad entscharft,
diirfen sich PC-Helden im Herbst auf
einen echten Action-Blockbuster freuen.
] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Aktuell

PARIAH

Geheimes Projekt der Unreal-Macher ent-
hiillt: James Schmalz und sein Entwickler-
studio Digital Extremes arbeiten bereits
seit zweiJahren am Ego-Shooter Pariah
(Ubersetzungsmaéglichkeiten: der Ausge-
stoBene, Gedchtete, Unbertihrbare). Nach
einer ersten Pressemitteilung soll das
Spiel klassische Ballereien mit einer dich-
ten Story verkniipfen. Zur Darstellung des
Science-Fiction-Szenarios verwendet Digi-
tal Extremes wenig iberraschend die ak-
tuellste Version der Unreal-Engine. Mehr
Details zum Spielprinzip und einen kon-
kreten Erscheinungstermin wollen die
Entwickler zur E3 im Mai veroffentlichen.
O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Pariah: Detaillierte Figuren dank Unreal-Engine.

AKTUELLE BETATESTS

Kostenlos die kiinftigen Spiele-Hits kennen lernen: Noch vor
dem Rest der Menschheit kdnnen Sie die potenziellen Meister-
werke von morgen bereits jetzt spielen — als Betatester. An die-
ser Stelle finden Sie in GameStar regelméRig Links zu Web-Sei-
ten, auf denen Sie sich direkt bei den Entwicklern anmelden.

Spiel Genre Hersteller ~ WEB-LINK
Ballerium Online-Strategiespiel ~ Majorem
Lineage 2 Online-Rollenspiel ~ NCSoft (109
Dragon Empires  Online-Rollenspiel Codemasters
Painkiller Ego-Shooter People can fly Clil
World of Pirates Online-Strategiespiel ~ Wop-Dev-Team B83
Ryzom Online-Rollenspiel  Duplex Systems K221
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KNIGHTS OF HONOR

Ein wahrer Konig kiimmert sich nicht nur
um Diplomatie und Burgenbau: Im Echt-
zeit-Strategiespiel Knights of Honor von
Sunflowers fiihren Hobby-Monarchen zu-
dem ihre Truppen in die Schlacht. Neben
der richtigen Formation und dem Moral-
Wert der Truppen spielen auch deren
Starken und Schwéchen eine Rolle. Bei-
spielsweise spiefien Speertrager problem-
los Kavalleristen auf, doch gegen feindli-
che Fuf8soldaten verlieren die Lanzen-
Knechte. Bogenschiitzen richten durch
Pfeilregen grof3flachig Schaden an. Nach-
teil: Die Geschosse treffen auch Ver-
blindete. Zudem ist der Bolzenvorrat
begrenzt. Termin: 2. Quartal 2004.

] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

EURO 2004

Einen EM-Modus suchen PC-Fuf3baller
in Fifa 2004 vergebens —logisch,
schliefdlich will EA Sports, ihnen mit
Euro 2004 auch noch das offizielle Spiel
zur Europameisterschaft in Portugal
verkaufen. Einer Nationalmannschaft
Ihrer Wahl fithren Sie sowohl durch die
komplette Qualifikation als auch das
eigentliche EM-Turnier. Mit zehn
neuen Spezialbewegungen wie Tunnel
oder Ubersteiger durfen Sie geg-
nerische Verteidiger schwindelig drib-
beln. Ein Moralsystem fiir die Kicker
soll auch Ihr Fingerspitzengefiihl als
Trainer fordern: Torerfolge steigern das
Selbstvertrauen, Verbannung aus der
Startelf schadet dagegen der Spieler-
Motivation. Selbstverstindlich gibt’s
die volle Lizenzpackung inklusive aller
Stars und Originalstadien. Anpfiff fur
Euro 2004 ist am 7. Mai.

1 WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [GHE

DEL PIERO

Knights of Honor: Die Brandpfeile der Bogenschiitzen entziinden getroffene Gebaude.

RYZOM

Mit Ryzom steht ein weiteres Online-Rol-
lenspiel in den Startléchern. Das franzosi-
sche Entwicklerteam Nevrax will vor
allem Abenteurer ansprechen, die gerne
entdecken und experimentieren. Grofle
Teile des Gebietes sind anfangs uner-
forscht und missen erst erschlossen wer-
den, indem Sie Monster-Auf3enposten er-
obern. Ob Sie einen Gegner besiegen kon-
nen oder nicht, merken Sie erst im Kampf
- auf Farbindikatoren fiir die Monsterstar-
ke wie in Dark Age of Camelot verzichtet
Nevrax bewusst und wendet sich damit
ausschliellich an Rollenspiel-Profis. Eine
weitere Besonderheit von Ryzom ist die
dynamische Spielwelt. Monster &ndern
stdndig Ihre Position oder sterben sogar
aus, wenn Spieler sie zu intensiv jagen. In
wenigen Wochen soll ein 6ffentlicher
Beta-Test starten, fiir den Sie sich auf der
Website bewerben kénnen.
] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [l
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HOLLAND

Euro 2004: Alessandro del Piero tanzt den irischen Verteidiger aus.

S

Das ukrainischen Entwicklerteam
Ukrainian Development Company
(UDC) steckt seine geistige Energie
offensichtlich nicht in Entwicklung origi-

neller Firmennamen. Dafiir werkelt das Team am
viel versprechenden Action-Rollenspiel Heart of
Eternity. Besonderen Wert legt UDC auf ein aus-
gefeiltes Kampfsystem. So soll es zahlreiche,
waffenabhéngige Angriffs- und Verteidigungsak-
tionen geben. Wie in Sacred werden Sie auch
vom Pferd aus zuhauen dirfen. Wer lieber Sprii-
che klopft als zuschlagt, darf Gegnern mit Zau-
bern aus funf Magieschulen zusetzen. Die idylli-
sche Spielwelt erstrahlt in schicker 3D-Grafik. Als
besonderes Schmankerl wird Heart of Eternity
einen Koop-Modus bieten, in dem mehrere
Spieler das Abenteuer gemeinsam bestreiten.

) WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Heart of Eternity: Die Grafik erinnert an Gothic 2.

GameStar Mai 2004




54 (/3

%‘:

21
Pistole =

Platz Spiel Genre Hersteller Testin Wertung
1 Splinter Cell 2 3D-Action Ubi Soft 04/04 92%
2 Battlefield Vietnam Taktik-Shooter Electronic Arts 04/04 91%
3 WarCraft 3: Return of the Dragon  Echtzeit-Strat.-Mod  wc3sear.ch 0404 9%
4 Far Cry Ego-Shooter Ubi Soft M 90%
5 Colin McRae Rally 04 Rennspiel Codemasters 04/04  90%
6 Unreal Tournament 2004 (dt.) Ego-Shooter Atari M 90%
7 Vietcong: Fist Alpha Taktik-Shooter-Addon Take 2 0304  88%
8 Sacred Action-Rollenspiel ~ Take 2 04/04 87%
9 Dark Age of Camelot: Trials Online-Rollen.-Addon Wanadoo ML 8%

10 Splinter Cell: Mission Pack 3D-Action-Addon  Ubi Soft 0304  86%
1 Trackmania Rennspiel Koch Media INEUGETY)
12 Black Hawk Down: Team Sabre Taktik-Shooter-Addon Electronic Arts 04/04 85%
13 Disciples 2: Rise of the Elves Strategiespiel Strategy First 0304  85%
14 The Westerner Adventure Crimson Cow 04/04 85%
15 Deus Ex 2 (dt.) Ego-Shooter Eidos 04/04  84%
16 Legacy of Kain Defiance 3D-Action Eidos 03/04 83%
17 Urban Chaos Rundentaktik Jamodsquad 03/04 82%
18 Wakeboarding Unleashed Sportspiel Aspyr 04/04  80%
19 Conan 3D-Action TDK Mediactive ~ 03/04 6%
20 Afrika Korps vs. Desert Rats Echtzeit-Strategie  Pointsoft 03/04 76%

VERKAUFS-CHARTS MARZ

Platz Spiel Platz Spiel
1 ME Sacred 1 ME Battlefield Vietnam
2 (1) Need for Speed Underground 2 ME Sacred
3 (3 Battlefield 1942 3 ME\ Deus Ex 2
4 (2 Knights of the Old Republic 4 [E Unreal Tournament 2004
5 (5) WarCraft3 5 () X2
6 (49 MaxPayne2 6 (9) Singles
7 (12 Counterstrike 7 (3) DieSims
8 (13) C&C Generile 8 ME Unreal Tournament 2004 Special Edition
9 (16) Splinter Cell 9 (6) FuBball Manager 2004
10 (9) Gothic?2 10 (2 Need for Speed Underground
11 (6) Call of Duty 11 ME\ Breed
12 (7 Diablo2 12 (=) Gothic2
13 (14) Unreal Tournament 2003 13 () Anno 1503
14 (8) GTA Vice City 14 (8) Knights of the Old Republic
15 (10) Spellforce 15 (14) Battlefield 1942
16 (1) Mafia 16 ME\ Dark Age of Camelot; Trials of Atlantis
17 M X2 17 (5) Call of Duty Special Edition
18 MED\ Deus Ex 2 18 (- Call of Duty
19 () FuRball Manager 2004 19 () Spelliforce
20 (20) Jedi Knight 3 20 (18) Flight Simulator 2004
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FRAGE DES MONATS:

Im Marz fragten wir:

»Sind Notebooks fiir Sie eine
Alternative zum Spiele-PC?«
Ja, ich mdchte dem-

Ja, ich besitze bereits néchst ein Notebook
ein Notebook: 12% ‘ erwerben: 10%

P

Nein,
die Rechenleistung
ist zu gering: 32%

¢

Nein,
Notebooks sind mir zu
teuer: 46%

ERGEBNIS: Noch ist das Spielen auf Notebooks
kein grof3es Thema unter den Umfrage-Teilneh-
mern. Lediglich rund 20 Prozent haben bereits
so ein Gerat oder liebaugeln mit dem Kauf.
Haupt-Gegenargument ist das schlechte Preis-
Leistungs-Verhéltnis der mobilen Spiele-PCs.

ONLINE-UMFRAGEN
GAMESTAR.DE:

»Was halten Sie davon, dass Sam &
Max 2 eingestellt wurde?«
Super, dann bleibt

LucasArts mehr Zeit fur
Star-Wars-Spiele: 15%

Mir egal, ich mache
mir nichts aus Ad-
ventures; 22%

Traurig, aber egal. Jammerschade,
Es gibt noch andere LucasArts hat

Adventures: 9% keine Ahnung: 54%

ERGEBNIS: Rund zwei Drittel der Umfrage-Teil-
nehmer bedauern das Aus fiir das anarchische
Comic-Adventure von LucasArts — beim Rest
hélt sich die Trauer in Grenzen.

»Besitzen Sie einen DVD-Brenner?«
Ja: 32%

Nein, ich besitze keinen
DVD-Brenner: 50%

Nein, ich
habe aber Nein, werde aber
einen CD-Brenner: 7% einen kaufen: 11%
ERGEBNIS: DVD-Brenner sind mittlerweile so er-
schwinglich, dass rund ein Drittel unserer
Umfrage-Teilnehmer solch ein Gerat besitzt.

»Von welcher fiktiven Welt wiirden Sie
gerne eine Spieleumsetzung sehen?«

. Das Lied von Eis
Shadowrun: 21,8% und Feuer: 4,7%

Der Krieg der
Welten: 24,8%

ERGEBNIS: Knapp die Halfte der Umfrage-Teil-

nehmer bevorzugt das stilvolle Gangster-
Szenario vor Science Fiction und Fantasy.

Pulp Fiction: 48,7%

Quelle: Online-Umfrage im Marz.

Quelle: Umfragen auf GameStar.de



DEUTSCHE
NEWS

erreicht die Sprungschanze zuerst?

CRASHDAY

Heiko Klinge freut sich in dieser Ausga-
be iiber Trackmania. Bald darf unser
Kollege wieder jubeln, denn aus
Deutschland kommt Konkurrenz fiirs
franzosische Stunt-Rennspiel: Crashday
vom Entwickler-Team Moon Byte bietet
flotte Rennen auf Strecken voller Loo-
pings und Schanzen. Ahnlich wie bei
Tony Hawk’s Pro Skater 4 bringen Stunts
und Uberschlige Punkte. Insgesamt
wird es in Crashday 15 lizenzlose Autos
geben — zwolf mehr als in Trackmania.
Darunter finden sich neben Sportflitzern
auch Kleinwagen. Durch Tuning motzen
Sie die Wagen auf: Zubehér vom Motor-
Upgrade bis zum Heckspoiler verwan-
delt brave Strafenkarren in PS-Monster.
In der Solo-Karriere werden Sie nach-
einander 36 Rennen fahren. Siege brin-
gen Geld fiir Tuning-Teile und neue Wa-
gen. Fir Abwechslung sollen abgedrehte
Modi sorgen, darunter die »Pass the
Bomb«-Variante: Ein Fahrer startet mit
einer Bombe, die er durch Rammen
einem Gegner anhdngen muss — bevor
der Sprengsatz in die Luft fliegt. Apropos
Explosionen: Mit Raketenwerfer und
MG diirfen Sie Konkurrenten von der
Strecke pusten. Wer keine Waffen mag,
verbietet deren Einsatz per Mentioption.
Wie bei Trackmania wird Crashday ein
komfortabler Kurs-Editor beiliegen. Ein
Erscheinungstermin fiir das Rennspiel
steht noch nicht fest.
[0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: (4S84

SPELLFORCE
BREATH OF WINTER

Echtzeit-Strategen steht ein kalter Friih-
ling bevor: Das Spellforce-Addon Breath

of Winter schickt Sie in die Eislandschaf-
ten der Fantasy-Welt Fiara und soll be-

reits im zweiten Quartal 2004 erscheinen.
Multiplayer-Fans dirfen sich auf einen
kooperativen Modus freuen, zu dem uns
Chef-Designer Volker Wertich erste De-
tails verriet: Gemeinsam mit bis zu zwei
Freunden treten Sie auf speziellen Karten
gegen Monstermassen an. Ahnlich wie in
Diablo 2 sammelt Ihr Charakter Gegen-
stinde und Erfahrungspunkte, die er in
die néchste Mission mitnimmt. Quests
oder eine Story wird die Koop-Variante
nicht bieten. Wertich erzdhlte zudem,
dass er bereits am Nachfolger arbeitet:
Spellforce 2 soll 2005 erscheinen.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

G.A.M.E. )
ENTWICKLER GRUNDEN
BUNDESVERBAND

Am 6. Mérz griindeten Vertreter von 16
Entwickler-Studios in Berlin den Bundes-
verband der deutschen Spieleentwickler
(G.A.M.E.). Unter den Mitgliedern finden
sich namhafte Firmen wie Funatics (Cul-
tures 2), Phenomedia (Moorhuhn), Radon
Labs (Project Nomads) sowie die Macher
von Yager. Vorsitzender des Vorstandes
ist mit Phenomedia-Pressesprecher Tom
Putzki ein alter Branchen-Hase.

Wir haben Putzki nach den Zielen des
Verbandes befragt: Es gehe darum, den
Standort Deutschland durch politisches

und wirtschaftliches Engagement zu
starken. Die Zusammenarbeit zwischen
den Entwicklern steht im Vordergrund:
Deutsche Firmen handelten bislang ein-
zelgangerisch, doch nun kénnen die
G.A.M.E.-Mitglieder Erfahrungen und
Know-how austauschen — was die Qua-
litat der Spiele steigern soll. AR

G.A.M.E.: Die Griindungsmitglieder des Verbandes.

FIRMEN-PORTRAT: ARUBA STUDIOS

Am 1. Januar 2003 griindeten Stephan Reichart
und Christian Kaufmann in Essen die Aruba Stu-
dios. Noch im selben Jahr veroffentlichten die
Minispiel-Designer ihr Erstlingswerk, das Denk-
spiel Code X. Derzeit arbeiten in Essen sechs fest
angestellte und zwei freie Mitarbeiter. Aktuelles
Spiele-Projekt ist ein witziges Jump-and-Run
mit dem Arbeitstitel Roach and Friends.

Zweites Standbein der Aruba Studios ist die
Organisation von Partys und Events. Seit 2003
richten die Essener jahrlich das erfolgreiche Quo
Vadis-Treffen aus, einen Kongress der deutschen
Spiele-Branche. Auch soziales Engagement ist der
Firma wichtig: Die Aruba Studios unterstiitzen
den Verein »Herzenswiinsche«, der kranken
Kindern Wunschtraume erfillt.

] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK
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Cebitainment

Sind Sie scharf auf eine
Messe, die »Centrum der
Buro- und Informations-
technik« heilt? Nein? Ich
auch nicht. Aber wie jedes
Jahr qualten sich Hun-
derttausende Besu-
cher im Kkollabieren-
den Nahverkehr durch das Stadtchen Hannover —
um genau dort zu sein: Auf der Cebit! Und es ist
wohl kaum die sprode Urbedeutung des Namens,
die diesen Sexappeal verspriht. Ich verdéchtige
vielmehr einen ehemals Gedchteten den Spaffak-
tor! Denn egal ob Hardware-Hersteller oder Handy-
netz-Anbieter; der Motor hinter den Kampagnen
der Top-Produkte ist die Unterhaltung. Dabei wur-
den noch vor zwei Jahren 27 Playstation 2 bei Ihrem
Auftritt auf der Cebit verhaftet und mit Hausverbot
belegt. SchlieBlich sei man eine seridse Messe, hief3
es damals. Nun haben riicklaufige Aussteller- und
Besucherzahlen nicht nur eine Begnadigung be-
wirkt, sondern die Spamacher zum prégenden
Merkmal der diesjahrigen Cebit gemacht.

Jetzt wird es Zeit, dass die Technologie-Flhrer Ih-
ren trendigen Kampagnen Taten folgen lassen. So
wird der Handy-Turbo UMTS erst dann zum Erfolg,
wenn es erstens suchtbildende Angebote gibt,
zweitens das technologische Rickgrat steht und
drittens die Preise stimmen. Denn um (iber 50
Milliarden Euro Lizenzkosten wieder einzuspielen,
braucht es mehr als ein paar Technik-Freaks, die
ab und an mal ein Kurzvideo tiber den Ather schi-
cken. Spannende Online-Spiele fiir massig Teil-
nehmer auf einem schnellen, stabilen und giin-
stigen Netz — Realitat im nachstem Jahr?

Michael Trier
Ltd. Redakteur

GEFORCE 6 FX: BILD
DES WUNDERCHIPS

Auf der Cebit 2004 zeigte Nvidia seinen
neuen Wunder-Grafikchip NV40 hinter
verschlossenen Tiiren engen Partnern
und einigen ausgewéhlten Journalisten
— GameStar war dabei. Offizielle, fiir die
Veroffentlichung bestimmte Informatio-
nen gibt es derzeit aber nicht. Aus In-
siderkreisen wurde uns allerdings ein Fo-
to des 16tfrischen Chips der néchsten Ge-
force-Generation zugespielt (siehe oben).
Um unsere Quelle zu schiitzen, haben
wir dessen Seriennummern geschwarzt.
Laut mehreren taiwanesischen
Grafikkarten-Herstellern soll die NV40-
Karte etwa die gleichen Ausmafe wie
ihre Vorgédngerin NV38 alias Geforce FX
5950 Ultra haben. Doch angeblich
braucht die AGP-Ausfiihrung gleich
zwei Stromanschliisse. Der Energie-
bedarf diirfte somit bei tiber 75 Watt lie-
gen! Im Verbund mit einer aktuellen
High-End-CPU brauchen Sie also ver-
mutlich ein 400-Watt-Netzteil, um
einen stabilen PC-Betrieb abzusichern.

- .
Von GameStar enttarnt: Nvidias brandneuer Super-Chip NV40
mit DirectX 9.0c und modernen Pixel- und Vertex-Shadern 3.0.

{ L' N
L ) -

Der NV40 unterstiitzt DirectX 9.0c und
eine Reihe neuer Features (siehe Game-
Star 04/2004). Nach Insider-Informatio-
nen lauft er mit bis zu 600 MHz und be-
steht aus rund 175 Millionen Transisto-
ren. Damit ist er der derzeit aufwandig-
ste Chip fiir Spiele-PCs. Zum Vergleich:
Um die Komplexitit eines einzigen
NV40 zu erreichen, miisste Intel mehr
als drei Pentium-4-CPUs (Northwood)
zusammenschalten! Anders als zuerst
geplant, nutzt Nvidia wahrscheinlich
vorerst 600 MHz statt 800 MHz GDDR3-
RAM, aufgeteilt auf acht Chips a 32
MByte (macht 256 MByte).

Mit dem NV40 mochte Nvidia die
Schmach der NV30-Startschwierigkeiten
endgultig vergessen machen und ATI
mehr als deutlich bei der Spieleleistung
schlagen. Die offizielle Vorstellung soll
etwa zeitgleich mit der Prasentation der
neuen Radeon (R420/423) in der zweiten
April-Woche sein. Fertige Geforce 6 FX-
Karten stehen aber vermutlich nicht vor
Ende Mai im Laden. Einen ausfiihrlichen
Vergleichstest lesen Sie in einer der
kommenden GameStar-Ausgaben.

N A

Stalker diirfte auf der néchste Grafikkarten-Generation auch mit Antialiasing flussig laufen.

GameStar Mai 2004
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CEBIT: VERNETZTES
ENTERTAINMENT

Cebit 2004: Viel Andrang an den ersten drei Tagen.

Vom 18. bis 24. Médrz fand in Hannover
die weltgrofite IT-Messe Cebit 2004 statt.
An den ersten drei Tagen kamen mit
220.000 Besuchern rund 16.000 Gaste
mehr als zur selben Zeit 2003, die
Gesamtzahl stand bis Redaktionsschluss
nicht fest. In diesem Jahr war die digitale
Vernetzung im Wohnzimmer der Mittel-
punkt, passende Hardware gab es an
jeder Ecke. Wichtiger noch: Auf der Busi-
ness-Messe Cebit wird endlich auch ge-
spielt — ganz offiziell. An vielen Stinden
lockten vernetzte Rechner die Besucher
zum schnellen Multiplayer-Match und
Sony prasentierte die PlayStation 2
selbstbewusst in einem riesigen Truck.
Nokias grofier NGage-Auftritt musste ho-
herem Besucherandrang standhalten als
die mageren Verkaufszahlen des Daddel-
Handys vermuten lassen wirden. Sogar
Intel richtete eine Gaming-Arena ein und
zeigte uns hinter verschlossenen Tiiren
Painkiller — vor zwei Jahren wire das auf
der Cebit undenkbar gewesen.

) WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

ATHLON 64/4000+

Nach GameStar-Recherchen erscheint
der Athlon 64/4000+ voraussichtlich am
25.5.2004. Er soll der erste Prozessor fiir
den neuen Sockel 939 sein, die reale
Taktfrequenz ist noch unbekannt.
Anders als Intel plant AMD derzeit
keinen schnellen Wechsel von DDR1 auf
DDR2. Nach Aussage von AMDs Presses-
precher Steffen Niemeyer sei der
Leistungsgewinn dieser aufwéndigen
Umstellung bei Athlon-CPUs zu gering.

HARDWARE NEWSTICKER

Was Niemeyer nicht kommentieren
wollte: Fiir den Sockel 754 kommt wahr-
scheinlich mit dem Athlon 64/3700+ nur
ein weiterer 64-Bitter. Kiinftig nimmt in
diesem Sockel der neue Athlon XP Platz.
Der ist ein kastrierter Athlon 64: Bau-
gleich, aber ohne 64-Bit-Erweiterung.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [iE]

LOGITECH MX510
SPEZIELL FUR SPIELER

Logitech verkauft mit der kabelge-
bundenen MX510 ihre erste speziell fiir
Spieler entwickelte Maus. Der neue Na-
ger kostet 45 Euro und basiert auf unse-
rer Referenz MX500. Die Auflésung

Die MX510 ist eine fiir Spieler optimiert MX500.

betrédgt superscharfe 800 dpi und mit 5,8
Megapixeln/s schafft die MX510 etwa 23
Prozent mehr Geschwindigkeit als die
Vorgangerin. Laut Hersteller arbeitet
das neue Flaggschiff selbst bei schnellen
Bewegungen von 1,0 Meter/s fehlerfrei.
Wo die MX500 silbern glanzte, strahlt
die Neue im blauen, als Hologramm auf-
getragenen Lack-Kleid. Den Test der
MX510 lesen Sie im nichsten GameStar.
O] WW\W.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

DDR2-SPEICHER KOMMT

Als erster Hersteller stellt Kingston
seine DDR2-Speichermodule vor. Das

Wie hier bei Gigabyte zeigten viele Hersteller
DDR2-Mainboards mit Kingston-Speicher.

CEBIT-NEWS Aktuell

neue RAM hat 240, DDR1 nur 184 Pins.
Wichtigster Vorteil sind hohere Taktra-
ten, zunédchst bis 266 MHz (533 MHz
DDR). Auf der Cebit nutzten Board-Her-
steller wie Gigabyte diese DDR2-Riegel
fiir ihre Pentium-4-Demossysteme.
Denn Intels kommende Chipsatze 915X
und i925P unterstiitzen den neuen Spei-
cherstandard. Kingston will seine DDR2-
Module ab dem Release von i915X und
1925P im 2. Quartal 2004 verkaufen, und
zwar mit 256, 512 und 1.024 MByte.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [T

HANDY-FESTPLATTE

Bonsai mal anders: Toshiba hat die
kleinste Festplatte der Welt vorgestellt.
Der japanische Mikro-Datenspeicher ist
etwa 2,2 cm winzig und fasst zwischen
zwei und vier GByte Daten. Die Platte
soll vor allem in Handys und digitalen
Camcordern fiir massig Speicherplatz
sorgen. Toshiba will im Herbst diesen
Jahres mit der Massenproduktion der
Winzlinge beginnen.

O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Diese Mini-Festplatte speichert bis zu 4 GByte.

PHILIPS: DUAL-LAYER-
DVD-BRENNER

Bereits im April will Philips den ersten
DVD-Brenner mit Dual-Layer-Technik
bringen. Rohlinge im DVD+R-Format be-
spielt der Toaster mit achtfachem Tem-
po. Bei den neuen Dual-Layer-Scheiben
mit 8,5 GByte Speicherplatz kommt er
auf 2,4-fache Geschwindigkeit. Damit
braucht das Gerat fiir einen Rohling
etwa 45 Minuten. Der Preis fiir den Bren-
ner, der philips-typisch nur »DVD+«-
Medien schreibt, liegt bei 170 Euro. 451
O WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

[  MICROSOFT: Das lang erwartete Service Pack 2 fiir Windows XP erscheint voraussichtlich im Juni 2004. Es soll vor allem die Netzwerksicherheit erhéhen.
WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: D  NVIDIA: Ab sofort steht die neueste Forceware in der Version 56.64 auf der Nvidia-Homepage zum Download. Mit den neuen
Treibern kénnen Sie jedem Spiel sein eigenes Treiber-Profil zuweisen. I ATI: Die bereits verflighare Catalyst-Version 4.3 bringt die neue »SurroundView«-
Funktion und soll etliche Probleme mit Spielen beheben. @D  INTEL: Angeblich will der Chipgigant seine neuen Prozessoren in Zukuft &hnlich wie AMD mit ei-
DIAMOND: Nach der Wiederbelebung der »Stealth«-Grafikkartenreihe soll jetzt auch die »Viper«-Serie fiir den High-End-
Markt ihr Comeback feiern. M0  GUILLEMOT: Der Hardware-Hersteller will sich vom Grafikkarten- und TFT-Markt zurlickziehen, aber nach wie vor Support fiir diese
Produkte bieten. [  GMX: Der Internetservice senkt die Preise fur seine DSL-Angebote deutlich: So kostet etwa die 2-GByte-Flatrate kiinftig statt 6,99 Euro nur noch
3,99 Euro. 0O OCZ: Die Speicher-Schmiede hat ab sofort DDR-RAM-Module mit 1,0 GByte Speicherkapazitat und in den Formaten PC3500 und PC3700 im Angebot.
M  RAZER: Die optische Razer Viper Opitical tastet den Untergrund mit 1.000 dpi sehr genau ab und eignet sich fur Links- und Rechtshander. [

nem Performance-Rating versehen. o
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