DAS GEHOR
/UM GUTEN TON

ES MUSS KESSELN.  Als Rennspielfan profitiere ich immens
von der stets starker werdenden Hardware. Aktuelle Grafikkarten

zaubern Autos und Rennstrecken mit hohem Wiedererkennungs-
wert auf den Monitor. Leistungsstarke CPUs ermdglichen Computergegner, die ahnlich
wie menschliche Gegner fahren. Und seit es Lenkrader mit Force Feedback gibt, spure
ich die virtuellen Bodenwellen fast wie in echt. Nur ein Bereich kommt nicht so recht
voran: der Sound. In wirklichen Leben hore ich den Unterschied zwischen vier, sechs
oder zehn Zylindern. Da bohrt sich das Kreischen hoch belastetet Zahnrader bei
18.000 Umdrehungen ins Ohr. Doch selbst in DTM Race Driver 2 klingt es nach Omis

alter Nahmaschine. Liebe Entwickler, bitte nutzt die moderne Technik auch fiir Sound! INHALT

NIEDRIGE HALBWERTSZEIT.  EA Sports schickt zur FuBball-EM natirlich den TESTS

passenden Fifa-Ableger ins Rennen. Das Spektakel ist sauber umgesetzt, spielerisch DTM Race Driver 2 100
sogar geringfligig besser als Fifa 2004 — und ersetzt es damit in unserer Hitliste. Diese MVP Baseball 2004 103
Entscheidung fiel schwer: Nach der EM interessiert mich Euro 2004 nicht mehr, weil Michael Schumacher Kart 2004______ 103
die spannende Bundesliga fehlt. Die Halbwertszeit der EM-Lizenz ist einfach zu gering. Euro 2004 104

GAMESTAR-SPORT-CHARTS JUNI

Platz Spiel Genre Test in Wertung [
1 NHL 2004 Sportspiel 12/03 92% g
2 DTM Race Driver 2 Rennspiel E 91%
3 Colin McRae Rally 04 Rennspiel 04/03 90%
4 Tony Hawk’s Pro Skater 4 Sportspiel 10/03 90%
5 FlChallenge 99 - 02 Rennspiel 07/03 89%
6  NBA Live 2004 Sportspiel 01/04 89%
7 Nascar Racing 2003 Season Rennspiel 04/02 89%
8  Pro Evolution Soccer 3 Sportspiel 12/03 88%
9  Tiger Woods PGA Tour 2004 Sportspiel 11/03 88%

10 Grand Prix 4 Rennspiel 07/02 88%
11 FuBball Manager 2004 FuRballmanager 01/04 87%
12 Euro 2004 Sportspiel = 87%
13 Madden 2004 Sportspiel 11/03 87%
14 Need for Speed Hot Pursuit 2 Rennspiel 12102 86%
15 Trackmania Rennspiel 05/04 85%
16 Midnight Club 2 Rennspiel 09/03 85%
17 Rallisport Challenge Rennspiel 12102 84%
18  MotoGP 2 Rennspiel 07/03 83%
19 Virtua Tennis Sportspiel 05/02 83%
20 World Championship Snooker Sportspiel 02/04 83%
21 World Racing Rennspiel 10/03 82%
22 Skispringen 2004 Sportspiel 01/04 81%
23 Live for Speed Rennspiel 10/03 81%
24 FuBballmanager Pro FuRballmanager 10/03 81%
25  Anstoss 4 Edition 03/04 FuBballmanager 12/03 80%

Das Sport-Genre reicht vom Ful3ballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel
Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuBballmanager, Flipper.
& 1’,:3‘
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Meister aller Klassen

'DTM RACE DRIVER 2

Vielfaltiger Fahrspal3: Nur wer dicke Super-
trucks genauso gut steuert wie Rallye-Autos
oder neuen Tourenwagen, schafft es in der Story

GarFe/Sta'r

»flir besonderen Realismus«

DTM RACE DRIVER 2

O rund 40 Minuten
Filmsequenzen

0 7 Tuning-Optionen

E isernes Motorsport-Ge-
setz: Ein guter Fahrer
beherrscht jedes Auto. Jaques
Villeneuve gewann erst die Indy-
car-Serie, dann die Formel-1-WM.
Und nach neun Jahren in der Ko-
nigsklasse startet Heinz-Harald
Frentzen diese Saison fiirs Opel-
Werksteam in der Deutschen
Tourenwagen Meisterschaft.
Eisernes Rennspiel-Gesetz: Ein
guter PC-Pilot muss nur einen
Fahrzeugtyp beherrschen, umin
der jeweiligen Simulation Erfolge
zu feiern - bis jetzt. Denn mit
DTM Race Driver 2 prasentiert Co-
demasters ein Rennspiel, das Sie
fast die gesamte Bandbreite des
vierradrigen Motorsports erleben
lasst—ohne dabei Fahrspafd und
Realismus irgendwie zu
vernachlassigen.

Aufstieg in
Ego-Perspektive
Herzstiick von DTM Ra-
ce Driver 2ist der Karrie-
remodus, der Thren Auf-

Im UK Rallycross fahren Sie querfeldein durch Brands Hatch.

stieg zum Starfahrer erzéhlt. Aus
der Egoperspektive erleben Sie
rund 40 Minuten aufwindig
gerenderte Zwischensequenzen.
Thema der Geschichte: Ihr
Kampf mit elf weiteren Talenten
um einen Platz im legendaren
Shark-Rennteam. Trotz einiger
Klischees zwingt die spannende
Story geradezu zum Weiterrasen
—Sie wollen standig wissen, was
als Nachstes passiert!

Insgesamt schickt Sie der Kar-
rieremodus durch acht Rennjah-
re und 32 Meisterschaften. Hau-
fig haben Sie vor Saisonbeginn
die Wahl zwischen zwei vollig
unterschiedlichen Rennserien,
etwa Formula Ford oder Stock-
car-Liga. Das Auto ist jeweils
vorgegeben, auf Startplatz und
Tuning haben Sie ebenfalls kei-
nen Einfluss. Um die néachste
Stufe der Karriereleiter zu er-
klimmen, miissen Sie bestimm-
te Missionsziele erfillen, die
meist mit Thren Konkurrenten
zusammenhdngen. So diirfen

Sie in einer Meisterschaft nicht
mehr als zwei Platze hinter dem
Australier Stomper landen. Fair:
Das Spiel speichert nach jedem
Event automatisch, und Sie kon-
nen die Rennen ohne Strafe be-
liebig oft neu starten.

Vielfalt auf Radern

Samtliche Rennserien, die im
Verlauf Ihrer Karriere zur Wahl
stehen, schalten Sie auch fir
Einzelrennen und Meisterschaf-
ten im so genannten Simula-
tionsmodus frei. Ausnahme: Die
namensgebende DTM diirfen
Sie bereits beim ersten Spiel-
start fahren, inklusive samt-
licher Autos, Teams, Fahrer, Re-
geln und Strecken der Saison
2003. Dazu liefert Codemasters
finf weitere lizenzierte Meis-
terschaften wie V8 Supercars
und Seat Leon Supercopa sowie
27 Fantasie-Rennserien. Dabei
kennt die Abwechslung keine
Grenzen: Sie fahren Rallye, Ral-
lyecross, Straflenrennen, Super-

sl P A &
Pylonen-Kegeln mit dem Jaguar XKR.

trucks, Oldtimer-Events, Icera-
cing, Stockcar, Gran Touring
und sogar eine Formel-1-dhnli-
che Meisterschaft.

Die 43 Strecken von DTM Race
Driver 2 sind eine bunte Mi-
schung aus Realitat und Fiktion.
Zum Repertoire gehoren der Ho-
ckenheimring, Laguna Seca, Off-
road-Strecken in Griechenland
und mehrere Stadtkurse durch
Chicago. Anders als in der Karrie-
re haben Sie im Simulationsmo-
dus die volle Entscheidungsge-
walt: Sie bestimmen Meister-

Bunde: 2/3
Gefabrene Zeit : 01:57.54
Bundenzeit : 00:02.88

Die Trucks machen aus der Cockpit-Perspektive am meisten Spal3.

GameStar Juni 2004
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Mit unserem Abt-Audi TT rasen wir durch die steile Zielkurve des Eurospeedways. Die DTM-Strecke in Sachsen ist einer der spannendsten Kurse des Spiels. (1600x1200)

schaftsumfang, Rundenléngen,
Pflicht-Boxenstopps und Qualify-
ing. Auf Wunsch diirfen Sie hier
auch zum Schraubenschliissel
greifen und Ihr Auto mit sieben
Tuning-Optionen wie Brems-
kraft oder Federung auf die nich-
ste Strecke abstimmen — mit
deutlich spiirbaren Auswirkun-
gen aufs Fahrverhalten.

Tiir-an-Tuir-Dramatik

Spannende Positionskampfe
sind das Salz in jeder Rennspiel-
Suppe und die ganz grof3e Starke

FLORIAN STANGL

Das Spiel beginnt ungewéhnlich: Statt eines Intros
sitze ich gleich im Rennwagen und fahre die erste
Runde auf dem Hockenheimring, gefolgt von einer
toll gemachten Cutscene. Und schon bin ich mitten
im Rennzirkus und fuhle mich wie ein Rennfahrer.

Fahrverhalten und KI sind genauso grandios und
motivierend wie die Atmosphére. In

Sachen Abwechslung ist DTM Race
Driver 2 ohnehin kaum zu toppen. &
Offen gesagt, bin ich bis auf den
teils schwachbriistigen Motoren-
sound wunschlos glicklich!

»Fast wunschlos
glticklich«

Juni 2004 GameStar

von DTM Race Driver 2. Thre KI-
Konkurrenten dréngeln, wei-
chen Unféllen aus, liberholen
aus dem Windschatten, leisten
sich aber auch Fahrfehler — fast
wie menschliche Gegner. Bei bis
zu 21 Autos auf der Strecke ent-
wickeln die Rennen dadurch eine
fantastische Dynamik, Sie sind

fast sténdig in packende Tiir-an-
Tiir-Duelle verwickelt.

Im Karrieremodus passt DTM
Race Driver 2 die KI-Stérke auto-
matisch an Ihre Rennergebnisse
an. Ein gewagtes Experiment,
das erstaunlich gut funktioniert:
Wéhrend unseres Tests stieg der
Schwierigkeitsgrad im gleichen

Mafd wie unser fahrerisches Kon-
nen, Frustmomente gab es so gut
wie keine. Allein bei den seltenen
Oval-Rennen haben uns die
Computer-Kollegen zu hdufig ab-
geschossen. Komfortabel: Im Si-
mulationsmodus dirfen Sie die
KI-Starke stufenlos Ihren Fahr-
kiinsten anpassen.

TECHNIK-CHECK
AUFLOSUNG

TUNING-TIPPS

Obwohl DTM Race Driver 2 auch kleinere Auflésungen
anbietet, sollten Sie mindestens mit 1024x768 spielen.
Darunter verpixeln die Kurse, Kurven kdnnen Sie dann
nur schlecht einschatzen. Alle Grafikeinstellungen an-
dern Sie Uiber ein externes Mend.

RAM/FESTPLATTE

DTM Race Driver 2 belegt bei minimaler Installation 1,2
GByte; die maximale Variante verschlingt 3,8 GByte
Festplattenplatz. Obwohl Sie bereits mit 256 MByte
RAM uber die Rennpisten heizen kénnen, empfehlen
wir 512 MByte Arbeitsspeicher.

. Geforce | Geforce
CPU mit V2MX | 2/4MX
600 MHz 800x600
1024xes | N |
900 MHz 1024x768
nsoxiozs | (NI
1.200 MHz soxiozs | I
te00xz00 | NN | D

[1 nicht maglich, nicht spielbar

I stark ruckelnd, wenig SpielspaR

Das Reduzieren der Auflésung bringt pro Stufe
bis zu 20 Prozent mehr Frames.

Das Reduzieren der spielerisch irrelevanten
»Autoreflexionen-Qualitit« vermeidet Perfor-
mance-Einbriiche, wenn viele Wagen zu sehen sind.
Auf leistungsschwachen Karten sollten Sie den
Regler fiir die »Schattenqualitét« auf »Aus« set-

zen, um die Performance zu steigern.

Lassen Sie den Punkt »Bildwiederholfrequenz
festsetzen« ausgeschaltet; damit gewinnen Sie

DIE PERFORMANCE-TABELLE (ALLE ANGABEN MIT MAXIMALEN DETAILS, 32 BIT UND 256 MBYTE RAM)

eine etwa 5 Prozent bessere Performance. £

Radeon | Geforce | Geforce | GFFX | Radeon | Radeon | Radeon | GFFX

9000 33Ti 4Ti  [5600/Ultra| 9500 Pro | 9700/Pro | 9800 Pro | 5800/5900
Il Il BN BN B

N | | .

I | . I | .

Il Il BN BN B e

| I BN .

méRig ruckelnd, noch spielbar I fiissiges Spielen méglich
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Florian und Heiko schlittern durch ein Iceracing-Duell.

Cesar (Mitte) ist einer Ihrer Haupt-Konkurrenten.

Steuerparadies

Codemasters hat das Kunst-
stiick geschafft, dass sich jedes
der 35 vollig unterschiedlichen
Autos glaubwiirdig anfiihlt —
egal ob mit Tastatur, Gamepad
oder Lenkrad. Der Luxussport-
wagen Aston Martin DB9 liegt
wie ein Brett auf der Strafle, im

HEIKO KLINGE

Ganz ehrlich: Ich bin schon durch verdammt viele
Rennspiele gerast, aber noch nie hatte ich dabei so
viel SpaB! Die Prasentation ist topp, zahlreiche
Original-Lizenzen liefern authentische Rennatmo-
sphére, und das Fahrverhalten findet genau den
richtigen Kompromiss zwischen Beherrschbarkeit
und Realismus. Am meisten begeistert mich aber
die Gegner-KI: Dramatische Positionskdmpfe im
Sekundentakt treiben meinen Pulsschlag in
neue Rekordhdhen.

Einschrankungen mit Sinn

Erbsenzahler mogen die eingeschrankten Maglich-
keiten im Karrieremodus kritisieren, doch mich
stért das nicht die Bohne. Denn in jedem Rennen
ist meine Startposition genau so vorgegeben, dass
ich hart um mein Meisterschaftsziel kdmpfen muss,
ohne Uberfordert zu werden. Da auch die Story
deutlich spannender erzahlt wird
als im Vorgénger, gibt’s selbst fir
Gelegenheitsraser keine Ausre-
den mehr. Dieses Spitzen-Renn-
spiel gehort zur Festplatte wie der
Weltmeistertitel zu Schumi!

»Phanomenaler
Fahrspali«

L

U ﬂ@
.

68er Mustang braucht jeder
Schaltvorgang eine halbe Ewig-
keit, und der dicke Brummi Ford
9000 schiebt beim Abbremsen
gehorig nach. Rennspielexper-
ten aktivieren im Optionsment
die Pro-Simulation und erho-
hen so nochmals den Realis-
musfaktor des Fahrverhaltens.
Ein abrupter Tritt aufs Brems-
pedal kann dann schon den
Dreher bedeuten.

Detailliertes Zerstoren

Fir ihren zweiten PC-Auftritt
haben sich die DTM-Autos be-
sonders hiibsch herausgeputzt:
Jeder noch so kleine Werbeauf-
kleber sitzt am richtigen Fleck,
und die Streckenumgebung
spiegelt sich in Echtzeit auf der
Motorhaube. Ein extrem detail-
liertes Schadensmodell demon-
tiert effektvoll jedes Einzelteil.
Der Verlust des Aufienspiegels
lasst sich noch verschmerzen,
doch ein abgerissener Heck-
spoiler kostet bereits gehorig
Bodenhaftung, und eine Reifen-
panne bedeutet gar das Ende
des Rennens. Unfille diirfen Sie
zwar in spektakuldren Replays
bewundern, argerlicherweise
fehlt jedoch eine Speicherfunk-
tion fiir die Wiederholungen.
Dank sauber abgemischtem
Surroundsound fliegt Thnen das
Blech aus allen Richtungen ent-
gegen, allerdings réhren just die

.

Unser spektakulérer Unfall in der australischen V8-Serie demonstriert das detai

Motoren in unseren Ohren doch
arg synthetisch.

Multi-Rasen

ohne SpaBbremsen

Wer selbst die schlauesten KI-
Piloten weit hinter sich lasst,
darf in DTM Race Driver 2 per
Splitscreen, Internet oder Netz-
werk mit bis zu elf mensch-

DTM RACE DRIVER 2 RENNSPIEL

PUBLISHER:

llierte Schadensmodell.

Codemasters, (0044 1926) 817 595

fan) "””é o V
= Gefahrene Zeit : miE j
A Rundenzeit -00:20. 2]

[

./ '»Q"Ollﬂﬂllm 'UVH ;
7 : "' 4 3

lichen Gegnern um die Wette
rasen. Auf Wunsch komplettie-
ren Computerfahrer das Feld.
Anders als beim Vorgénger liefen
bei unserem Test samtliche Mul-
tiplayer-Partien ohne spiirbare
Lags oder Synchronisationsfeh-
ler. Einziger kleiner Kritikpunkt:
Eine Speicherfunktion fiir lange-
re Meisterschaften fehlt. 44

D7

FecTCRIvERZY.

SPRACHE:  Deutsch RELEASE (D): 23.4.2004

AUSSTATTUNG: DVD-BoX, 1 DVD, 11 Seiten CA. PREIS: 45 Euro

MULTIPLAYER: 2 Spieler pro Original Usk: ohne Beschr.

M Internet (12 Spieler) M Netzwerk (12 Spieler) ] Moderm W an 1 PC (2 spieler)

MULTIPLAYER-MODI: Meisterschalft, Einzelrennen

3D-GRAFIKKARTEN:

I Geforce 1/2 MX GF FX 5600/Ultra 800 MHz CPU 1,4 GHz CPU 2,0 GHz CPU

I Geforce 24 MX [ Radeon 9500 Pro 128 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM
Radeon 9000 Il Radeon 9700/Pro 1,2 GB Festpl. 3,8 GB Festpl. 3,8 GB Festpl.
Geforce 3/3 Ti Il Radeon 9800 Pro Geforce 1/2 MX Radeon 9000 Radeon 9800
Geforce 4Ti I GF FX 5800/5900 Analog-Gamepad Lenkrad

LAUTSPRECHER: M Stereo M 2 vorne, 2 hinten W51 6.1

s0L0-spass: 50 Stunden

MULTIPLAYER-SPASS: 30 Stunden

EINGEWOHNUNG: 30 Minuten
PROFI

EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER |
5 6 1 S '

ALTERNATIVEN: Colin McRae Rally 04 (90%, GS 04/03) Bessere Fahrphysik, weniger Abwechslung.
Need for Speed Underground (829, GS 01/04) Kurzweilige Highspeed-Rennen.

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG:

© enorme fahrerische Vielfalt

© spannende Zweikdmpfe

© glaubwiirdiges Fahrverhalten

© Motivationskicks dank Story

© dickes Paket an Original-Lizenzen

© KI-Probleme bei Oval-Rennen

© kein Tuning und Qualifying
im Karrieremodus

© Replays nicht speicherbar

GRAFIK: I S N Schr gut
SOUND: || | — Gut

BEDIENUNG: IS I I I Sehr gut

MULTIPLAYER: I N N N W Schr gut - 91

PREIS/LEISTUNG: I I N I i Schr gut ' -
FAzIT: ABWECHSLUNGSREICHER RENNSPIEL-MEILENSTEIN. “

[H

0 CD/DVD:
Video-Special

0 DVD:
Interaktiver
Test

y o
0 TIPPS-TEIL:
Taktiken

PEAY
T
@
W
[) GAMESTAR.DE:
Screenshot-

Galerie
QUICKLINK
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SCHUMI-KART 2004

GroRer FahrspaR in kleinen Flitzern.

An der Strandpromenade setzen wir im Windschatten zum Uberholen an.

—
WaEN e )
YU:45:75

Die Wiirfe des Pitchers steuern Sie wie bei einer Golf-Simulation.

MVP BASEBALL 2004

Der beste Grund, die Baseballregeln zu lernen.

H eutzutage zeigt Michael

Schumacher der versam-
melten Formel-1-Konkurrenz das
Heck, aber seine ersten Runden
drehte er als Knirps bei Kart-
Rennen. In Michael Schumacher
World Tour Kart 2004 steigt der
virtuelle Schumi erneut in den

GEORG VALTIN

»ldeal fur zwischendurch«

Ja, mit den Karts tber die gut designten Kurse zu
brausen, macht jede Menge Spal3. Allerdings er-
lebe ich statt spannender Duelle gegen die KI-
Gegner meist nur Alleinfahrten. Selbst wenn ich
ohne Qualifikation vom letzten Platz starte, liege
ich nach einer Runde meist einsam an der Spitze.

Trotzdem: Fir ein paar schnelle Fahrten zwischen-
durch ist das Spiel toll. Rennspielern mit dem
Wunsch nach Dauermotivation und ernst zu neh-
menden Gegnern empfehle ich DTM Race Driver 2.

Miniflitzer — als Thr Konkurrent
im Kampf um die Meister-
schaft. Dabei rasen Sie in drei
Serien mit vier, funf und acht
Einzelrennen um den Sieg.

Das Streckendesign bietet
reichlich Abwechslung und er-
moglicht mit vielen Kurven die
Kart-typischen Slides. Die Boli-
den fiihlen sich realistisch an
und reagieren direkt auf Lenk-
bewegungen —egal ob mit Tas-
tatur, Lenkrad oder Gamepad.
Grofite Schwéche des Spiels ist
die harmlose Gegner-KI: Wenn
Sie nach der Qualifikation von
ganz vorn starten, gibt’s fast im-
mer einen Start-Ziel-Sieg. Echte
Herausforderung bietet nur der
Mehrspielermodus, bei dem bis
zu zehn menschliche Raser
gegeneinander antreten. AN

PUBLISHER:  Big Ben, (01908) 82 416
sprAcHE: — Deutsch

AussTATTUNG: DVD-Box, 1 CD, 40 Seiten
MuLTIPLAYER: 1 Spieler pro Original

MULTIPLAYER-MODI: Einzelrennen

MICHAEL SCHUMACHER KART 2004 RENNSPIEL

RELEASE (0): 30.4.2003
CA. PREIS:
UsK: ohne Beschr.

M Internet (.0 Spieler) I Netzwerk (10 Spieler) [ Modem

20 Euro

H eimische Computerspie-

ler kennen den Baseball-
schlager eher als destruktives
Werkzeug aus Spielen wie Mafia
oder GTA Vice City. Dass man die
Holzkeule auch konstruktiv ein-
setzen kann, beweist EA Sports
mit MVP Baseball 2004. Dank
der genial umgesetzten Steue-
rung haben Batter erstmals in ei-
ner Baseball-Simulation die vol-
le Kontrolle beim Keulenschwin-
gen - ein gutes Gamepad vor-
ausgesetzt. Per linkem Analog-
stick bestimmen Sie die Rich-
tung Ihres Schlags, vom hohen
Ballins linke Aufienfeld bis zum
Aufsetzer zwischen erster und
zweiter Base. Der rechte (empfeh-
lenswerte) Analogstick kommt
ebenfalls zum Einsatz, ndmlich
fiir Spezialmandover wie Diving

Catches oder dem Rutschen zur
Base. Einzelspiele und Homerun-
Duelle eignen sich ideal fiir den
Sportsnack zwischendurch. Das
komplette Baseballmenii gibt's
im Dynasty Modus, der bei Spie-
lertransfers auch Ihre Manager-
Qualitaten tberprift. AT

HEIKO KLINGE

»Baseball-Brillanz«

Sie kennen die Baseball-Regeln? Dann diirfen Sie
noch flinf Prozent auf unsere Wertung draufpa-
cken. Denn besser kann man den US-National-
sport kaum umsetzen. Baseball-Unkundige lasst
EA Sports jedoch im Stich, Tutorials fehlen.

Mein Tipp: Absolvieren Sie das interaktive Online-
Training des deutschen Baseball-Profis Mitch Fran-
ke WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [¥¥€. Das dauert
zehn Minuten und erleichtert Ihnen den Einstieg
in diese groRartige Sportsimulation gewaltig.

3D-GRAFIKKARTEN:
I Geforce 1/2 MX I GF FX 5600/Ultra 500 MHz CPU 800 MHz CPU 1,2 GHz CPU
I Geforce 24 MX Il Radeon 9500 Pro 64 MB RAM 128 MB RAM 256 MB RAM
Il Radeon 9000 Il Radeon 9700/Pro 300 MB Festpl. 300 MB Festpl. 300 MB Festpl.
I Geforce 3/3Ti I Radeon 9800 Pro Gamepad Lenkrad
I Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900
LAUTSPRECHER: I Stereo [ 2 vorne, 2 hinten Os.1 6.1
EINGEWOHNUNG: 10 Minuten  soLo-spass: 10 Stunden — muLTipLAYer-spass: 5 Stunden
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER PROFI

2 3 5
GRAFIK: e Gut "
SOUND: [ s— Befriedigend ‘
BEDIENUNG: IS I N I Schr gut ‘
MULTIPLAVER: - IS I I I Gut 71 -

PREIS/LEISTUNG: IS N I Gut
raziT: KURZWEILIGER, ABER ANSPRUCHSLOSER RENNSPASS. ‘l

Juni 2004 GameStar

PEAY
MVP BASEBALL 2004 sporTspIEL (l{.lﬂ’,
[ ]
PUBLISHER:  EA Sports, (0190) 776 633 o '.',//
spracHE: — Englisch RELEASE (D): 30.1.2004 =W
= L . = =5 Vol 0 GAMESTAR.DE:
AussTATTUNG: Mini-Box, 2 CDs, 13 Seiten ca. preis: 50 Euro i “lt%%l: A Screenshot-
MULTIPLAYER: 2 Spieler pro Original UsK: nicht geprift g - Galerie
B Internet (2 Spieler) B Netzwerk (2 Spieler) [ Vodem M an L PC (2 spieler) QUICKLINK
MULTIPLAYER-MODI: Einzelspiel, Turnier
3D-GRAFIKKARTEN:
I Geforce /2 MX I GF FX 5600/Ultra 800 MHz CPU 1,6 GHz CPU 2,2 GHz CPU
I Geforce 2/4 MX [ Radeon 9500 Pro 256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM
Radeon 9000 Il Radeon 9700/Pro 1,3 GB Festpl. 1,3 GB Festpl. 1,3 GB Festpl.
Geforce 3/3 Ti I Radeon 9800 Pro Analoges Gamepad ~ Logitech Dual
I Geforce 4Ti I GF FX 5800/5900 Action Gamepad
LAUTSPRECHER: I Stereo [J2 vorne, 2 hinten Os.1 6.1
EINGEWOHNUNG: 2 Stunden soto-spass: 100 Stunden  muLTipLAYer-spass: 5 Stunden
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER | PROFI
8 9 10

GRAFIK: I N N Schr gut
SOUND: I I I Schr gut
BEDIENUNG: IS I N I m— Schr gut

MULTIPLAYER: - I Y I Befriedigend - 8

PREIS/LEISTUNG: IS I I N W Schr gut '
FAzIT: BASEBALL-SIMULATION MIT GRANDIOSER STEUERUNG.

%,
48
o




Deutschlands Mittelfeld-As Michael Ballack setzt sich gegen die versammelte franzdsische Hintermannschaft durch.

Bolzen in Portugal

GameStar

»flir besondere Grafikpracht«

EURO 2004

D eutschland wird Euro-
pameister! Zugegeben,
im echten Leben triibt die Vo6l-
lersche Gurken-Elf diesen Fan-
Traum durch grottigen Schlaf-
wagen-Fufiball. Zumindest am
PC konnen Sie Ballack, Kahn
und Co. nun zeigen, wie’s besser
geht: Der Fifa 2004-Nachfolger
Euro 2004 widmet sich dem
Uefa-Turnier in Portugal und
hat auch spielerisch einige Neu-
erungen auf der Pfanne.

Bei FreistdRen erleichtert ein Fadenkreuz das Zielen

Im Angesicht der Stars

Grofite Starken von Euro 2004
sind Prasentation und Atmo-
sphére. Zu Matchbeginn erto-
nen die Nationalhymnen der
beiden Teams, wahrend Kame-
raschwenks die originalgetreu-
en Spieler-Gesichter zeigen. Be-
kannte Kicker wie Zidane er-
kennen Sie leicht. Auch alle Ani-
mationen wirken realistisch.

In den detaillierten Stadien
erschallen Original-Fangesan-
ge, darunter auch »Es gibt nur
ein’ Rudi Voller«. Surround-
sound unterstiitzt Euro 2004
allerdings nicht. Dicker Atmo-
sphére-Knick: Die Kommenta-
toren Steffen Simon und Mo-
nika Lierhaus zdhlen zu den
schlechtesten der Fifa-Reihe.

Mit Holland zur EM

Euro 2004 bietet 51 National-
teams, darunter Spitzenvertre-

ter wie Frankreich und Holland
sowie schwache Nationen a la
Estland. Vereinsteams fehlen je-
doch. Mannschaften diirfen Sie
in Freundschaftsspielen sowie
Fantasie-Turnieren und -Ligen
(jeweils bis zu 20 Teilnehmer)
antreten lassen. Oder Sie be-

Gelungene Spielziige analysiert das Programm automatisch.

| \ | A-J&
R[] GELBE KARTE N
— CHRISTER BASMA
] i 1[ T . A
i = -

Nach Fouls bilden sich realistische Spieler-Trauben.

Die Fifa-Serie lauft wieder auf — mit dem offiziellen Spiel zur Europameisterschaft.
Lesen Sie, ob sich EA Sports diesmal gegen Pro Evolution Soccer 3 durchsetzt.

streiten die (auf Wunsch zufal-
lig ausgeloste) EM samt Qualifi-
kation — motivierend.

Die Werte der Spieler wirken
sich aus: Frankreichs flinker
Stiirmerstar David Trezeguet et-
wa rennt Ihrer Abwehr selbst
dann davon, wenn Sie auf dem

£ASPORTS
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Die mit Zahlen markierten Spieler lenken wir per Off the Ball-Steuerung.
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Szene aus einem Multiplayer-Match: Georgs deutsche Kicker bringen die Portugiesen (Michael) in Bedrangnis.

niedrigsten Schwierigkeitsgrad
spielen. Weltklassesportler zei-
gen zudem besondere Schman-
kerl wie Fallrtickzieher.

Erlaufen und erobern

Die KIder Euro 2004-Kicker hat
im Vergleich zu Fifa 2004 zuge-
legt. Spieler versuchen nun,
Passe in den freien Raum zu er-
laufen oder verlorene Balle zu-
riickzuerobern. Allerdings blei-
ben Passempfinger immer

MICHAEL GRAF

Fur mich ist Euro 2004 der spielerisch beste Fifa-
Teil: Kicker-KI und Off-the-Ball-Steuerung setzen
innerhalb der EA-Serie neue Mafstabe. Aber auch
nur dort: Pro Evolution Soccer 3 von Konami spielt
sich immer noch realistischer und wirkt im Ver-
gleich zum actionreichen Euro 2004 wie »echter«,
geméachlicher FuBball mit ruhigem Aufbau.

Wo sind die Bayern?
Argerlich, dass ich nicht auch im Netzwerk kicken
darf. Durch die fehlenden Vereinsmannschaften
geht Motivation fléten: Die spielerischen Verbesse-
rungen hétte ich gerne mit meinen geliebten Bun-
desliga-Bayern genossen, anstatt mit den Férder
Inseln. Wer allerdings Rudis Rumpler schon immer
mal zur europdischen FuRball-
Krone fiihren wollte, findet mit

Euro 2004 atmosphérische und

erstklassige  FuBballunterhal-

tung. Und die zuféllig ausgelos-

ten Turniere samt Qualifikation
beschéftigen mich zusétzlich.

»Ich mag Euro«

Juni 2004 GameStar

noch gelegentlich wie an-
gewurzelt stehen, anstatt der
Kugel entgegen zu laufen - so
kann ein gegnerischer Vertei-
diger den Schuss ins Aus grat-
schen. Die Computersportler
von Pro Evolution Soccer 3 han-
deln eindeutig intelligenter.

Die KI der Torhiiter ist erst-
klassig. Ecken und Flanken in
den Strafraum fangen Kahn,
Casillas und Co. meist sicher.
Schwachstellen gibt es keine,
Treffer fallen nur durch gute
Vorbereitung oder einen der
seltenen Alleingdnge. Aller-
dings gilt bei Euro 2004 das
»Kick and Rush«-Prinzip: Mit
Kurzpédssen iiberbriicken Sie
viel zu einfach Mittelfeld und
gegnerische Abwehr, um dann
per Flanke eine Torchance ein-
zulduten. Pro Evolution Soccer 3
belohnt einen ruhigeren Spiel-
aufbau und erinnert damit eher
anrealen Fuf$ball.

Lust und Laune

Eine nette Neuerung ist das
Moralsystem. Spieler, die sich
verletzen oder oft am Tor vor-
bei schiefien, verlieren schnell
die Lust und treffen kaum
mehr ins Schwarze. Die Stim-
mung eines Spielers sinkt zu-
dem, wenn Sie ihn aus der Elf
werfen. Es geht auch umge-
kehrt: Erzielte Tore bauen Ki-
cker moralisch auf.

Abstaubende Buben

Die Steuerung per 10-Tasten-
Gamepad oder Tastatur klappt
gut, alle Tasten lassen sich frei
belegen. Wieder mit von der
Partie ist die »Off the Ball«-
Steuerung aus Fifa 2004: Mit
dem zweitem Analogstick len-
ken Sie neben dem Ballfithren-
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AUSSTATTUNG: DVD-BoX, 1 CD, 24 Seiten
muLTiPLAYER: 1 Spieler pro Original

den einen zweiten Kicker. Den
konnen Sie im freien Raum
platzieren und so zum Beispiel
ohne KI-Hilfe Doppelpésse
spielen. Ahnlich wie in Pro Evo-
lution Soccer 3 diirfen Sie Ihren
Euro 2004-Bolzbuben nun per
zweitem Stick Kunststiickchen
befehlen, etwa Ubersteiger.
oder Dreher. Beide Tricks erfor-
dern Ubung. Im Trainingsmo-
dus koénnen Sie Spielziige in
Ruhe ohne Gegner pauken.

In Sachen Ballphysik hat Pro
Evolution Soccer 3 die Nase vorn.
Denn beim Konami-Programm
fallen deutlich mehr Tore nach
Abprallern von Torwart, Pfos-
ten oder Latte. In Euro 2004 tref-
fen Stirmer meist konventio-
nell per Schuss oder Kopfstof3
nach einer Flanke.

Chaos im Netz

Die chaotischen Meniis von
Euro 2004 nerven. Beispiels-
weise versteckt sich die Option
zum Andern der Auflésung un-
ter dem Punkt »Mein Eurox.
Online-Kicker diirfen nur
Uber die kostenlose, anmelde-
pflichtige Internet-Plattform EA
Nation gegen bis zu drei Freun-
de antreten. An einem PC bol-
zen maximal vier Spieler, Netz-
werkmodi fehlen. AR
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ALTERNATIVEN: Pro Evolution Soccer 3 (88%, GS 12/03) Realistische FuRball-Referenz.
NHL 2004 (92%, GS 12/03) Fast perfekte Eishockey-Simulation.

DAS FUHRTE ZUR WERTUNG:
© EM-Atmosphére pur

© originale Teams dank Lizenz
© verbesserte Spieler-KI

© himmlische Grafik

© Moral mit Auswirkungen

GRAFIK:

SOUND: I
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FaziT: SPIELERISCH BESTER FIFA-TEIL, ABER OHNE VEREINE.
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© Netzwerk-Modus fehlt

© nervige Kommentatoren

© Online-Spiele nur Uber EA-Plattform
© chaotische Mendis

© keine Vereinsmannschaften

Gut

Gut

P
Y

0 CD/DVD:
Video-Special

“ AV ’

(7

o GAMESTAR DE:
Screenshot-
Galerie

QUICKLINK



