Vorschau

IM NACHSTEN
GAMESTAR

Der Juli wird heilR: Wir
besuchen die Entwickler von
Siedler 5 und testen die Profi-
Actiongefechte in Soldner.

b CAMESTAR CD/DVD

Eine neue Demo zum Taktik-
Shooter Sldner ist ebenso ge-
plant wie zum E3-Rennspiel-Hit
GTR. Zu allen spannenden Tests
und Previews liefern wir lhnen
informative Videos, auf den
16er- und 18er-Ausgaben natiir-
lich in hérteren Versionen.

TIPPS & TRICKS

Unsere Tipps helfen Meisterdieb
Garrett in Thief 3, jede noch

s0 kleine Beute zu finden.
AuRerdem gibt’s Hilfen inklusive
Stadtkarte zu True Crime.

PREVIEW

SIEDLER 5

Am Kiosk ersche\r\t

me Star

G8/2004

Die Siedler werden erwachsen: Todschicke 3D-Grafik zeigt statt wuselnder
2D-Gnome stattliche Ritter, Bauern und Handwerker. Ob das schlankere
Wirtschaftssystem und die starkere Gewichtung von Kampfen alte und
neue Fans begeistern, klaren wir bei einem ausfihrlichen Besuch vor Ort.

TEST
LINEAGE 2

Unser Langzeittest zum Online-Rollenspiel lauft

auf vollen Touren. Bis zur nachsten Ausgabe haben
wir schon die ersten Burgen belagert und berich-
ten Gber unsere Erfolge auf dem Kontinent Aden.

PREVIEW
PACIFIC ASSAULT

Die spannende Story von Medal of Honor plus
die bedriickende Atmosphére von Call of Duty:
MoH: Pacific Assault von EA Los Angeles soll ein
rasanter Shooter mit viel Abwechslung werden.

G

TEST
SOLDNER

Ein seridser Test von Soldner bendtigt volle Server.
Da das Spiel erst nach Redaktionsschluss in die
Léden kam, hatten wir keine Grundlage fr eine
fundierte Analyse — die gibt’s ndchsten Monat.

PREVIEW
BLITZKRIEG 2

In Blitzkrieg 2 diirfen Sie fast alles zerstéren. Ob
das spielerisch was bringt, klaren wir im Preview.

PREVIEW
DUNGEON LORDS

Mit einer spielbaren Version stiirzen wir uns in
Kémpfe in riesigen Waldern und finsteren VerlieRen.

HARDWARE
TEST: 3D-KARTEN

Die ersten Boards mit Radeon X800 und Ge-
force 6800 im Benchmark-Parcours. Auerdem
testen wir die besten Mittelklasse-Karten und die
(preisgesenkten!) »alten« Highend-Modelle.

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Terminanderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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